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EDITORIAL 

Scifiworld acaba de cumplir diez anos, jcasi nada! Parece que fue ayer 
cuando nos lanzamos a esta aventura impulsados por una incontrolable pasion 
por el fantastico. Diez anos en los que, parafraseando a James T. Kirk, hemos 
viajado a nuevos y extranos mundos, descubierto nuevas formas de vida y 
nuevas civilizaciones, llegando a donde ninguna otra publicacion de genero 
habia llegado antes en este pais. 

No ha sido un camino facil, pero lo hemos recorrido en vuestra compania cada dia. Desde las paginas 
de este magazine hasta la inmediatez de la web. Diez anos, 120 meses, 530 semanas, 3.653,4 dias, 87.858 
horas, 5.259.480 minutos, 315.568.800 segundos de puro cine fantastico con todos vosotros. 

Scifiworld, este loco sueno iniciado en 2005, no seria posible sin la colaboracion de muchisima gente. 
Muchisimos amigos que han aportado su tiempo, conocimientos, e ilusion a este proyecto. No han sido 
tiempos faciles los que hemos vivido ultimamente. Los que estais ahi lo sabeis mejor que nadie. Pero 
seguimos al pie del canon, juntos, con ilusion y ganas para continuar viajando, explorando y disfrutando el 
mejor genero del mundo. Gracias a todos. Y gracias a ti tambien, querido lector. 

Por que sin ti no habria motivo para existir. Tu eres el que nos da energias y 
fuerzas para continuar avanzando por los senderos del fantastico. Y por ello 
nunca nos cansaremos de darte las gracias. Gracias por estar ahi, por apoyarnos, 
por seguirnos dia a dia en este viaje a la tierra de los suehos. Infinitas gracias. 
jLarga vida al fantastico! jLarga vida a Scifiworld! 







NUEVA SECUELA 
DE RIDDICK Y 
iSERIE DE TV! 

Asf lo ha anunciado V/in Diesel 

Nuestro anti-heroe favorito, Riddick, jvuelve! 
Asi lo anuncio Vin Diesel en Instagram: 

"La ultima noche nuestra compahfa celebro 
una fiesta par el lanzamiento de nuestra 
division de TV. MERC City es un show que 
seguird a Mercenorios y Cozo Recompensos 
en el universe de Riddick. El prdximo mes DT 
comenzord a escribir el nuevo copftulo de The 
Chronicles of Riddick... FURIA". 

Por DT, Diesel se refiere al realizador David 
Twohy, quien escribio y dirigio las tres 
entregas anteriores. Pitch Biack, The 
Chronicies of Riddick y Riddick. Twohy 
tambien fue el responsable de las dos 
entregas animadas The Chronicies of 
Riddick: Dark Fury y Riddick: Biindsided. 

jAsi que todos los fans del Furiano podemos 
estar contentos! 


EL GUION DE LA SECUELA 
DE PREDATOR ESTA LISTO 

► Shane Black y Fred Dekker 
ya han terminado el guion de 
la nueva pelicula de Predator. 
Asi lo ha anunciado Dekker 
en su perfil de Facebook. 

"Lo escrituro es ton fresco, lo 
perspective es ton fresco. Te 
digo que vos o ver algo que no 
te esperos y vos o decir 'Esto 
es lo forma mds entretenido 
de reinventar uno fronquicio'". 

Por el momento no ha 
trascendido ningun detalle de 
su argumento. Veremos si 
realmente opinamos asi, pero 
teniendo en cuenta el bagaje 
de Dekker puede ser algo 
muy interesante. Parece ser 
que Shane Black y Fred 
Dekker han creado una 
inventiva secuela 


MEN IN BLACK 4 TENDRA 
UNA PROTAGONISTA 
FEMENINA 

► La productora de Men in 
Black, Laurie MacDonald, 
revelo durante una 
entrevista que el revival de 
la franquicia contara con "uno 
destocodo Mujer de Negro en 
lo cuorto peliculo". 

En anteriores noticias se 
habia comentado que Will 
Smith no estaria en la 
proxima entrega pero 
MacDonald y su socio, y 
tambien esposo, Walter 
Parkes puntualizo "nunco 
cuentes o Will fuero". 


ALIEN: COVENANT 


Despues de que Fox anunciase que la segunda parte 
de Prometheus seria el segundo fiim de una trilogia, 
ahora se sabe que dicho proyecto en realidad seran 
cuatro precuelas al fiim original de 1979. 

Ridley Scott ha dicho que Prometheus ha sido en realidad la 
antesala de la nueva trilogia, algo asi como va a hacer James 
Cameron con su proyectada nueva trilogia de Avatar, de forma 
que Aiien: Covenant sera la segunda pelicula de cuatro. 

Segun Scott: "Es una historio muy complejd, uno evolucidn de 
lo que hice con Prometheus, me sorprendid que tros el primer 
Aiien nodie hizo lo pregunto '^quien cred ol alien y por que?' 
Preguntos muy bdsicos que sentoron lo base de Prometheus, 
que comienzd o indicor quien podrio hoberlos creodo y de ddnde 
vienen". A lo que agrega: "Lo siguiente nos contord, como punto 
de portido, que posd con Show y David, despues de esto hobrd 
otro y luego otro que nos llevord poco o poco ol film original de 
1979. iPor que ese jinete espociol estobo ohi y por que tenfo un 
alien dentro de el? Todos los preguntos serdn respondidos". 

Michael Fassbender repetira el papel del androide David. Y 
aunque otros miembros del cast no han sido confirmados, el 
director ha confirmado que el papel de Noomi Rapace, 
Elizabeth Shaw, aparecera muy brevemente. 


LAS PRECUELAS DE 
ALIEN SERAN CUATRO 




Este aito la puerta mas famosa 
de la television se vuelve a 
abrir... iTe atreves a entrar? 



Estas historias 
te hardn temblar, 
te hardn sonreir, 
te hardn pensar... 


La mitica serie creada por 
Narciso Ibanez Serrador 


por primera vez completa, 
con libreto y ordenados 
por fecha de emisidn. 


Tambien disponibles 
los episodios ineditos 
en 2 DVDs por separado 

(EL CUMPLEANOS, LA MANO, 

EL DOBLE, EL COHETE, LA ESPERA, 
EL REGRESO, EL ULTIMO RELOJ 
y EL CASO DEL SENOR VALDEMAR) 



YA A LA VENTA EN GRANDES SUPERFICIES 
Y TIENDAS FISICAS y ONLINE. 


Y no te pierdas 
el cldsico infantil 
que marco a toda 
una generacidn 
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LA SOMBRA DE GRUMM por David Mateo 

SPIDGRMAN, 

LA HISTORIA JAMAS 
CONTADA 


La editorial Panini, despues del exito 
que supuso «Marvel comics, la historia 
jamas contada» de Sean Howe, publica el 
magno volumen: «Spiderman, la historia 
jamas COntada». Por tanto, todos los amantes 
del trepamuros estamos de enhorabuena, pues 
Julian M. Clemente, editor de Marvel en Es- 
pana y autor de este profuso compendio, vuelve 
a ponerse delante del procesador de textos para 
repasar la carrera del mejor personaje de comic 
creado en el siglo XX. Desde sus primeros 
pasos, cuando el personaje naciera en agosto de 
aquel lejano 1965 en las paginas del Amazing 
Fantasy n°15, a los controvertidos guiones de 
Dan Slott, actual guionista de la coleccion, y de 
su reciente incorporacion a las filas de Los Ven- 
gadores en las producciones de Marvel Studios 
y Sony. To do un recorrido biografico que nin- 
gun aficionado al comic deberia dejar escapar. 

Tras entrevistarlo en nuestra seccion por aquel 
nostalgico libro titulado Los chicos que colec- 
cionaban tebeos, Jualian vuelve a las paginas de 
nuestra revista para bablar de su ultima obra. 

Lo primero de todo: ^Por que Spiderman? 
^Que te une a este personaje para haber es- 
crito tres libros sobre el? 

Bueno, despues de tantos anos es casi como 
un companero. Mi vida ba cambiado como la 
de cualquier persona que ya ba cumplido los 
cuarenta, pero en ella siempre ba babido una 
constante, que es Spider-Man. Despues de es- 
cribir los dos primeros libros y que bayan pa- 
sado quince anos, me di cuenta que me apetecia 
mucbo reencontrarme con e\ y volver a contar 
su bistoria lo mas completa posible. 

Por curiosidad, ^cual fue el primer comic 
que leiste de Spiderman? 

Spiderman de Bruguera 26. Tambien fue 
mi primer comic a secas. Me sigue pareciendo 
un grandioso tebeo. Es el comienzo de la etapa 
de Gerry Conway. Debia tener seis o siete anos 
y dudo que supiera siquiera leer. 

^Ahora si, nos encontramos ante su biogra- 
fia definitiva? Los que seguimos tu carrera lite- 
raria, ya tenemos tres biografias del personaje. 

He intentado bacer un libro que agote el 
tema, porque me di cuenta que en absoluto 


estaba agotado. Desde que escribi BJLM, be 
recopilado ingentes cantidades de informa- 
cion, ban salido a la luz nuevos datos y ba pa- 
sado ese tiempo de bistoria del personaje. Yo 
tambien be cambiado como autor. En princi- 
pio, el libro era una actualizacion, pero descu- 
bri que no me gustaban mis anteriores libros 
leidos abora, asi que tire a la basura casi todo. 
Resiste alguna cosa, pero es mas anecdotico 
que importante. Y en un momento dado, creo 
que bacia mitad de los ocbenta, deje de mirar 
mis anteriores libros, porque me di cuenta 
que no estaba sacando nada de ellos que me 
sirviera de verdad. 


^Que encontraremos en «Spiderman, la his- 
toria jamas contada» que no tengamos en 
«Biografia no autorizada», «Bajo la mascara» 
o « Historia de una arana»? 

Yo creo que los anteriores libros eran mas 
de divulgacion de un personaje del que babia 
que traer mucba informacion, porque babia 
mucbas lagunas en nuestro pais y no estaban 



[CBEMEHliE 


reeditadas las aventuras clasicas desde bace 
mucbo tiempo. En cambio, este libro es un 
ensayo periodistico. Se trata de contar la bis- 
toria del personaje detras de los tebeos, por 
asi decirlo. Se ba puesto mucbo mas el acento 
en eso y es un libro que se ba olvidado de 
apendices, tablas e incluso ilustraciones, por- 
que todo eso puede encontrarse en otra parte, 
pero tambien porque bubiera sido virtual- 
mente imposible incluirlo. Al menos no sin 
alcanzar las 1000 paginas 

ijEstamos ante un libro de 600 paginas!! 
^Cual ha sido el proceso creativo de la obra? 

Complicado. Ya te cuento que inicialmente 
iba a ser una actualizacion que me llevara 
poco tiempo, pero el propio libro me llevo 
por un camino totalmente distinto. Tenia 
mucba informacion acumulada, pero babia 
que ordenarla y estructurarla, y eso ya me 
llevo unos cinco meses... antes siquiera de 
sentarme a escribir nada. La redaccion del 
libro me ba llevado once meses de trabajo. 
Habia momentos en que pensaba que nunca 
acabaria, o que la medida del libro seria in- 
asumible para la editorial. Ha sido duro, pero 
tambien apasionante. 

Hagamos un poco de metaliteratura o de 
intrahistoria editorial. ^Como definirias 
estos cincuenta anos de vida editorial del 
personaje? 

Largos y diversos. Es un personaje que, 
manteniendo unas constantes, ba atravesado 
por mucbisimas vicisitudes e interpretaciones. 
Lo cual no deja de ser llamativo, dado que el 
personaje ya lo dejaron “completo” Stan Lee y 
Steve Ditko, algo que no puede decirse de 
ninguno de los grandes iconos del comic, 
como Superman, Batman... todos ellos ban 
sido alterados a lo largo de las epocas, pero 
Spider-Man ya era perfecto cuando sus crea- 
dores concluyeron su trabajo. Es un espejo 
constante en que los sucesores deben mirarse 
para no perder de vista el beroe con el que 
estan trabajando. 

La obra se estructura por periodos y su- 
pongo que desde Marvel habras recibido al- 
guna ayudita a la bora de desarrollarlos. ^Has 
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ACTUALIDAD 


tenido la oportunidad de hablar con miticos 
guionistas o dibuj antes de la coleccion? ^Ha 
sido fluida la conexion Espana - USA? 

He hablado con algunos, a titulo personal, no 
a traves de la editorial, y ha sido muy agradable. 
Pero en un momento dado me di cuenta que no 
era tan importante y ayudaba tanto poder con- 
tactar con tal o cual autor si le preguntabas por 
cosas que habian pasado hace cuarenta anos y 
de las que no se acordaba con exactitud. En 
cambio, las entrevistas que ese mismo autor 
concedio hace esos cuarenta anos, cuando los 
sucesos estaban frescos en su cabeza, si son es- 
pecialmente reveladoras. 

Obviamente, la esencia de un personaje que 
nacio en 1965 ba cambiado mucbisimo a lo 
largo del tiempo, ^pero aquel Peter Parker 
creado por Lee y Ditko todavia subsiste en el 
Peter Parker del siglo XXI? 

Creo que si. De hecho, Dan Slott ha jugado 
mucho con eso, a retratar un personaje que 
con quince anos sonaba con ser una determi- 
nada persona a una determinada edad, y 
cuando llega a esa edad se da cuenta que no ha 
hecho nada de eso y que debe cambiar y cum- 
plir sus suenos. Pero esto es muy pendular, 
nunca sabes por donde llevaran las cosas los 
siguientes autores. Me alegro de que Marvel 
haya resistido la tentacion de devolver a Peter 
a los quince anos, porque esa tentacion esta 
ahi, y en su lugar nos haya ofrecido algo tan 
extraordinario y magico como Miles Morales. 

Julian, ante un neofito que jamas haya 
abierto un comic de Spiderman, ^que saga, 
comic o etapa le recomendarias para que se 
quedara enamorado del personaje? 

Depende de la persona. A alguien con un 
bagaje de comics, sin duda la etapa de Ditko. 
Seguro que luego sigue hasta la muerte de 
Gwen, como poco. A alguien que entra de 
nuevas. Ultimate Spider-Man o la etapa de 
Straczynski y Romita. 

En el libro tambien tocas las series de ani- 
macion del personaje. ^Cual es tu serie de 
animacion preferida o que recuerdas con 
mas carino? 

Spectacular Spider-Man^ porque es la que 
mas se ha acercado a la serie “definitiva” de 
Spider-Man. Ojala hubiera durado mas. Luego 
The Animated Series^ a pesar de los disenos. 
Esta por encima de eso y es una gran serie. 

En las ultimas peliculas de Spiderman, 
tanto en la trilogia de Sam Raimi o en la bi- 
logia de Marc Webb, hemos podido com- 
probar como el superheroe de la gran 
pantalla cada vez se parecia mas al superhe- 
roes de los comics. ^Pero que pasa con Peter 
Parker? ^Piensas que Tobey Maguire o An- 
drew Garfield ban sido buenos Peter Par- 
kers? ^Con que te quedas de ellos? 

Me quedo con Tobey Maguire, porque creo 
que encaja mas con la personalidad del Peter 
de los comics. Me gusta el trabajo de Andrew 
Garfield, pero creo que el enfoque de la saga 


esta equivocado. Peter no es un marginado 
por haber perdido a sus padres, sino porque 
es un genio cientifico. Hay una escena en la 
primera Amazing que explica hasta que 
punto erraron el tiro. Flash Thompson se 
pega con un chaval y Peter sale a defenderle. 
Cualquier fan aracnido sabe que el chaval a 
quien tendria que estar pegando Flash es el 
propio Peter. 

Me hubiera gustado que, en Capitdn Ame- 
rica: Civil War, tuvieramos la escena del des- 
enmascaramiento, Peter se quitara la mascara 
y fuera Tobey Maguire. Hubiera sido un pun- 
tazo genial. 

^Que esperas de Tom Holland y de esa 
vuelta, una vez mas, al instituto que prepa- 
ran Jon Watts y Marvel Studios/Sony? 

No lo se, porque estamos muy en las pri- 
meras fases y no me gusta opinar, porque es 
muy facil equivocarse. Creo que es cierto que 
nos falta un Peter en el instituto, pero quiero 
tenerlo de verdad. Tom Holland ya esta en los 
dieciseis anos y en cuatro se plantara en los 
veinte. No podra estar en el instituto mucho 
tiempo, y realmente me gustaria que estu- 
viera durante dos o tres peliculas al menos, o 
mejor todavia, durante dos o tres temporadas 
de una serie de television. Creo que hubiera 
preferido una teleserie de imagen real de Spi- 
der-Man a una saga de peliculas, porque ya 
hemos tenido dos veces eso, pero nos falta la 
profundidad de campo que permite una serie. 
Y en cualquier caso, si tenemos una saga de 
peliculas, me gustaria que en Marvel Studios 
y Sony tuvieran en cuenta la leccion de Harry 
Potter, en cuanto a que si enganchas a una 
audiencia a una edad y dejas que el personaje 
crezca con ellos, les puedes atrapar durante 
ocho peliculas. 

Parece que el mundo de los superheroes 
en los liltimos tiempos orbita alrededor de 
las producciones audiovisuales, ^eso deja es- 
pacio para los comics, tal como los hemos 
entendido nuestra generacion de carrozona 
o el comic de superhereoes volvera a rein- 
ventarse por enesima vez? ^Como ves el fu- 
turo de nuestro Spiderman? 

Creo que los comics son mas importantes 
que nunca. Las peliculas no son mas que el 
trailer de los comics. Las peliculas son diverti- 
das, y son espectaculares y te lo pasas bien 
viendolas, pero despues del chute de adrena- 
lina, necesitas profundizar, y ahi es donde 
estan los tebeos. Puedes ir a ver Civil War y 
pasartelo en grande, pero la peli nunca alcan- 
zara el nivel de detalle y de profundidad del 
comic, asi que quien quiera tener la experien- 
cia de Civil War al completo tendra luego que 
ir a los comics y empaparse de ellos. El deber 
de los comics ahora es ofrecer esas nuevas 
historias que puedan convertirse en peliculas, 
pero el cine nunca superara su magia. No hay 
mayor placer ludico que leer un buen tebeo. 

Muchas gracias, Julian, y toda la suerte del 
mundo con el libro. spu 


04 DICIEMBRE 2015 

KRAMPUS. 

MALDITA NAVIDAD 

Krampus | USA | 2015 1 98 min. | Universal Pictures Internationai Spain 
Direccion: Michael Dougherty | Guion: Todd Casey y Michael Dougherty 
Reparto: Allison Tolman, Toni Collette, Adam Scott, David Koechner, Stefa- 
nia LaVie Owen, Conchata Ferrell, Luke Hawker, Emjay Anthony. 
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LANGOSTA 


The Lobster | CR/UK/HOL/IR/FR | 2015 1 118 min. | Avalon 
Direccion: Yorgos Lanthimos | Guion: Yorgos Lanthimos y Efthymis Filippou 
Reparto: Jacqueline Abrahams, Roger Ashton-Criffiths, Jessica Barden, Olivia 
Colman, Anthony Dougall, Sean Duggan, Colin Farrell, Roland Ferrandi, James 
Finnegan, Robert Heaney, Rosanna Hoult, Bob the Dog, Ashley Jensen. 
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1 ^ ^ BLOODSUCKING 
’ BASTARDS 


Rioor.'' 'i 4 ING Bloodsucking Bastards | USA | 2015 1 86 min. | A Contracorriente Films 
BASTARDS Direccion: Brian James O'Connell | Guion: Dr. Cod y Ryan Mitts 

Reparto: Fran Kranz, Pedro Pascal, Joey Kern, Joel Murray, Emma Fitzpatrick, 
Yvette Yates, Justin Ware, Marshall Givens, David F. Park, Neil W. Garguilo. 
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EL CUENTO DE 
LOS CUENTOS 


II Racconto dei Racconti | IT/FR/UK | 2015 1 134 min. | Wanda Vision 
Direccion: Matteo Garrone | Guion: Edoardo Albinati y Matteo Garrone 
Reparto: Salma Hayek, Vincent Cassel, Toby Jones, John C. Reilly, Shirley 
Henderson, Hayley Carmichael, Bebe Cave, Stacy Martin, Christian Lees. 


11 DICIEMBRE 2015 


TURBO KID 


Turbo Kid | CAN/NZ/USA | 2015 | 93 min. | A Contracorriente Films 
Direccion: Francois Simard, Anouk Whissell, Yoann-Karl Whissell 
Guion: Francois Simard, Anouk Whissell, Yoann-Karl Whissell 
Reparto: Munro Chambers, Laurence Leboeuf, Michael Ironside, Edwin 
Wright, Aaron Jeffery, Romano Orzari, Orphee Ladouceur, Steeve Leonard. 


y 18 DICIEMBRE 2015 

Im STAR WARS: EL DESPERTAR 
^ DELAFUERZA 

star Wars: The Force Awakens | USA | 2015 1 136 min. | Walt Disney 
wy .l... Direccion: J.J. Abrams | Gui6n:LawrenceKasdan,J.J.Abramsy Michael Arndt 

Reparto: Daisy Ridley, Carrie Fisher, Mark Hamill, Harrison Ford, Adam Driver, 
Domhnall Gleeson, Peter Mayhew, John Boyega, Anthony Daniels. 


01 ENERO 2016 


POINT BREAK 
(SIN UNITES) 


Point Break | GER/CH/USA | 2015 1 113 min. | Tripictures 
Direccion: Ericson Core | Guion: Kurt Wimmer 
Reparto: Teresa Palmer, Luke Bracey, Tobias Santelmann, Edgar Rami 
Ray Winstone, James Le Gros, Delroy Lindo, Bojesse Christopher. 


08 ENERO 2016 


MAGGIE 


Maggie I USA | 2015 | 97 min. | VerCine 
Direccion: Henry Hobson | Guion: John Scott 3 

Reparto: Arnold Schwarzenegger, Abigail Breslin,Joely Richardson, Douglas 
M. Griffin, J.D. Evermore, Rachel Whitman Groves, Jodie Moore, Bryce Romero. 


15 ENERO 2016 


LA QUINTA OLA 


The 5th Wave | USA | 2015 | Sony Pictures Releasing de Espana 
Direccion: J Blakeson | Guion: Susannah Grant, Akiva Goldsman yj. Pinkner 
Reparto: Chloe Grace Moretz, Nick Robinson, Liev Schreiber, Maika Monroe, 
Maggie Siff, Maria Bello, Ron Livingston, McKaley Miller, Tony Revolori. 


22 ENERO 2016 

JEM Y LDS HDLDGRAMAS 

Jem And The Holograms | USA 1 2015 1 119 min. | Universal Pictures 
Direccion: Jon M. Chu | Guion: Ryan Landels 

Reparto: Aubrey Peeples, Stefanie Scott, Aurora Perrineau, Hayley Kiyoko, 
Molly Ringwald, Isabella Kai Rice, Barnaby Carpenter, Jason Kennedy. 


29 ENERO 2016 

MIDNIGHT SPECIAL 

Name of the film | USA | 2015 | Warner Bros Pictures Espana 
Direccion: Jeff Nichols | Guion: Jeff Nichols 

Reparto: Joel Edgerton, Kirsten Dunst, Adam Driver, Michael Shannon, 
Sam Shepard, Jaeden Lieberher, Paul Sparks, Dana Gourrier, Scott Haze. 


29 ENERO 2016 


PESADILLAS 


Goosebumps | USA/AUS | 2015 1 103 min. | Sony Pictures 

Direccion: Rob Letterman | Guion: Darren Lemke 

Reparto: Jack Black, Dylan Minnette, Odeya Rush, Ryan Lee, Amy Ryan, 

Jillian Bell, Ken Marino, Halston Sage, Steven Krueger, Keith Arthur Bolden. 


Suscn'bete en www.scifiworld.es/at/suscriptor 
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fotos Josep M. Contel 



nan de destacar y acreditar a profesionales es- 
pecializados que aporten su conocimiento del 
tema y se preocupen mas por realizar una cro- 
nica de lo que alii sucede que por buscar moli- 
nos de viento a los que abatir. 

Tambien el otrora director del Festival, Alex 
Gorina, protagonizo otro polemico momento 
con su desafortunada intervencion en un pro- 
grama de radio tras conocerse el fallo del ju- 
rado, calificando de “ano perdido” la edicion. 
Polemicas aparte, Sitges 2015 resulto un auten- 
tico exito. Con un total de 77.955 entradas ven- 
didas superaba en un 20,8% los datos de la 
anterior edicion. Un incremento de ventas tota- 
les del 23,1% respecto a los datos de 2014 que 
marcaban un record en los registros del festival 
y suponen una buena muestra de la consolida- 
cion y el crecimiento de un certamen que, ade- 
mas de contar con un publico muy fiel, gana 
nuevos adeptos y notoriedad en todo el mundo 
cada ano. Angel Sala expresaba su satisfaccion 
diciendo “La interactividad de la programacion 
con el publico y los invitados, su implicacion y el 


itges volvio a brillar con luz propia 
un ano mas. Marcada por la visita 
del gran Rick Baker, el hacedor de 
monstruos responsable de titulos 
como An American Werewolf in London^ la saga 
Men in Black, Ifs Alive o Gremlins 2: A New 
Batch, la 48^ edicion del Festival Internacional 
de Cine Fantastico de Cataluna mostro un gran 
nivel de produccion fantastica internacional y 
trajo a nuestro pais algunos de los titulos mas es- 
perados por los aficionados al genero. Entre ellos 
se encontraba Baskin, un film dirigido por Can 
Evrenol en el que el sub director del Festival, 

Mike Hostench, recibe un credito de produccion 
por su implicacion y apoyo a la carrera del direc- 
tor. Esta mencion fue el detonante para una de 
las mas absurdas polemicas vividas en el certa- 
men. La prensa tradicional al enterarse de la no- 
ticia durante la proyeccion del film no dudo en 
sospechar de lo licito de la presencia del film en 
la seccion oficial, lo que motivo una reunion con 
la directiva del festival para aclarar el asunto. Un 
hecho que nos hace reflexionar sobre el papel de 
los medios generalistas en el certamen, que nor- 
malmente acreditan a periodistas no especializa- 
dos que cubren de igual forma eventos muy 
diversa indole. Los medios especializados cono- 
ciamos de antemano la presencia de Hostench 
en los creditos del film, que tambien incluyen al 
director artistico del Fantastic Fest de Austin. 
Una presencia que el propio Hostench no oculto 
en ningun momento y que puede leerse tanto en 
su perfil de Facebook como en IMDb, pero que 
algunos periodistas generalistas no dudaron en 
usar para sugerir posibles usos ilicitos del dinero 
publico que recibe el evento. Evidentemente, la 
presencia de estos medios es indispensable y 
necesaria para la proyeccion mediatica del Fes- 
tival, pero quiza los responsables de estos debe- 

La 48- edicion de Sitges 
mostro un gran nivei de 
produccion fantastica 
internacionai 


nivel de consenso respecto a la calidad de los ti- 
tulos presentados en las diferentes secciones son 
grandes titulares en una edicion que ha marcado 
una clara tendencia del genero hacia el terror de 
autory la heterodoxia del fantastico en su capa- 
cidadpara combinarse, incluso fagocitar otros 
generos como es el caso del western”. 

El nuevo director de la Fundacion organiza- 
dora del Festival, Xavier Duran, tambien hacia 
una valoracion muy positiva de esta 48^ edicion: 
“Es un ano en el que se han batido records de 
asistencia y de venta de entradas. Ya desde el ini- 
cio, la preventa de abonos y packs marco un buen 
ritmo, hasta llegar finalmente a un incremento 
del 95% de packs y abonos vendidos respecto al 
2014. Se trata de una sehal indudable de lafideli- 
dad del publico del Festival, que ha mostrado su 
entusiasmo y ha hecho colas larguisimas durante 
todos los dias. La asistencia a todas las solas ha 
sido masivay, por ello, valoramos muy positiva- 
mente la toma de decision respecto la apertura de 
una cuarta sala, la Tramuntana, que se manten- 
drd de cara a proximas ediciones. Tambien se han 
abierto nuevas vias de colaboracion en el dmbito 
industrial, academico y de patrocinios, con diver- 
sas iniciativas que han dado muy buenfruto y en 
las que insistiremos de cara alfuturo”. 

No queremos dejar de mencionar la nueva 
sala Tramuntana, que pese a suponer un alivio 
para la apretada agenda de la prensa no deberia 
utilizarse para realizar una entrega de premios, 
ya que solo desmerece los galardones que ahi se 
entregan, o acoger proyecciones para publico, al 
menos sin una considerable reduccion de precio 
debido a las incomodidades de una sala que no 
reune las condiciones adecuadas para un co- 
rrecto disfrute de la proyeccion. Tambien no 
podemos olvidar de alabar el nuevo espacio si- 
tuado detras del hotel Melia que seguro que en 
el futuro se vera potenciado ofreciendo a los 
aguerridos espectadores un mas que necesario 
espacio de recreo y distraccion en un evento tan 
intenso como Sitges, que conto, un ano mas. con 
una exagerada Seccion Oficial que rozo los cua- 
renta titulos para desesperacion del jurado. 
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Veamos ahora con un poco mas de detalle lo 
que nos deparo el Sitges - Festival Internacional 
de Cine Fantastico de Cataluna en su 48^ edicion. 

■ DIAUNO(l) 

La cinta de terror La Bruja, dirigida por Ro- 
bert Eggers, ha inaugurado oficialmente la 48^ 
edicion del Sitges - Festival Internacional de 
Cinema Fantastic de Catalunya. LX film, que 
combina brujeria, supersticiones y fenomenos 
paranormales, conto con la presencia de su di- 
rector, Robert Eggers, y de la actriz Anya Tay- 
lor-Joy. Eggers explico que su pelicula es 
expresamente ambigua. “La ambiguedad es muy 
importante para mi, porque estd presente tam- 
bien en la vida real”, afirmo el director. Eggers 
tambien se mostro muy partidario de los cuen- 
tos de hadas, 'especialmente los que no tienen 
una moral predefinida” Y cree que “el drama fa- 
miliar es el mas interesante de todos, como mues- 
tran las obras de Shakespeare, Hamlet o El rey 
Lear”. Por su parte, la joven actriz Anya Taylor- 
Joy aseguro que ha disfrutado mucho en el ro- 
daje, que ha supuesto su primer papel de actriz 
y que “le gusta mucho como acaba la pelicula”. 

Precediendo a la proyeccion de La Bruja, el 
Auditorio dedico un largo aplauso al venerado 
realizador danes Nicolas Winding Refn, que re- 
cibio el premio Mdquina del Temps en reconoci- 
miento a su brillante trayectoria. Ademas, Sitges 
2015 acogio tambien una muestra de carteles se- 
leccionados por el cineasta y que forman parte 
del libro The Act of Seeing, que presentaba al 
dia siguiente junto a su autor, el critico y perio- 
dista Alan Jones. A su vez, previamente a la pre- 
sentacion del film inaugural, los asistentes 
pudieron visionar el corto Consumo responsable 
(Nivel 7), dirigido por Santiago Segura. El corto- 
metraje, producido por Gas Natural Eenosa, se 
enmarca en el proyecto Cinergia, iniciativa para 
divulgar la eficiencia energetica a traves del cine. 

Paralelamente, el Espacio Movistar-h acogio 
una intensa maraton, abierta a to do el publico, 
de la primera temporada de la mitica serie de 


“La Bruja”, dirigida por 
Robert Eggers, ha 
inaugurado oficiaimente 
ia 48- edicion dei Sitges 

David Lynch, Twin Peaks, que ha hecho las de- 
licias del publico que se ha acercado a la area de 
la Eragata. Esta supuso la apertura de la seccion 
Serial Sitges, que lleno la programacion con las 
series mas destacadas del genero. 

■ DIA DOS (2) 

El segundo dia del festival cedia el testigo a pro- 
ducciones autoctonas. Summer Camp, una co- 
produccion catalana y norteamericana, dirigida 
por Alberto Marini y producida por Jaume Bala- 
guero, se presentaba en su premiere espahola en 
Sitges 2015. Alberto Marini declaraba que 
“quiere mucho al Festival de Sitges” j que para el 
“es un sueho poder acudir al Festival como direc- 
tor”. De hecho, Marini explico que desde que vio 

Nicolas Winding Refn 



Profondo Rosso, de Dario Argento, quiso ser di- 
rector de cine de terror. Jaume Balaguero, por su 
parte, repaso su trayectoria en el Eestival, recor- 
dando que “primero vine como espectador, despues 
como director de cortometraje, director de largome- 
trajes yfinalmente como productor; mi proximo 
reto sera como director del Festival”, bromeo. 

El equipo de La novia presento esta particular 
y bellisima adaptacion cinematografica del cla- 
sico Bodas de Sangre, de Eederico Garcia Lorca. 
La directora, Paula Ortiz, recordo con nostalgia 
que trece ahos atras habia presentado su primer 
cortometraje en la seccion Brigadoon del Eesti- 
val, y comento que el texto original “es muy mu- 
sical, un viaje muy intenso sensorialmente” y, a la 
vez, que Lorca “es visceral, conmociona, y explica 
de una forma inevitable como somos”. Por su 
parte, la actriz Imma Cuesta, que interpreta a la 
novia, aseguro que para representar a su perso- 
naje “ha tenido que sacar de su interior la car a 
mas salvajey animal que todos tenemos”. 

Al mediodia, comenzo la sesion de maquillaje 
de la tradicional Sitges Zombie Walk 2015. La 
playa de San Sebastian fue testigo de las colas de 
seguidores del Eestival que quisieron transfor- 
marse en no muertos. Posteriormente, el cdebre 
tecnico de maquillaje y Ex Rick Baker -Premio 
Mdquina del Temps en esta 48^ edicion-, dio el 
pistoletazo de salida tras el cual las hordas de ca- 
minantes invadieron las calles de la Blanca Subur. 

El miembro del mitico grupo Monty Phyton, 
Terry Jones, director de films memorables 
como La vida de Brian o Los Caballeros de la 
mesa cuadrada recibio, en el Auditorio del 
Hotel Melia, una Mdquina del Temps en reco- 
nocimiento a su trayectoria cinematografica. 

Movistar-h presento en Sitges su temporada 
de series de television, en el marco de la seccion 
Serial Sitges y en una nueva localizacion, el 
Palau Maricel, se proyecto una sesion especial 
Juego de Tronos, en la cual se pudo ver el im- 
pactante capitulo Mothers Mercy. Posterior- 
mente tuvo lugar el talk show No sabes nada 
(de) Jon Nieve, una sesion en la que los asisten- 


nj 


igWMwra 
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tes pudieron sentarse tambien en el Trono de 
Hierro. Por otro lado, la sala Tramuntana aco- 
gio el estreno del capitulo 5 (T2) de la fasci- 
nante serie francesa Les Revenants, con la 
presencia de la actriz Yara Pilartz (Camille). 

El binomio que forman el director Eli Roth y 
el guionista y productor Nicolas Lopez llego a 
Sitges 2015 para presentar su ultimo trabajo, 
Knock Knock. Roth y Lopez se mostraron cer- 
canos y agradecidos de estar en Sitges y comen- 
taron que la pelicula esta inspirada en el film 
Death Game, sin negar otras referencias, como 
Fatal Atraction, Funny Games o Hard Candy. 
Eli Roth explico que con esta pelicula ha que- 
rido 'explorar mas la vertiente del terror psicold- 
gico y que ha rebajado el nivel de sangre y 
vtsceras mas habitual en eV\ 

La segunda jornada de Sitges 2015 acogio 
tambien la presentacion del libro de Nicolas 
Winding Refn, The Act of Seeing, quien agra- 
decio al Eestival la organizacion del evento y 
tambien el premio Mdquina del Temps que reci- 
bio en la primera jornada: “Me siento privile- 
giado y alentado por el galardon que me habeis 
entregado \ confeso el realizador. 

El dia prosiguio con otras actividades, como 
la clase magistral del maestro del cine de ani- 
macion, Raul Garcia, o la seccion Brigadoon 
proyecto El gran amor del conde Drdcula, con 
la presencia de la actriz Rossana Yanni, que re- 
cibiria al dia siguiente el premio Nosferatu. 

■ DIA TRES (3) 

Sitges rindio homenaje a uno de los grandes 
de la industria cinematografica internacional: 
Oliver Stone. El Eestival extendio su alfombra 
roja para recibir al cdebre director y productor 
norteamericano, que recibio, en un multitudi- 
nario acto en el Auditorio, el Gran Premio Ho- 
norifico del festival. Stone, con tres Oscar y 
cinco Globos de Oro a su palmares y autor de 
films imborrables como Platoon, Wall Street o 
JFK, compartio su experiencia y conocimientos 
en una apretada Master Class. A traves de las 


Sitges rindio homenaje a 
uno de ios grandes de ia 
industria cinematografica 
internacionai: Oiiver Stone 

preguntas de los asistentes. Stone repaso varios 
films de su dilatada carrera, como Natural 
Born Killers, Nixon o World Trade Center, o su 
ultima faceta como director de documentales y 
resumio su manera de afrontar cada proyecto 
que emprende con tres palabras, ''vision, imagi- 
nacion e inspiraci6n\ 

Oliver Stone, no obstante, no fue el unico ho- 
menajeado del dia en Sitges. El cineasta japones 
Sion Sono recibio una Mdquina del Temps, por 
su creativa y prolifica carrera cinematografica. 
No en vano, el realizador presentaba en esta 48^ 
edicion hasta tres peliculas: Tag, Love & Peace 
y The Virgin Psychics. Por otro lado, el Audi- 
tor! del Hotel Melia fue el escenario de la en- 
trega de una Maria Honorifica a Simon Yam, en 



reconocimiento a su productiva carrera -prota- 
gonista de mas de 200 peliculas- y del premio 
Nosferatu a la actriz argentina Rossana Yanni, 
icono del cine de terror en Espaha durante la 
decada de los setenta. 

La programacion del Eestival prosiguio su 
marcha con el estreno de Baskin, una produc- 
cion turca de terror visceral que propone un 
autentico viaje a los infiernos y que supone una 
excelente muestra de los valores emergentes del 
genero fantastico actual. Su director. Can Evre- 
nol, explico que ha querido "construir una his- 
toria lovecraftiana, un relato de terror que 
tuviera unformato de pesadilla, donde se mez- 
claran elementos folcloricos de diferentes partes 
del mundo y tambien de la cultura turca. Con un 
presupuesto tnfimo, hemos invertido mucha in- 
ventiva y creatividad para construir un film de 
terror muy diferente\ 

La tercera jornada sirvio tambien para dar a 
conocer dos producciones autoctonas, Vulca- 
nia y El cadaver de Anna Fritz. El numeroso 
equipo de Vulcania con su director, Jose Skaf, 
al frente manifesto que su gran admiracion por 
M. Night Shyamalan y explico las referencias al 
cine de Shyamalan en Vulcania y, concreta- 
mente, a El bosque. Por su parte, el veterano 
actor Jose Sacristan se mostro muy satisfecho 
con el resultado del film, del cual comento que 
desde el primer momento le intereso "la ambi- 
guedad y la abstraccion de la pelicula’. 

I am your father , Haman, Anabel, The Gift, 
Two thumbs up (con la presencia del premiado 
Simon Yam) o The Comedy son algunas de las 
otras propuestas que se pudieron disfrutar du- 
rante esta tercera jornada. 

■ DIA CUATRO (4) 

A menudo, las historias y los especialistas 
que hay detras de las peliculas ganan notorie- 
dad gracias a su talento o a la fascinacion que 
producen. La cuarta jornada de Sitges la prota- 
gonizo el legendario artista del maquillaje de 
efectos especiales, Rick Baker. Baker, ganador 
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de siete Oscar al Mejor Maquillaje, fue galardo- 
nado con el premio Maquina del TempSy en re- 
conocimiento a su magistral trayectoria 
cinematografica. Baker repaso algunos de sus 
trabajos mas memorables, como An American 
Werewolf in London^ Star Wars, Hellboy o el 
videoclip Thriller durante su Master Class. Y 
comento que “el trabajo del cual me siento mas 
satisfecho es lo que hice en Harry and the Hen- 
dersons“y pero “yo soy muy crttico con mi tra- 
bajo y cuando lo termino siempre veo cosas que 
pienso que podria haber hecho mejor \ anadio 
durante la charla en la que compartio y co- 
mento numerosas fotografias de sus obras. 

Dave Prowse, el actor tras la mascara de 
Darth Vader en Star WarSy visito el Festival 
para explicar el original documental que prota- 
goniza, I am your father y una coproduccion ca- 
talana, dirigida por Toni Bestard y Marcos 
Cabota, que relata la aventura personal de 
Prowse en la trilogia original de la legendaria 
saga galactica. Justamente por su especial apor- 
tacion a un fenomeno de la historia del genero 
fantastico como Star WarSy Prowse recibio 
agradecido y emocionado una Marta Honort- 
fica del Festival por sorpresa. 

Caspar Noe presento la esperada y polemica 
Love 3Dy un experimento a caballo entre el ro- 
manticismo y el porno en 3D que levanto 
mucha controversia en el Festival de Cannes. 
Tambien el equipo de El cadaver de Anna Fritz 
presento su filmy y su director, Hector Hernan- 
dez, manifesto su fascinacion por las peliculas 
que transcurren en un unico espacio, “una cues- 
tiony sin embargOy que anade una gran dificul- 
tad'\ La actriz Alba Ribas, que interpreta a la 
difunta Anna Fritz, destaco la dificultad de su 
papel, el cual perfecciono “con muchos ensayos y 
contando con el asesoramiento de un medico\ 

La cuarta jornada de esta 48^ edicion sirvio 
tambien para descubrir la estadounidense Mag- 
giCy de Henry Hobson, una cinta oscura y me- 
lancolica, protagonizada por un inusual Arnold 
Schwarzenegger y por Abigail Breslin en medio 
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Rick Baker, ganador de siete 
Oscar ai Mejor Maquiiiaje, 
fue gaiardonado con ei 
premio Maquina dei Temps 

de una apocalipsis zombie. Asimismo, el direc- 
tor S. Craig Zahler, y el productor Cregory Zuk 
presento Bone Tomahawky un western, con 
Kurt Russell y Matthew Fox, que se convierte 
en una exquisita cinta de terror. 

■ DIA CINCO (5) 

En su quinta jornada Sitges acogio, por se- 
gundo aho consecutivo, la presentacion de la no- 
vela ganadora del Premio Internacional de 
Ciencia Ficcion y Literatura Fantastica de Edi- 
ciones Minotauro, Los que suenan, obra del es- 
critor, guionista y director de cine, Elio Quiroga. 
El autor -director de los filmes Fotos (Premio al 
mejor guion y Premio especial del jurado en Sit- 
ges 1997), La horafrtay No-Do y el documental 


Bernard Rose presento en Sitges su "Frankensten". 



The Mystery of the King ofKinema-y comento 
que con Los que suenan ha querido “jugar con 
las expectativas del lector” y que ha afrontado esta 
novela con “la voluntad de derribar las barreras 
que uno mismo se pone a la hora de escribir”. 

La entrega del premio Minotauro 2015 a Elio 
Quiroga y la proyeccion de su cortometraje, Si- 
rena negrOy precedieron la premiere mundial 
de I am a herOy de Shinsuke Sato, la esperadi- 
sima adaptacion del manga de Kengo Hana- 
zawa, que otorga volumen y movimiento a los 
originales y espantosos no muertos de las vihe- 
tas. I am a hero relata la historia de Hideo, un 
dibujante con una vida miserable que un buen 
dia es atacado por su pareja, convertida en un 
agresivo zombi y, a partir de entonces, vera 
como el mundo a su alrededor se hunde. En 
esta quinta jornada tambien pudieron verse 
otros films como The HalloWy de Corin Hardy, 
Frankensteiny de Bernard Rose o Endorphiney 
de Andre Turpin, entre otras, incluidas en la 
seccion Oficial Fantastic Competicio. 

Por otra parte, el Eestival arranco el Sitges 
Campus 2015y una iniciativa que tiene la volun- 
tad de convertirse en un punto de conexion 
entre las escuelas de cine y universidades y la 
industria cinematografica que este aho lleva el 
titulo de ‘De Seven en La isla minima: una his- 
toria del thriller contemporaneo’. El prestigioso 
critico cinematografico Alan Jones inauguro la 
primera sesion, ‘El thriller contemporaneo: po- 
demos hablar de un thriller del siglo XXI?’ y el 
profesor Jordi Sanchez Navarro impartio la po- 
nencia ‘Del cine negro al thriller: como se de- 
fine y en que momento surge la etiqueta. 

■ DIA SGIS (6) 

La sexta jornada se inicio con la proyeccion 
de Last Days in the Desert y dirigida por Ro- 
drigo Carda y protagonizada por Ewan McCre- 
gor, una cronica, cargada de magia y misterio, 
de las tentaciones de Jesus. El formidable ta- 
lento interpretativo de Michael Eassbender y 
Marion Cotillard atrapo la atencion de los es- 
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pectadores en Macbeth, de Justin Kurzel, una 
adaptacion visceral de una de las tragedias mas 
cruentas de Shakespeare. Por su parte, Kevin 
Bacon encarno a un sheriff psicopata y autori- 
tario en Cop Car, de Jon Watts, un thriller 
donde Bacon acosa a un par de nihos que le 
han robado el coche de policia. Posteriormente, 
Sitges acogio la esperada Youth, la nueva pro- 
puesta de Paolo Sorrentino, quien despues de 
maravillar con La grande hellezza, presenta 
ahora este retrato nostalgico de la madurez, 
contando con dos colosos de la escena interna- 
cional, Michael Caine y Harvey Keitel. 

Tambien se celebro la primera edicion de la 
Blood Red Carpet, una iniciativa para la promo - 
cion del talento actoral en la que se ha seleccio- 
nado un grupo de actores y actrices, que se 
caracterizan por una trayectoria firme y que 
son candidates idoneos para proyectos de en- 
vergadura internacional. El jurado otorgo la 
distincion Red Blood Carpet 2015 a tres actores 
-Alejo Sauras, Alvaro Cervantes y Peter Vives- 
y a tres actrices -Laia Costa, Vicky Luengo y 
Godeliv Van den Brandt-. 

Destacar la proyeccion de Cemetery of Splen- 
dour, del tailandes Apichatpong Weerasethakul, 
una evocadora cinta donde unos soldados son 
tratados de una extraha enfermedad que les pro- 
duce una somnolencia constante. Hipnotica, mis- 
teriosa, magica. Cemetery of Splendour formo 
parte tambien de la seccion oficial ‘Un certain re- 
gard’ del Festival de Cannes de este aho. 

Por segundo aho se entrego el premio Ba- 
cardi Sitges al Espiritu Indomable, que recayo en 
esta ocasion en la actriz Adriana Ugarte. Este es 
un galardon con el que el Festival quiere poten- 
ciar el reconocimiento a los jovenes talentos 
que merecen una especial mencion por su ca- 
racter diferencial e indomito. 

■ DIA SIETE (7) 

Los espectadores de esta septima jornada asis- 
tieron a un festin de terror, psychokillers, pre- 
sencias malignas y fuerzas sobrenaturales 


hicieron las delicias del publico del Festival. El 
aclamado director de Blue Ruin, Jeremy Saul- 
nier, presento su ultimo trabajo. Green Room, 
un ejercicio de ultraviolencia, tension y humor 
negro, con un grupo de neonazis en el epicentro 
y la presencia de un perturbador Patrick Stewart, 
muy alejado aqui de los registros a que nos tiene 
acostumbrados. La jornada la completaron va- 
rias propuestas como la produccion polaca 
Demon, dirigida por el recientemente desapare- 
cido Marcin Wrona; Ludo, una produccion india 
de horror dirigida por Q & Nikon, donde dos 
parejas de jovenes se quedan a pasar la noche en 
un centro comercial y se topan con unos perso- 
najes que los obligaran a participar en un juego 
salvaje y sanguinario; o Lace Crater, de Harrison 


Jeremy Saulnier, presento su 
ultimo trabajo, Green Room, 
un ejercicio de ultraviolencia, 
tension y humor negro 



Atkins, donde el cuerpo de una chica sufre una 
perturbadora transformacion despues de un en- 
cuentro carnal con un fantasma. 

Mencion especial para la produccion alemana 
Victoria, rodada en un unico piano secuencia y 
protagonizada por la actriz catalana Laia Costa, 
quien comento que “rodar una pelicula en estos 
terminos ha sido una experiencia apasionante” j 
que “/a concentracion debta ser total porque no te 
puedes equivocar. Ha sido un proceso muy vivo y 
creativo; durante los ensayos se tomaban notasy 
se hacian rectificaciones para que el dta del ro- 
daje del piano secuencia saliera todo per feet o\ 

La jornada fue la elegida por Angel Sala para 
anunciar que el proximo aho el Festival estara 
dedicado a la saga televisiva y cinematografica 
Star Trek, A su vez, Sitges 2016 tambien refor- 
zara el papel de las series de genero, con mas 
protagonismo para las series de television. 

■ DIA OCHO (8) 

Con la ultima obra de Andrzej Zulawski, pre- 
mio Mdquina del Temps de este aho, que des- 
graciadamente no pudo desplazarse a Sitges por 
motivos personales, se inicio la jornada. La pe- 
bcula. Cosmos, es una propuesta fascinante ba- 
sada en una novela de Gombrowicz y supone la 
vuelta al cine de Zulawski tras quince ahos de 
silencio filmico. Tambien fue el turno de la pla- 
cida Journey to the Shore, de Kiyoshi Kuro- 
sawa, un cuento de fantasmas narrado desde la 
sensibilidad y la trascendencia; The Survivalist, 
de Stephen Fingleton, una contundente historia 
de supervivencia ambientada en un mundo 
postapocabptico donde predominan el hambre, 
la miseria y la violencia mas irracional; la vio- 
lenta road movie Enrages, de Eric Hannezo, un 
vibrante remake del clasico de Mario Bava, 
Rabid Dogs; o Angelica, de Mitchell Lichtens- 
tein, director de Teeth, un melodrama gotico y 
lascivo situado en la Inglaterra victoriana. 

El eclecticismo de la jornada tuvo su maximo 
exponente en Takashi Miike, un cineasta hiper- 
creativo y prolifico que ha tocado practica- 
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mente todos los generos. Miike presento Ya- 
kuza Apocalypse: The Great War of the Under - 
world, un brillante delirio que combina el 
mundo de los yakuza con el de los vampiros. El 
director japones comento que ha rodado mas 
de ochenta filmes y que los considera todos 
iguales, mas alia de su genero. “Me gusta usar 
los finales abiertos en mis peliculas porque refle- 
jan la vida misma \ Miike anuncio que ya tra- 
baja en dos nuevos proyectos: “wna historia 
situada en Marte, dentro de 500 anos, donde los 
hombres deben luchar contra unos escarabajos y 
un film de epoca, donde el protagonista es un 
hombre que, por mas que lo maten, no muere\ 

Sean Byrne presento The DeviVs Candy. El 
autor de la aplaudida The Loved Ones mani- 
festo que le gusta profundizar en la dimension 
psicologica de sus persona] es y que “un psycho- 
killer es mucho mas interesante cuando retratas 
al hombre que hay detrds del monstruo, porque si 
no, te quedas solo en los estereotipos’\ El director 
australiano se definio directamente como un 
director comercial: “Me gusta imprimir un buen 
ritmo en mis peliculas, no quiero que la gente se 
aburra, aunque siempre procure sorprendery 
huir de los topicos, pero por encima de todo lo 
que busco es entretener al espectador’. 

Por otra parte, la discutida sala Tramuntana 
fue el escenario para la presentacion del docu- 
mental Smoke and Mirrors: the Story of Tom 
Savini, un recorrido por la vida y obra del re- 
conocido especialista en maquillaje Tom Sa- 
vini. Posteriormente, Savini participo en un 
Q&A con el publico, que pudo conocer de pri- 
mera mano los secretos de uno de los grandes 
magos del cine de horror. 

Otro de los nuevos espacios del Eestival, el 
Hotel Avenida Sofia, acogio un homenaje a la 
serie Hannibal, donde los asistentes pudieron 
degustar una copa de vino y la proyeccion del 
ultimo capitulo de la segunda temporada de la 
serie protagonizada por un perturbador Mads 
Mikkelsen. Posteriormente, el hotel acogio el Se- 
rielizados Late Show, un show de humor sobre 


Takashi Miike, un cineasta 
hipercreativo y proii'fico que 
ha tocado practicamente 
todos ios generos 

series, edicion especial Sitges, con la participa- 
cion de Venga Monjas, Carlo Padial, Raquel Sas- 
tre y la musica de El Nino de la Hipoteca. 

■ DIA NUEUE (9) 

La ultima jornada de Sitges 2015, antes de los 
habituales maratones dominicales tuvo una gran 
protagonista. La encargada de clausurar el certa- 
men, evolut. Un film que presenta un mundo 
apocaliptico que rehuye ciertos lugares comunes 
del genero para plantear habilmente al especta- 
dor un futuro -que se intuye no demasiado le- 
jano- en el que los humanos viven desconectados 
de cualquier tecnologia y protagonizan un re- 
torno a la vida en la naturaleza. Su directora, Pa- 
tricia Rozema, comento que lo que la sedujo de la 


historia -basada en el libro de Jean Hegland- es 
la dimension psicologica del persona] es y “refle- 
xionar sobre nuestra relacion con la tecnologia y 
de como de vulnerables y frdgiles podemos llegar 
a ser. Como especie, los humanos estamos redefi- 
niendo nuestra relacion con la naturaleza; la pe- 
licula explora este tema, aunque no pretende 
juzgarlo \ La directora canadiense concluyo di- 
ciendo que “en Canadd, tenemos mucha suerte 
porque hay muchas mujeres que han contribuido 
al artey otras disciplinas; a nosotros no nos sor- 
prende, perofuera me lo preguntan mucho. Hay 
una mitad de la poblacion mundial que no estd 
siendo representada en el cine y eso me causa 
pena, pero cuando hago mis peliculas, no las 
planteo voluntar lament e como mujer”. 

Otras de las propuestas que se pudieron de- 
gustar fueron Evolution, de Lucile Hadzihali- 
lovic, una odisea de tintes lovecraftianos, 
suavizados por una sutil poesia de lo oscuro; Ve- 
teran, de Ryoo Seung-wan, un thriller de accion 
que combina coreografias de accion con situa- 
ciones comicas; o High-Rise, de Ben Wheatley, 
una adaptacion de Rascacielos, obra clave de J.G. 
Ballard, que plantea una falsa utopia que, cuando 
se agrieta, desemboca en una orgia de violencia. 

El Auditor! acogio tambien el estreno de 
Dragon Ball: Resurrection “F”, de Tadayoshi 
Yamamuro, que resucita a uno del persona] es 
que mas march a toda una legion de fans: Ere- 
ezer. Por otra parte, el Cine Prado fue el esce- 
nario de la proyeccion del documental Dark 
Star: HR Giger s World, un repaso a la in - 



mensa obra del artista suizo, desaparecido en 
2014, que de]6 como legado imborrable la cre- 
acion del monstruo Alien. 

Einalmente se presento la pelicula argentina 
El Clan, de Pablo Trapero, un retrato que re- 
construye la historia real de la familia Puccio, 
que practice secuestros y e]ecuciones en los 
anos ochenta. Tras elfilm se desarroyo una Ma- 
raton de cine de animacion, con Ataque a los 
Titanes, La Pelicula, Parte 1: El arco y la fle- 
cha escarlata ]unto a Ataque a los Titanes, La 
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Peltcula, Parte 2: Las alas de la libertad ade- 
mas de Ghost in the Shell Arise, La Pelicula. 

The Invitation, de Karyn Kusama, se alzo con 
el Premio a la Mejor Pelicula de la Seccio Oficial 
Fantastic de Sitges 2015. En la rueda de prensa de 
presentacion del palmares de este ano, el jurado 
destaco el alto nivel de las peliculas presentadas. 


A grandes rasgos esto es lo que dio de si la 
48^ edicion del Festival de Festivales, Sitges. Te 
emplazamos a que visites nuestra pagina web 
donde encontraras entrevistas con muchas de 
las personalidades que se dejaron ver por el 
Festival, ademas de una nutrida seccion de cri- 
ticas de los titulos que alii se vieron. Mientras 


tanto, preparamos nuestros uniformes de la Fe- 
deracion y contamos los dias para Sitges 2016. 
Pero no queremos despedirnos sin agradecer la 
labor de todo el equipo del festival, y del depar- 
tamento de prensa en particular, por hacernos 
tan facil y gratificante el trabajo. Enhorabuena 
chicos nos vemos el ano que viene. spu 


PALMARES... PALMARES. ..PALMARES... PALMARES. ..PALMARES... PALMARES. ..PALMARES... PALMARES... PALMARES 

SECCIO OFICIAL FANTASTIC SITGES 48 


Mejor Pelicula 

The invitation de Karyn Kusama 

Premio Especial del Jurado 

The Finai Ciris de Todd Strauss-Schulson 

Mejor Direccion (patrocinado por Gas Natural Fenosa) 

S. Craig Zahler por Bone Tomahawk 

Mejor Interpretacion Femenina 

Pili Grogne por le tout nouveau testament 

Mejor Interpretacion Masculina 
(patrocinado por Autolica - Mercedes Benz) 

Joel Edgerton por The Gift 

Mejor Guion 

M. A. Fortin, Joshua John Miller por The Finai Ciris de 
Todd Strauss-Schulson 

Mejores Efectos Especiales 

Makoto Kamiya por iAm a Hero de Shinsuke Sato 

Mejor Fotografia 

Pawel Flis por Demon de Marcin Wrona 
Mejor Musica 

jean-Philippe Bernier, jean-Nicolas Leupi, Le Matos por 
Turbo ffidde A. Whissell, F. Simard, Yoann-Karl Whissell 

Mejor Cortometraje (patrocinado por Fotogramas) 

They Wiii Aii Die in Space de Javier Chillon 

Gran Premio del Publico (patrocinado por La Vanguardia) 

iAm a Hero, de Shinsuke Sato 

Premio Jose Luis Guarner 

Bone Tomahawk S. Craig Zahler 

Premio Citizen Kane al Mejor Director Novel 
Stephen Fingleton por The Survivaiist 

Premio jurado Carnet Jove Mejor Pelicula 

Turbo Kid6e Anouk Whissell, Francois Simard, Yoann- 

Karl Whissell 


SECCIO OFICIAL FANTASTIC ORBITA 

Mejor Pelicula 

SPL2:A Time for Consequences Soi Cheang 
Mejor Direccion: John Maclean por Siow West 

Premio Especial del jurado 

The Taking of Tiger Mountain de Tsui Hark 


PANORAMA FANTASTIC 

Mejor Pelicula Panorama Documenta 

Lost Soui ' The Doomed Journey of Richard Stan- 
iey'sisiand of Dr. Moreu de David Gregory 

Premio del Publico 

Fi Esiabon Podrido de Valentin Javier Diment. 


MOVES VISIONS 

Mejor Pelicula Moves Visions One 
Anomaiisa6e Charlie Kaufman, Duke Johnson 

Mencion especial Moves Visions One 
Men & Chicken de Anders Thomas Jensen 

Mejor Cortometraje Moves Visions 

Disco inferno de Alice Waddington ex aequo con 

Formas de jugar6e Gemma Blasco 

Mejor Pelicula Moves Visions Plus 
Anode/ de Antonio Trashorras 

Mencion especial 
Lovemiiia6e Teemu Nikki 


FOCUS ASIA 

Mejor Pelicula 

Veteran de Ryoo Seung-wan 


ANIMAT 

Mejor Pelicula: Miss Hokusai 6e Keiichi Hara 
Mejor Cortometraje: Vo/foirede jan Snoekx 
Mencion especial Corto: The Orc/)esfrode Mikey Hill 


MIDNIGHT X-TREME 

Mejor Pelicula 

Bound to Vengeance de Jose Manuel Cravioto 


MELIES D ARGENT 

Mejor Pelicula Europea S.O.F. Sitges 48 

Le Tout Nouveau Testament de jaco Van Dormael 

Mejor Cortometraje Europeo S.O.F. Sitges 48 
Graffiti LIuis (^uilez 


BLOOD WINDOW 

Mejor Pelicula Blood Window 

Los parecidos de Isaac Ezban 


BRIGADOON 

Mejor Cortometraje Brigadoon - Paul Naschy 
Caradecabaiio Marc Martinez Jordan 


PHONETASTIC 

Mejor Cortometraje: Biackout6e Sylvain Certain 


SITGES CINE3$5 FILM 

Premio Sitges Cine365 Film 

Caradecabaiio 6e Marc Martinez Jordan ex aequo con 
Zero de David Victori 
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Semona de Cine 
Fontdstico y de Terrer 



XXVI SEMANA DE CINE FANTASTICO Y DE TERROR DE SAN SEBASTIAN 


lo largo y ancho de nuestro territo- 
rio nacional hay infinidad de festi- 
vales de cine fantastico, de todos los 
tamahos y colores, largos y cortos 
-no por la duracion de las piezas sino por los 
dias que ocupan dichos eventos- y es curioso, 
pero cada uno tiene su colorcillo especial. Hasta 
el momento he ido a unos cuantos pero el de 
Donosti aun se me habia resistido. Todo aquel 
que este algo puesto en esto de las muestras de 
cine en Espaha, sera conocedor de la particula- 
ridad de la Semana de Cine Fantastico y de Te- 
rror de San Sebastian. Siempre he escuchado 
cosas de todo tipo, desde el: “£5 una pasada tw, 
jno te lo puedes per der!'\ pasando por el: ‘'Menos 
mol que las peliculas son subtituladas porque sino 
no te enteras de un pimiento\ hasta el ‘/M/ Ma- 
drina! como se pasan estos vascos con las pelis\ 
Comentarios como estos no hacian mas que ali- 
mentar mi curiosidad, y aunque ya tenia alguna 
referencia de primera mano, ardia en deseos de 
descubrir de que iba esto de “La Semana” por 
mi mismo. Y si, esas afirmaciones que escuche 
eran totalmente ciertas. La Semana es una au- 
tentica pasada (unico en su clase), ciertamente 
se agradece que las peliculas sean subtituladas 
pues en algunas ocasiones los comentarios u 
onomatopeyas a voz en grito no dejan escuchar 
los dialogos, y por ultimo y mas importante, 
“Como se pasan estos vascos con las peliculas \ 
que yo matizaria, ‘'Como se -LO- pasan estos 
vascos con las peliculas’. jUna autentica fiesta! 

Antes de continuar, lo que no me habian dicho, 
y eso teneis que descubrirlo vosotros mismos 
-que dicho sea de paso, es la verdadera gracia del 
asunto-, es que San Sebastian es una ciudad pre- 
ciosa con un encanto muy particular. El casco 
central es facilmente disfrutable a pie sin inte- 
rrupciones de trafico y los alrededores son gene- 
rosos en naturaleza, que encima ganan puntos 
con el marco de la costa. Como plus la incompa- 
rable gastronomia vasca, que ya tiene su sitio mas 
que merecido fuera y dentro de Espana. Pero me 
atreveria a decir que el mejor y mas grande valor 
de San Sebastian es su gente, toda amabilisima. 
Durante mi estadia no supe lo que era una mala 


por Raiil Gil Toural 

cara o un mal rollo, y no me refiero solamente a 
la gente del Festival, sino al transeunte habitual. 
Logicamente en todas partes se cuecen habas, 
pero a mi no me toco ninguna, asi que muy bien. 

EL PUBLICO MANDA 

Tal y como el propio nombre lo indica, esta- 
mos en una semana de cine, no en un Festival a 
competicion con jurado. A lo largo de los siete 
dias que dura la cita, el publico asistente es quien 
decidira con sus votos cual sera el^7m ganador 
depositando su valoracion en una urna al finali- 
zar cada proyeccion. La programacion de este 
ano era variada y tocaba casi todos los palos del 
genero. Se intuia en la seleccion un especial inte- 
res en recobrar cierta escencia del terror clasico, 
tanto en los cortos como en los largometrajes. 

LI film que daba el pistoletazo de salida era 
Absolutamente todo, del siempre genial Terry 
Jones, seguida por Howl, interesantisima pro- 
puesta licantropa del prometedor director bri- 
tanico Paul Hyatt, que vino hasta Donostia para 
presentar su pelicula. Para finalizar la noche 


dos titulos mas: Baskin, la cinta turca que ge- 
nero una absurda polemica en el ultimo Sitges, 
y que fuera de toda habladuria, los vascos pu- 
dieron descubrir como se las gasta la pelicula, 
sin duda una de las sorpresas del ano y TAG, de 
un Sion Sono en estado de gracia. 

A lo largo de la semana se pudieron ver titulos 
destacados como La Bruja, que independiente- 
mente de su innecesario doble final no ha dejado 
indiferente -para bien- a nadie. Maggie, que nos 
muestra a un Arnold Schwarzenegger soberbio 
en su faceta como actor, pero en un vehiculo co- 
mercializado de forma nefasta, pues cualquiera 
que junte las palabras Schwarzenegger y Zom- 
bies, lo minimo que espera son mamporros a tu- 
tiple aderezados con tripas ensangrentadas, no 
una historia intimista -preciosa eso si- de un 
padre roto por el fatal destino de su hija adoles- 
cente, y zombie (estoy convencido que el tiempo 
le dara a este film el lugar que se merece). Sum- 
mer Camp, del binomio Alberto Marini/Jaume 
Balaguero, el primero director y el segundo pro- 
ductor, que se gano las iras de un publico que le 
hace falta muy poco para dar rienda suelta a la 
crispacion colectiva, jse cebaron con ella! 

Ghost Theater de un irreconocible Hideo 
Nakata ha sido en mi humilde opinion, lo mas 
infumable que me ha tocado ver en mucho 
tiempo. Me duele decirlo, pero el bueno de Na- 
kata no necesitaba ver su nombre relacionado 
con ese festin de topicazos absurdos, juna penal 
German Angst, dirigida por tres reputados rea- 
lizadores germanos: Michal Kosakowski, An- 
dreas Marschall y Jorg Buttgereit, este ultimo 
presente en Donostia, nos presenta tres histo- 
rias de amor, muerte y sexo en un Berlin oscuro 
y de lo mas tenebroso. 

La nueva version de Frankenstein del direc- 
tor britanico Bernard Rose dejo enmudecido al 
publico, y creo que esto es toda una hazana por 
tratarse del sitio en el que estamos. Ya bien co- 
menzada la cinta, cuando a la pobre criatura se 
la estaban haciendo pasar bien canutas, fui tes- 
tigo de como a pocas butacas de mi algunas 
personas exclamaron de forma respetuosa y 
bastante sentida: “Pobrecito”. jlnaudito diriayo! 
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I Am Your Father glorifica la figura de David 
Prowse. Sentido y acertado documental que 
hace necesaria justicia al actor que estuvo tras 
la mascara de Darth Vader en la trilogia clasica 
de Star Wars. Tambien se pudo ver el remake 
americano de Martyrs, aquella cinta francesa 
de Pascal Laugier que ha pasado por la rema- 
queadora, parece que con no tan mala fortuna. 

Y para terminar Turbo Kid, que como era de 
esperar fue el que se llevo el gato al agua, y no 
era de extrahar, pues si hay un film destinado a 
triunfar en Donostia ese era este festin/despi- 
porre/homenaje del cine de aventuras de los 
ochenta. Colorido y musicado con delirio vin- 
tage, Turbo Kid hizo las delicias del publico que 
coherentemente le otorgo el premio del publico, 
mayor galardon de esta cita vasca. 

NO SOLO DE CINE VIVE EL VASCO 

Y es que una semana da para mucho, entre 
pelis y ruedas de prensa la oferta de la ciudad es 
variada, tanto en el ya mencionado apartado 
gastronomico (jbenditos pintxos!) como que la 


caprichosa climatologia nos regalo un ultimo 
coletazo del verano. Propios y extrahos flipaban 
con las amables temperaturas bastante extrahas 
para comienzos de un atipico noviembre. 

Encabezando las actividades paralelas del festi- 
val, se podia disfrutar de dos grandes exposicio- 
nes. La primera Iberia FX, dedicada a los efectos 
especiales patrios y otra a la saga de Star Wars. 

La exposicion Iberia FX. Oficio y artificio 
en el cine espanol recoge la evolucion de los 
efectos especiales en la historia del cine espanol 
homenajeando a grandisimos profesionales. 
Maquetas de submarinos, bizarras naves espa- 
ciales, monstruos prehistoricos, imposibles 
bebes mutantes o momificados templarios se 
dan cita en esta exposicion unica, creados por 

Turbo Kid hizo ias deiicias 
dei pubiico que 
coherentemente ie otorgo ei 
premio dei pubiico, mayor 
gaiardon de esta cita vasca 


atrezistas, decoradores, maquilladores, directo- 
res de arte y tecnicos en efectos especiales. 

En el Centro Cultural Aiete estaba asentada 
la exposicion Star Wars Aiete, centrada en la 
coleccion de Jose Maria Arosa que recoge una 
pequeha parte de los mas de 10.000 objetos 
sobre la saga de Star Wars que posee este reco- 
nocido coleccionista, sin duda, cualquier aficio- 
nado a la saga galactica se puede pasar horas y 
horas admirando -con envidia sana eso si- se- 
mejante coleccion. 

En definitiva, que aunque seas un tisquismi- 
quis y te moleste la mas pequeha distraccion en 
una sala de cine, doy fe que no podras resistirte a 
formar parte de esa comunion que se crea dentro 
del Teatro Principal de San Sebastian. Para en- 
tonces ya sabras que semejante fiesta va tan 
unida al festival que ya forma parte de su ADN y 
como tal lo aceptas. Te recomiendo mesura, por- 
que al primer descuido pasaras a formar parte de 
la fiesta y te sorprenderas a ti mismo soltando 
una chorrada o replicando a la de otra persona, 
para entonces ya estaras perdido. spu 
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el 26 al 31 de octubre, el Centro de 
Arte de Alcobendas acogio un ano 
mas el Festival de Cine Fantastico y 
de Terror La Mano. Un evento que 
Uegaba a su tercera edicion con la Brujeria como 
tematica principal y ocho largometrajes compi- 
tiendo en su Seccion Oficial: Bloody Knuckles^ 
Creep, Deep Dark, La noche del raton. Landmine 
Goes Click, Listening, Vacant Life of The Chefy 
We Are Still Here. Todos ellos ofreciendo diferen- 
tes visiones del fantastico desde la ciencia ficcion 
al slasher mas gamberro pasando por el thriller o 
el terror de corte mas clasico. Ademas el certamen 
conto con una nutrida seleccion de cortometrajes 
con titulos como Buenas manos, El pescador. 
Extreme Pinocchio, Mitten, Moth, Mr.Dentonn, 
Night of the Slasher, Selfie, Summer, The Prey, 
The Stomach, Torment, Tuck me in. Worm Food, 
Yo no he sido. You Will Fall Again o Zepo. Pero 
repasemos dia a dia lo que dio de si el Festival. 

DIAl 

El lunes 26 daba comienzo La Mano 2015 
con la proyeccion de la irreverente Bloody 
Knuckles, dirigida por Matt O’Mahoney, ante- 
cedida por el corto de Sean Pettis, Worm Food. 
En Bloody Knuckles un dibujante de comics 
underground pierde su mano tras un incidente 
con un jefe mafioso. Pero su mano volvera 
desde el mas alia para buscar venganza. 

Luego le llego el turno a la presentacion del 
documental Miedo me da, de la mano de Javier 
Alvares, Alejandro Eernandez y Alvaro Eernan- 
dez. La jordana llego a su fin con la proyeccion 
de la seccion oficial de cortometrajes, que conto 
con la presencia de Santiago Taboada y Angel 
Ripalda, guionista y director respectivamente 
de Yo no he sido, junto a Victor Bernados, en- 
cargado de maquillaje del cortometraje. 

La Mano llegaba a su 
tercera edicion con ia 
Brujeria como tematica 
principai 


DIAZ 

El Eestival de Cine de Alcobendas iniciaba su 
segunda jordana con la proyeccion de 
Listening, un film de ciencia ficcion, dirigido 
por Khalil Sullins, en el que los pensamientos 
de cada uno, aquellos unicos y propios ,no solo 
estan al alcance de cualquiera en este film, sino 
que la posibilidad de que sean manipulados 
mantiene la tension durante toda la trama. 

La segunda proyeccion del dia le correspon- 
dio a La Noche del Raton, la unica presencia 
espahola del Eestival, un thriller que engancha 
desde el primer minuto y en el que vemos 
como un francotirador acorrala en una gasoli- 
nera al protagonista y a partir de ahi, da co- 
mienzo un juego de vida o muerte. Tras la 
proyeccion, turno de preguntas a Asier Vaz- 
quez, productor del film. Una pelicula de 
6.000 de presupuesto, una localizacion y 
pocos actores que ha conseguido hacerse un 
hueco internacional y nacional. El equipo tec- 
nico contaba sus peripecias en el anterior co- 
loquio, el director via videoconferencia y el 



productor confesaron los detalles mas inter- 
nos sobre la realizacion de una pelicula low 
cost en estos tiempos de crisis. 

Los gritos continuaron aunque esta vez 
fuera de la sala de proyeccion, el Concurso de 
Gritos se iniciaba con muchos decibelios, una 
divertida iniciativa en la que los asistentes po- 
dian participar una hora antes de cada sesion. 
Y ademas con su entrada, recibian una sesion 
de quiromancia gratis. 

DIA 3 

El tercer dia del Eestival se inicio con la 
proyeccion de Deep Dark de Michael Meda- 
glia. Una propuesta estadounidense que llega 
directa del Eestival de Sitges mezclando ele- 
mentos de comedia con el thriller ambientada 
en el mundo artistico; manteniendo la tension 
de una relacion imposible. 

Luego nos desplazamos a la sala panoramica 
del Centro de Arte de Alcobendas, lugar esco- 
gido por la organizacion para celebrar el en- 
cuentro con Simon Andreu, donde deleito al 
publico con sus recuerdos y andanzas por el pa- 
norama cinematografico de decadas pasadas. 
Como si de una reunion de amigos se tratara y 
con esa familiaridad que caracteriza a las perso- 
nas con muchas vivencias dentro del mundo 
del cine, Simon Andreu explico como parte de 
su trayectoria paso casi 'de manera accidental 
por los generos del fantastico y del terror”. 

Como no podria ser de otra manera, al ter- 
minar la conferencia los asistentes pudieron 
seguir conociendo a este vecino de la locali- 
dad y realizaron multitud de preguntas que 
cerraron el acto, junto a la entrega de un pre- 
mio Homenaje, galardon que otorga la orga- 
nizacion en cada edicion del Eestival La Mano 
a un profesional del cine por su dedicacion y 
ahos al septimo arte. 

La jornada prosiguio con la proyeccion de 
We are Still Here de Ted Geoghegan, una pro- 
puesta estadounidense que pudo verse en el 
pasado Eestival de Sitges y que se enmarca en 
el mas puro estilo clasico de terror. Monstruos, 
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sustos, sangre y una casa encantada hicieron 
las delicias del publico asistente. 

DIA4 

Sobrepasando ya el ecuador de la semana de 
La Mano, la jornada del jueves trajo consigo dos 
titulos que pisan con fuerza en el panorama fes- 
tivalero de terror, Creep de Patrick Brice y Land- 
mine goes click de Levan Bakhia, y que se ban 
convertido - segun el publico presente en la pro- 
yeccion - en las apuestas mas fuertes de este ano. 
Ademas de poder contar con la presencia de 
Diego Vazquez, uno de los expertos en cine fan- 
tastico de esta casa y que todos conoceis como El 
Guardian, que deleito a los asistentes con frag- 
mentos de peliculas de diferentes decadas nada 
conocidas en Espana y que ban servido de inspi- 
racion a decenas de directores del genero. 

En la sesion posterior disfrutamos con Creep 
de Patrick Brice, una propuesta en la que el propio 
director es uno de los dos persona] es. El largome- 
traje narra las peripecias de un camara aficionado 
que encuentra un anuncio de un trabajo muy bien 



remunerado, y por el cual, tiene que grabar la vida 
de un extrano bombre que quiere dejar un docu- 
mental como legado a su bijo no-nato. Por su 
parte, la propuesta georgiana de Landmine goes 
click de Levan Bakhia un turista americano pisa 
una mina antipersona en medio de las montanas 
de Georgia, y alrededor de e\ paralizado todo em- 
pieza ir a peor. Por su parte, la organizacion man- 
tuvo las actividades paralelas habituales como el 
Concurso de Gritos, el croma-photocall, las sesio- 
nes de tarot y lectura de manos, etcetera. 

DIA5 

Acercandose ya el final del festival, el quinto 
dia tuvieron lugar las proyecciones de las ultimas 
peliculas oficiales a concurso. Vacant life of the 
chefde Rustam Ilyasov fue la propuesta rusa ele- 
gida como colofon de la penultima jornada. El 
argumento del film juega con el juego psicolo- 
gico de la memoria sin adentrarse e hizo las deli- 
cias de los espectadores que anoche abarrotaron 
el auditorio del Centro de Arte de Alcobendas. 

A1 comienzo del dia, el festival tuvo como prota- 
gonistas a los mas pequenos que pudieron disfrutar 
de un clasico de culto; Unapandilla alucinante 
(Monster Squad) de Ered Dekker amenizo la tarde 
en la sesion infantil. Ademas de las proyecciones, el 
evento se complete con la presentacion del libro 
Cine Fantastico y de terror espanol (1912-83) co- 
ordinado por Ruben Higueras, en el que han parti- 
cipado mas de 40 autores de los cuales estuvieron 
presentes Carlos Diaz, Ruben Pajaron, Diego Sal- 
cedo, Jose Luis Salvador y Juan Andres Pedrero. 

PALMARE S . . . PALMARE S . . . PALMARE S . . 


Mejor largometraje 

Landmine goes click, de Levan Bakhia 

Mejor cortometraje 

The Stomach, de Ben Steiner 

Mejor relato 

Por catalogo, de Santiago Eximeno 

Mejor guion de cortometraje 
Angel Cafdo, de Francisco javier Parra 


DIA 6 

El sabado marcaba el final de la III edicion 
de La Mano y mientras a media manana co- 
menzaban las sesiones de juegos de mesa y 
rol, a las 12 nos esperaba la proyeccion de 
Burn, Witch, Burn, el film dirigido por Sid- 
ney Hayers en 1962 en el que un esceptico 
profesor descubre que su esposa practica la 
magia desde hace anos. 

Ya por la tarde llego el momento de la pro- 
yeccion sorpresa programada con motivo de 
Halloween. La elegida fue Pacto de Sangre 
(Pumpkinhead), el film dirigido en 1988 por el 
tecnico de EX fallecido en 2008, Stan Winston. 
En la pelicula Lance Henriksen encarna a un 
padre, quien tras perder a su hijo invoca un 
antiguo mal para vengarse de los que le arreba- 
taron la vida. Tras la proyeccion se celebro un 
taller de maquillaje y caracterizacion de EX. 

El Guardian volvio al festival para deleitar a 
los asistentes con una conferencia sobre The 
Wicker Man, tras la cual pudimos disfrutar de 
un concierto homenaje 2 d film de Robin 
Hardy de la mano de Summerislan y, por su- 
puesto, la posterior proyeccion de la pelicula. 
En el film, protagonizado entre otros por 
Christopher Lee, vemos como una carta lleva 
a un inspector hasta una isla en la costa de In- 
glaterra donde descubre un culto pagano lide- 
rado por Lord Summerisle. Un magnifico 
broche de oro para esta tercera edicion de este 
festival que inunda Alcobendas de cine fan- 
tastico y de terror, spu 

.PALMARES... PALMARES... PALMARES... 


Mejor audiorelato 

Voces en la madrugada, de Luis Alberto Martin 

Mejor relato infantil 

Nunca saldran de esta casa, de Ilyas 

Mejor grito 
Ingrid Hernandez 

Mejor disfraz 
juani y Mari 
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e nuevo se celebro en Castellon el 
Fantasti'CS, un encuentro con la 
mejor literatura y cine fantastico y de 
terror con el auspicio de la editorial 
Museo Fantastico y de la libreria Argot, marco de 
las presentaciones literarias y el Teatro del Raval, 
escenario de proyecciones y entrega de los galar- 
dones Fantasti'CS 2015, con los que el festival 
quiere premiar a diferentes personalidades por su 
contribucion al cine y la literatura de genero. 

LIBROS Y PUBLICACIONES 

Como ya va siendo habitual, las mahanas se 
reservaron para presentar libros y fanzines en la 
magnifica libreria Argot, sanctasanctorum de la 
literatura en Castellon regentado por Juan Vi- 
cente Centelles, uno de los organizadores de los 
encuentros. La joven Aurora Martell presento 
su novela listed ya lo sabe (Cronica de los 
Hammer), editada por Neopatria, una obra re- 
pleta de fantasia, magia y aventuras con la que 
el lector penetra en el universo de esta autora 
castellonense, guionista de diversos cortome- 
trajes y participante en diferentes certamenes 
como 'Castello a Escena' o al concurso de mi- 
crocuentos de Fantasti'CS. 

Cesar Asencio presento las novedades de la 
editorial Watashi, un sello especializado, sobre 
todo, en editar novelas basadas en series de tele- 
vision. Su catalogo tambien ofrece el libro Tokio 
para frikis, del que Asencio es autor y que es 
una edicion ampliada de Tokio para otakus, 
que ya fue editado por Dolmen Editorial. El 
libro esta pensado como guia al pais asiatico in- 
dicando donde encontrar esos sitios interesan- 
tes, tanto desde un punto de vista cultural como 
desde el punto de vista friki, mas alia de los tipi- 
cos emplazamientos que muestran las guias tu- 
risticas tradicionales. Entre las obras que nos 
presento Asencio, tambien destacan las novelas 
relacionadas con el universo de la serie Stargate 
o las clasicas de El mago de Oz de L. Frank 
Baum, de las que Watashi ha publicado la pri- 
mera de las quince que escribio el autor. 

Ivan Palmarola, alma mater del blog Pleni- 
lunio Terror, ha recopilado en su libro 45 Cla- 


por Carlos Benitez Serrano 

sicos de culto, 45 resehas a las peliculas mas 
descacharrantes del cine B y Z, muchas de 
ellas ya publicadas en su blog, aunque amplia- 
das aqui. Entre los clasicos de la canallesca y 
la caspa que repasa Ivan, se encuentran El 
charro de las calaveras (Alberto Salazar, 
1965), Los ojos delgato (Cat's Eye, Lewis Tea- 
gue, 1985), Perro bianco (White Dog, Samuel 
Fuller, 1982) o El monstruo del armario 
(Monster in the Closet, Bob Dahlin, 1986), 
cintas que para Ivan guardan el irresistible en- 
canto de los peores defectos especiales y un 
sabor naif que las convierte en autenticas pie- 
zas maestras del desproposito. 

Miguel Angel Plana, que ya presento durante 
la anterior edicion de Fantasti'CS su libro dedi- 
cado al director Carlos Aured, trajo bajo el 
brazo una propuesta totalmente diferente: 

Serie B (Phantom Collection), obra escrita a 
cuatro manos junto a su hijo Alex Plana, que 
recopila cuentos fantasticos y de terror escritos 
juntos o por separado, pero firmados conjunta- 
mente. Un pasatiempo que padre e hijo han 
practicado durante to da su vida y que ahora 
comparten con todos nosotros. 





Montse Rovira y Carlos Benitez responsables 
de ProyectoNaschy.com, fueron los encargados 
de presentar Cine fantastico y de terror espa- 
nol. De los origenes a la edad de oro (1912- 
83), que coordinado por Ruben Higueras y 
editado por T&B, reune a mas de cuarenta au- 
tores que resehan en sus casi 500 paginas lo 
mas (y lo menos) destacado que ha dado el ge- 
nero durante los ahos comprendidos en este 
primer volumen. Comedia fantastica, Fantate- 
rror y el declive del genero con la aparicion de 
la ley Miro se dan cita en sus paginas. 

Como es habitual en Fantasti'CS tambien hay 
lugar para los fanzines. Jose Maria Gil, respon- 
sable de Fantastic Films Neutron presento, tras 
sus dos entregas dedicadas a los simios, su 
quinto y voluminoso numero dedicado a los Bi- 
chos malos en el cine que cuenta con un buen 
numero de colaboradores, entre ellos Manuel 
Aguilar, Miguel Angel Plana, Cels Pihol o Car- 
los Diaz Maroto. En sus paginas nos encontre- 
mos con multitud de monstruos antediluvianos, 
murcidagos, roedores, tiburones, arahas, osos y 
perros asesinos, entre otras lindezas. Por su 
parte Jose Manuel Villena hizo lo propio con 
Kronomonstruo, un fanzine que repasa crono- 
logicamente y de forma exhaustiva las publica- 
ciones de genero de terror y fantastico editadas 
en Espaha. El numero que presento, el cuarto, es 
el segundo que dedica a los ahos sesenta. 

El festival tambien edita sus propios libros 
bajo el sello Ediciones Museo Fantastico, y si 
durante la edicion anterior presento el mencio- 
nado libro dedicado a Carlos Aured, en esta 
ocasion ha aumentado su oferta anunciando 
tres nuevos lanzamientos: La Guerra de las Ga- 
laxias: Scrapbook, un trabajo de artesania rea- 
lizado por The Force Group (Elena Sabido, 
Robert Martex y Jose Gracia) a base de recortes 
espaholes de la epoca y el merchandising autoc- 
tono mas bizarro, que demuestra el impacto 
que tuvo el filme de George Lucas en nuestro 
pais y que se reflejo en productos tan variopin- 
tos como yogurts, turrones o pastelitos, por 
ejemplo. En la misma linea se mueve De Nar- 
ciso Ibanez Menta a Narciso Ibanez Serrador: 
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Scrapbook. Otro album de recortes pertene- 
cientes a la coleccion de Gustavo Leonel Men- 
doza, gran seguidor de ambos y director del 
documental dedicado a Ibanez Menta, Nadie 
inquieto mas (2005). Los recortes y fotografias 
recorren la etapa argentina de ambos, precisa- 
mente la mas desconocida en Espana. Sin lugar 
a dudas sera un libro fundamental en la biblio- 
grafia del fantastico televisivo que hay que cele- 
brar especialmente por coincidir con la 
esperada edicion Integra, de la mano de 39 Es- 
calones, de la serie Historias para no dormir. 

El tercero y ultimo libro que Museo Eantas- 
tico publicara durante los proximos meses sera 
Castellon en sesion continua, un exhaustivo 
viaje por el pasado de las salas cinematograficas 
de Castellon, su nacimiento y desaparicion, re- 
cogiendo documentacion oficial, anecdotas y 
recuerdos. Una labor de cinco ahos de investi- 
gacion con la que su joven autora, Clara Ribes, 
intenta averiguar como se ha permitido que en 
quince ahos todos los cines historicos de su ciu- 
dad hayan desaparecido. 

Pero sin lugar a duda, la presentacion 'estre- 
11a' del festival fue la de Penumbra, ultima obra 
del prolifico escritor Angel Gomez Rivero, 
autor que lleva toda una vida dedicada al ge- 
nero fantastico con un buen numero de nove- 
las y ensayos en su haber. En su novela, editada 
por Calamar Ediciones, Angel Gomez nos 
narra los sangrientos crimenes que se comen- 
ten en una ciudad del Levante espahol golpe- 
ada por la crisis economica por un asesino en 
serie que se hace llamar Penumbra. El criminal 
tiene la particularidad de dejar en las victimas, 
como seha de identidad, unas pequehas acua- 
relas que copian pianos pertenecientes a peli- 
culas expresionistas alemanas. Ademas de 
presentar la novela, el escritor obsequio al pu- 
blico asistente con una amena charla. 

PROYECCIONESY 
GALA FANTASTIXS 2015 

Cambio de escenario para celebrar la parte 
mas ludica del evento con el lujoso Teatre del 
Raval como marco idoneo. Alii se pudo disfrutar 


el jueves dia cinco, a modo de prologo para este 
intenso fin de semana, de The Simon's Jigsaw. 

Un viaje al universo de Juan Piquer Simon, un 
magnifico documental de Luis Esquinas cen- 
trado en la figura del director valenciano, al que 
el festival ya dedicara uno de sus libros en 2012, 
Juan Piquer Simon, mago de la serie B. De 
hecho este libro y el festival tuvieron mucho que 
ver en la realizacion del documental, ya que va- 
rias de las entrevistas se realizaron durante la an- 
terior edicion de Eantasti CS. The Simon's Jigsaw 
analiza de forma agil la vida y obra del realizador 
valenciano mediante entrevistas con colaborado- 
res, actores, escritores y en general estudiosos del 
cine fantastico espahol, con especial atencion a 
los muchos tecnicos de efectos especiales que 
trabajaron a sus ordenes, como Reyes Abades, 
Colin Arthur, Basilio Cortijo o Marisa Pino, 
entre otros. Mencion especial merecen las 
tomas realizadas durante los rodajes de algunos 
de los principales titulos de Piquer Simon, asi 
como la basta coleccion de fotografias pertene- 
cientes muchas a archivos privados y que se 
muestran aqui por primera vez. Y todo ello con 
una maestra de ceremonias de lujo como es la 
querida y veterana actriz Lone Eleming. 

La programacion que se ofrecio en el Teatre 
del Raval durante la gala Eantasti' CS 2015, que 
presento y condujo la bella actriz Sonia Mar- 
tell ataviada como una sexy Princesa Leia (ver- 
sion esclava de Jabba el Hutt), se centro en los 
seis cortometrajes finalistas, asi como en al- 
guna sorpresa. El evento se abrio con un largo 
trailer de la nueva entrega de Star Wars que, 
no por conocido dejo de sobrecoger a mas de 
uno. Tambien se realize un emotivo recuerdo 
a las personalidades desaparecidas del mundo 
del cine. A continuacion Tato Escriche pre- 
sento Luz interior, primer capitulo de su serie 

La presentacion 'estrella' 
del festival fue la de 
“Penumbra”, ultima obra 
del prolifico escritor 
Angel Gomez Rivero 


Version Original, que consta de cinco episo- 
dios autoconclusivos que mezclan terror y fan- 
tasia con unas historias en las cuales la 
intervencion de fuerzas extrahas cambiaran la 
percepcion de la realidad del protagonista, 
ofreciendo al espectador finales inesperados a 
la manera que hiciera Chicho Ibahez Serrador 
en sus Historias para no dormir o la serie Al- 
fred Hitchcock presenta. Una interesante pro- 
puesta, totalmente independiente, realizada 
por la productora Soloficcions. 

Seguidamente se proyectaron los seis cortos 
finalistas: 1:58 (Rodrigo Cortes), Ultravioleta 
(Paco Plaza), Titan (Alvaro Gonzalez), Aiin hay 
tiempo (Albert Pinto), Time after Time (Pablo 
Silva Gonzalez y Peris Romano) y Three Wise 
Monkeys de Miguel Angel Pont, que se alzo con 
el premio Pantasti'CS 2015 al mejor corto. 

Como colofon a Pantasti'CS 2015 se procedio 
a la entrega de los cuatro premios, que reprodu- 
cian lujosamente un dibujo de Georges Mdies 
representando una de las mas iconicas image- 
nes de la historia del cine, la de la luna alcan- 
zada en el ojo por un cohete espacial que 
pertenece a la pelicula Le voyage dans la lune, 
que el propio Mdies realize en 1902. 

Jorge Juan Adsuara, director de Pantasti'CS 
entrego el premio al mejor corto a Miguel 
Angel Pont, director de Three Wise Monkeys, 
que lo recogio acompahado de sus dos actrices 
protagonistas, Daria Katkova y la pequeha y 
prometedora Aroa Renau; Miguel Angel Plana 
(escritor y critico cinematografico) entrego el 
de mejor fanzine del aho a Jose Maria Gil por 
Fantastic Film Neutron; Montse Rovira (escri- 
tora y responsable de la web Proyecto Naschy) 
entrego el premio a Jose Gracia por el 25 ani- 
versario de The Force Group, que recogio en su 
nombre Tato Escriche; y finalmente de nuevo el 
director del certamen, entrego el galardon del 
festival al escritor Angel Gomez Rivero por el 
conjunto de su trayectoria dentro del fantastico, 
particularmente en el campo literario. 

La entrega de premios cerro oficialmente esta 
edicion de Pantasti'CS y tambien puso inmedia- 
tamente en marcha la proxima cita en 2016. sfu 
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UN PACTO DE CABALLEROS 


por Ramon Monedero 


ara cambiar las cosas hay que me- 

P terse dentro de ellas. Hay que co- 
nocerlas con detalle, saber como 
funcionan y como encajan sus pie- 
zas para de este modo poder alterar el meca- 
nismo y cambiar los resultados. No obstante 
esto tiene sus riesgos. A veces meterse en las 
tripas del enemigo puede provocar que nos 
convirtamos en nuestro propio enemigo. Para 
destruir al diablo hay que convertirse en el 
diablo. Es un juego peligroso. 

Durante la decada de los 60 un grupo de jove- 
nes entusiastas amantes del cine estaban decidi- 
dos a cambiar las reglas. Y para ello estaban 
dispuestos a meter la cabeza en las entrahas del 
sistema para cambiarlo desde dentro. Sin em- 
bargo las cosas no salieron como era de esperar. 
Paso de todo un poco. Unos se dieron de cabe- 
zazos contra un muro de hormigon, otros arrui- 
naron su carrera, algunos quedaron reducidos a 
un cine al margen del sistema y de dudosa dis- 
tribucion, otros supieron jugar, con mas o 
menos astucia con los intereses de los podero- 
sos y sus propios proyectos y George Lucas y 
Steven Spielberg sencillamente triunfaron. 

EMPEZAR SIEMPRE ES DIFICIL 

Lucas y Spielberg eran dos fanaticos de la 
cultura pop, consumidores convulsivos de te- 
levision, comics y peliculas. No les gustaba 
leer, no tenian muchos amigos y tampoco li- 
gaban demasiado. Fueron jovenes introverti- 
dos encerrados en sus propios universos que 
tampoco necesitaban mucho mas para sen- 
tirse realizados. En un momento en el que Es- 
tados Unidos nadaba entre rayas de coca y 
una espesa niebla de marihuana ni a uno ni a 
otro le interesaron demasiado las drogas. 
Lucas y Spielberg fueron tipos raros para la 
epoca, ellos preferian chutarse una buena pe- 
licula de John Ford que un estupido narcotico. 


George Walton Lucas Jr. nacio en Modesto 
(California) en 1944 y Steven AUan Spielberg 
hizo lo propio dos ahos despues en Cincinnati 
(Ohio). El primero fue a la prestigiosa Universi- 
dad del Sur de California (USC), el segundo se 
matriculo en la Universidad Estatal de California 
(CSU) cuando era cuestion de tiempo que lo 11a- 
maran a filas para enviarlo a Vietnam. Spielberg 
nunca destaco en aquella Universidad. Se matri- 
culo en Literatura, seguramente porque no era 
muy dificil entrar en esa carrera. Seamos francos, 
a Spielberg le interesaban muy pocos los libros 
por aquel entonces. El mismo lo ha admitido pu- 
blicamente. Unicamente estaba alii para no tener 
que ir a un pais asiatico prehado de comunistas 
dispuestos a dejarle el cuerpo hecho un colador. 
Su pasion por el cine lo delate muy pronto y no 
tardo en desentenderse de la CSU para comenzar 
a frecuentar la USC y la otra gran Universidad 
donde se podia aprender cine, la Universidad de 
California en Los Angeles (UCLA). 

De tanto ir de un sitio para otro al final Spiel- 
berg termino tropezandose con gente como 
Brian De Palma, Martin Scorsese, Francis Ford 
Coppola, Paul Schrader, John Milius o George 
Lucas. Todos estaban de acuerdo en que el cine 
era lo que fluia por sus venas y que lo que hacia 
falta era imponerse en el sistema y hacer las 
cosas desde un punto de vista eminentemente 
artistico. Si, como lo oyen, ni a Spielberg ni a 
Lucas les interesaba reventar las taquillas de 
todo el planeta, ellos solo querian hacer arte. A 
su modo, pero arte y al fin y al cabo. 

El primero en ponerse detras de una camara 
como director de un largometraje fue Lucas. El 
joven cineasta tuvo la suerte de hacer migas con 
Coppola que en muy poco tiempo se convirtio 
en el “padrino” de este “Nuevo Hollywood” y 
que le produjo su primer largometraje. THX 
1138 (1971) es lo mas parecido que el director 
de Laguerra de las galaxias {Star Wars, 1977) 


Supongo que en el fondo tenian razon. ha estado del cine autor tal y como lo entende- 
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Ceorge Lucas y Martin Scorsese. 


Rodaje de "American Graffiti' 


mos nosotros. Se trata de una pelicula un punto 
hermetica, extrana, asfixiante, pesimista y sobre 
todo ambigua especialmente por su final. 

Por aquella misma epoca lo unico que habia 
conseguido Spielberg habia sido dejar a medio 
sus estudios en la CSU para entrar en nomina 
de la Universal con un contrato abusivo que lo 
tenia, creativa y economicamente hablando, 
atado de pies y manos para filmarinsipidos tele- 
filmes. Spielberg estaba furioso por aquel enton- 
ces. Mientras todos, o casi todos sus colegas de • 
la use y la UCLA ya habian filmado su opera ’ 
prima y eran recibidos corho la nueva genera- 
cion que le hacia falta a Hollywood Spielberg se- 
guia trabajando para la estupida caja tonta. 

Sin embargo Spielberg, aunque 6\ aun no lo 
sabia, en realidad habia tenido mucha suerte. 
Encorsetado entre las cuatro paredes del medio 
televisivo surgio la oportunidad de rodar un te- 
lefilme basado en un relato de Richard Matheson. 
Spielberg estaba dispuesto a dejarse la piel en un 
proyecto que, aunque pensado para la television, * 
partia de un material lo suficientemente estimu- 
lante como para dar rienda suelta a su vena cre- 
ativa. Y asi fue, El diablo sobre ruedas {Duel, 
1971) fue un exito televisivo en Estados Unidos y* 
una sorpresa cinematografica en Europa. Sirvien- 
dose de los barrotes de su propia prision televi- 
siva Spielberg consiguio destacar como cineasta. 

DC LA NADA AL ESTRELLATO 

THX 1138 se ha convertido con el tiempo en 
una pelicula de culto aunque el gran acierto del 
momento de Lucas fue American Graffiti 
(1973). Si, aunque a algunos les pueda resultar 
extraho, el padre de La guerra de las galaxias 
fue en sus inicios un brillante psicoanalista de ' 
la juventud americana. American Graffiti ra- 
diografiaba una generacion tan complicada 
como la de los sesenta y lo hacia de forma real- 
mente interesant^. Con personajes reales, en 
historias reales, en un mundo real. No parecia 
Lucas el que estaba detras de la camara sobre 
todo si sabemos lo que vino despues. 


“American Graffiti” . 
radiografiaba una 
generacion tan compiicada 
corho ia de ids sesenta 

La pelicula funciono tan bien que fue nomi-* 
nada a cinco Oscar, entre ellos a la mejor peli- 
cula y al mejor director.. Si, George Lucas fue 
nominado al Oscar. Tambien opto a cuatro Glo*- 
bos de Oro y el Circulo de Criticos de Nueva 
York tambidn se fijo en el. Lucas se.convertia en 
una prometedora promesa de un cine hecho en 
Hollywood inteligente y moderno mientras su ' 

^ amigo Spielberg seguia rodando telefilmes. El 
futuro director de E-T, (1982) se subia por las 
paredes..No podia soportar que sus amigos y en 
el fondo, tambien competidores, le sacaranVa- 
rias cabezas de distancia. Mientras Lucas habia 
rodado no uno, sino dos largometrajes para 
.cine y hasta habia sido nominado al Oscar al 
mejor director el seguia atrapado entre las pare- 



des de la Universal. Rodando peliculas para te- 

• levision y asfixiado por un contrato despota 
Spielberg no tenia libertad de movimiento. .Eso 
si, El diablo sobre ruedas habia funcionado de 
maravilla y Spielberg habia rodado escenas * 

• nuevas y remontado la'pelicula para alcanzar la 
duracion eStandar y poder estrenarla en cines 
en Europa. Estuvo en Cannes y la critica la • 
aplaudio con entusiasmo pero su contrato con 
la Universal le impedia hacer nada mas. 

Por suerte para Spielberg los planetas se ali- 
hearon. Sd desesperado empeho por filmar un 
^ largometrajef)ara’ cine, su buena relacion con 
Sid Sheinberg, presidente de la Universal en- 
aquel momento, le permitio realizar su* primer 
largometraje. Loca evasion (The 'Sugarland Ex- 
press, 1974) la entendio el director como una 
especie de version adulta del Correcamirtos y el 
Coyote. Aunque no era una gran superproduc- 
cion se trataba de una pelicula de David Brown 
, y Richard D. Zanuck, dos productores con 
mucho futuro en Hollywood quewenian de dos 
exitos como Sonrisas y ldgrima§ {The Sound of 
Music, Robert. Wise, 1965) y El golpe {The 
Sting, George Roy Hill, 1973). Aujjque pudiera * 
parecef lo contrario no se trataba de cualquier 
. cosa. Zanuck conto que un dia se paso por el 

• rodaje de Loca evasion y lo que se encontro 
fue, y cito textualmehte, Yo mas jo didamente 
complicado que uno pueda. imaginar”: cientos de* 

. coches pu^stos lino detras de otro, otros tantos 
centenares de extras y la camara hacrendo acro- 
‘bacias con una grua que costaba un monton de 
dinero. Puede que Loca evasion no fuera cual- 
quier cosa pero, Spielberg tampoco estaba dfs- ^ 
puesto a fiacer cualquier cosa. 

Para desgracia de Spielberg Loca evasion no' 
funciono bien en taquilla* pero por suerte para 
el director, y aunque pueda parecer contradic*- 
torio, Zanuck y Brown quedaron contentos con 
su trabajo. Elfilm fue muy bien recibido por la 
^critica y hasta gano ef premio al mejor guion en 
Cannes. Se achaco la tibia recepcion de 1^ peli- 
cula a una campaha de publicidad equivocada y 
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Lucas con las pruebas de C-3P0. 


Rodaje de "Tiburon' 


*Rodaje de "Star Wars' 


\ 


a una distribucion poco adecuada. Fue por esta 
razon que cuando ambos prodiictores estaban 

* estudiando llevar al cine una'novela de Peter 
Benchley titulada^Ti^iwrow (Jaws, 1975) y deci- 
dieran d^rle eFproyecto a Spielberg. Esto, y que 
el joven director se encontro el manu^crito por 
los estudigs de la Universal, poco menos que lo 
rob© y al dia siguiente suplico que le dieran la 
pe^cula a d. Una vez *^as Spielberg tuvo tm- 

. peno, es cierto, pero tambieh suerte. 

* Se ban escrito vario§ libros sobre el tortuoso 
trance que supuso el rodaje de Tiburon. A 
gfandes rasgos toda la problematica se podria 
reducir a dos cuestiones. La primera es que a 
Spielb.erg n9\e convencia.el guion e invito hasta 
a el botones para que metiera mano en el aufi-* 
que al final el que mas y*mejor desarrollo la his- 
toria de Benchley fue Carl Gottlieb, una vieja 
amistad de sus anos universitarios. La segunda , 
es que el tiburon mecanico^o funeionaba 
nunca. El pr^supuesto se triplico, la pren^ 
metio la cabeza, en fin. . .. Un desastre. Despties * 
de Tiburon, Spielberg se volveria paranoico con 
la seguridad de sus rodajes. 

. Por Suerte para Spielberg Tiburon fue un exito 
de masas. De la nochea la manana su nombre lo 
conocia todo el mundo. Cuentan las malas len- 
guas que cuando la Academia 4e Hollywood 
anuncio las qominaciones a los Oscar de ese ano 
Spielberg estaba tan segurd de quqlo iban a no- 
minar al mejor director quecito a todos los me- 
dios de los alrecJedores paua que filmaran el 
momento en el que anunciaran su nombre. Sin 
embargo Tiburon fue naminada al mejor so- • 
nidd, a la mejor ^anda sonora, al mejo^ montaje 
y a la mejor pelicula pero ni una mencion a su 
director. Por cierto que la pelicula se llevo todos 
los Oscir excepto el de mejor pelicula del ano. 

Pese a todo el director de En busca del area 
perdida {Raiders of the Lost Ark, 1981), que con- 
forme pasan los anos no deja de confirmar que • 
en efecto, como siempre.se ha dicho, debe de ser 
un obseso de su trabajo (como aseguran quienes 
•lo han’conocido personalmente), no habia ter- 


Despiies de “Tiburon”, 
Spielberg se volveria 
paranoico con la* 
seguridad de sus rodajes 


minadt) Tiburon cuando ya andaba preparando 
su siguiente pelicula. Spielberg queria hacer con * 
Encuentros en la tereerafase {Close Encounters 
of the Third King, 1977) la pelicula de OVNIS * 
definitiva y sobre todo realista. La pelicula fue 
otfb exito dg masas y finalmente el joven realiza- 
dof, antahq encorsetado por la Universal, consi- 
*gui6 erigirse como lin cineasta. • 

D.urante todo este tiempo, desde 1973, George 
^ Lucas se habia encerrado como un ermitaho en 
la que se suponia iba a ser su gran pelicula. Du- 
rante un ano entero estuvo'redactado el guion 
4eim trabajo de ciencia ficcion que no seria 
nada serio del estilo de THX ni una historia • 
•generacional como American Graffiti. Lo que 
Lucas queria 'era filmar una historia de aven- 



turas clasicas al mas puro estilo Disney. Iba a 
ser un relato* de Caballeros, princesas y Casti- 
llos solo que en vez de en la Edad Media se 
iba a desarrollar en el espacio, en una galaxia 
lejana, muy lejana. 

Lucas iba de cabeza con su guion de La gue- 
rra de las galaxias. Nadie se fiaba un pelo de , 
aquella historia que giraba en torno a un con- 
ceptohan^xtraho como “La Euerza”. Disney la 
rechazo de piano y la Universal la consideraba ‘ 
demasiado arriesgada. Eue la 20th Century Eox 
quien acepto financiarla aunque a cambio de 
que Lucas no cobrara un dolar por dirigirla y 
escribirla. A cambio el director se quedaria con 
un cuarenta por ciento de los ingresos en taqui- 
11a y con todo lo que generar el merchandising. 
La Eox no puso muchas trabas. A principios de 
los:70 el cine de ciencia ficcion estaba de capa 
caia, seguramente pensaron que tendrian suerte 
si recuperaban los 13 millones de dolares que • 
finalmente terminaron gastandose en la peli-, • 
cula. Ademas, por aquel entonces el merchandi- 
sing no era un rhodelo de negocio en el mundo 
del cine. Era un territorio inexplorado y nadie 
pensaba que aquello fuera a dar dinero. Obvia- 
mente se equivocaron dramaticamente. 

Con '33 anos a Lucas nadie lo tomo en serio 
durante el rodaje. Tenia que pelearse todos los 
dias para imponer su punto de vista entre con- 
sagrados tecnicos ingleses que lo veian como ' 
un niho con un juguete nuevo. Spielberg se 
ofre'cio a dirigir la segunda unidad pero Lucas 
solo le dio las gracias. En realidad, como apunta 
Peter Biskind en su libro Mpteros tranquilos. 
Toros salvajes, es mas que probable que Lucas 
' no quisiera que una remota huella de Spielberg^ 
mancillara su acariciada y personal epopeya es- 
pacial. Lucas fue ingresado en un hospital en 
mitad deljrodaje por ansiedad y cuando ter- 
mino de filmarla vino la pesadilla de los efectos 
especiales. Desde este punto de vista Lucas fue . 
un vanguardista. Lo que planteaba en su peli- 
cula no se habia visto nunca en una pantalla de 
cine. Creo la Industria Light and Magic (ILM), 
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Spielberg en el set de "Encuentros en la tercera fase 


Spielberg y Henry Thomas en "E.T. El extraterrestre‘ 


Kate Capshaw, Steven Spielberg, George Lucas y Harrison Ford en un descanso del rodaje de "Indiana Jones y el tempio maldito' 


exclusivamente para confeccionar los efectos de 
Star Wars a base de cuidadas maquetas y elabo- 
rados efectos opticos. Los ordenadores aun 
eran ciencia ficcion en esto de hacer peliculas. 

Cuenta el anecdotario que un dia George 
Lucas se paso por el set de Encuentros en la ter- 
cera fase y se quedo maravillado con el desplie- 
gue de medios. Convencido de que aquella 
pelicula iba a ser un exito seguro y no muy con- 
vencido de que su Star Wars llegara a ningun 
sitio Lucas y Spielberg acordaron intercambiarse 
el 2,5 por ciento de los beneficios de sus peliculas. 
Es decir, Spielberg le daria ^1 2,5 por ciento de los 
beneficios de Encuentros en la tercera fase y 
Lucas haria lo propio con los beneficios de Star 
Wars. A dia de hoy Spielberg continua recibiendo 
anualmente el 2,5 por ciento de los beneficios 
que continua dando La guerra de las galaxias’. 

Cuando George Lucas termino Star Wars es- 
taba hecho un manojo de nervios. Convencido 
de que le habia salido una pelicula demasiado 
blanda se la enseho a Francis Ford Coppola que * 
no le vio la gracia por ningun lado y Brian de 
Palma la puso a parir. Spielberg por su parte solo 
le daba palabras de animo, su olfato le decia que 
alii habia un taquillazo. En realidad e\ habria • 
hecho una pelicula muy diferente y con toda se- 
guridad no habria sido tan insipido con la ca- 
mara. A Spielberg no le gustaba como Lucas 
utilizaba la camara. Consideraba que Lucas se li- 
m^taba a plantarla y a indicar a los actores que se 
pasearan delante de ella. Algo de razon tenia. 
Lucas nunca ha sido un prodigio escenico. 

UN PACTO DE CABALLEROS 

• Cuenta la leyenda que en 1977 George Lucas 
y Steven Spielberg coincidieron en Hawaii. El 
primero salio huyendo del estreno de Star Wars 
temeroso de que fuera un descomunal fracaso 
que enterrara su prematura carrera. El segundo 
andaba disfrutando las mieles del exito de dos 
triunfos consecutivos, Tiburon y Encuentros en 
la tercera fase. John Baxter, en su biografia no 
autorizada sobre Spielberg asegura que aquel dia 


El cine que Estados Unidos 
exportaba al resto del 
mundo pasaba por lo que' 
haci'an Spielberg o Lucas 

ambos directores estaban construyendo un cas- 
tillo de arena. Es cierto, pero tambien estaban 
disehando como ser ia la industria de Holly- 
wood a partir de entonces, un pacto entre Caba- 
lleros del espectaculo. Tiburon habia redisehado 
la forma de estrenar las peliculas en Estados 
Unidos, La guerra de las galaxias habia demos- 
trado que la venta de gorras, muhecos y camise- 
^ tas relacionadas con una pelicula podian hacer 
rico a mas de uno. Habia nacido el blockbuster. 

Lucas se habia inspirado en los comics de Flash 
Gordon para imaginar La guerra de las galaxias 
pero tenia otra idea rondandole la cabeza. Una 
historia sobre un arqueologo sinvergiienza conse- 
.guidor de antigiiedades raras llamado Indiana 
Smith. A Spielberg le apetecia dirigir una pelicula 



de James Bond pero Lucas le convencio de que su * 

• historia era mejor. Ademas le’dijo, ‘me he reti- 
rado de la direccion. Y casi dice la verdad. . 

A partir de este encuentro Spielberg y Lucas 
harian tambalear los cimientos del cine en • 

' Hollywood. El cine que*Estados Unidos exppr- 
taba al resto del mundo pasaba por lo que hacian 
Spielberg o Lucas. La pelicula mas taquillera de 
1980 fue una produccion de Lucas, El imperio 
contraataca {The Empire Strikes Back, Irving 
Kershner, 1980). En 1981 una colaboracion 
Lucas-Spidberg, En busca del arcaperdida, en 
^ 1982, E,T. Erl* 1986, El retorno del Jedi (Return of - 
theJedU Richard Marquand, 1983), de Lucas. En 
1984, Indiana Jones y el tempio maldito (Indiana 
Jones and the Temple of Doom, 1984) de Lucas- 
Spielberg y Gremlins (Joe Dante, 1984), una pro- 
duccion del segundo, lograban el tercer y Cuarto 
puestd, por encima se situaban Superdetective en 
Hollywood (Beverly Hills Cop, Martin Brest, 

. 1984) y Los cazafantasmas (Ghostbusters, Ivan 
Reitman, 1984). En 1985 una produccion de 
Spielberg, Regreso alfuturo (Bacjf to the Future, 
Robert Zemeckis,. 1985), arrasaba. En el 86, Spiel- 
berg tuvo que conformarse con el guesto decimo- * ‘ 
sexto para una iniciativa suya, Fievely el nuevo 
. mundo (An American Tail, Don Bluth, 1986). 

• Aun asi un exito para una cinfa de animacion en 
una epoca muy diferente a la actual en la que 
Disney luchaba por reinventarse. En 1987 ni 

. Lucas ni Spielberg asoman entre las peliculas rhas 
taquilleras del aho aunque 1 :amp 0 G 0 importaba 
'demasiado. La mayoria de los exitos del mo- 
mento eran cbpias mas o menos evidentes de su 
forma de hacer,, pero sobre todo, de vender eih^. 

En 1988 Spielberg logro otro tanto con la produc- 
cion ^ Quien engaho a Roger Rabbit? ( Who 
Frammed Roger Rabbit, Robert Zemeckis, 1988) 

La decada la cerraria de. nuevo el binomio Lucas- 
Spielberg con Indiana Jones y la ultima cruzada 
(Indiana Jones and the Last Crusade, 1988), una 
^ cinta que echaria el cerrojo de una epoca. 

Y todo sin mencionar titulos emblematicos 
que con el tiempo se han ido convirtiendo en 
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Lucas en el rodaje de "Willow' 


Steven Spielberg, Harrison ford y George Lucas en 


el rodaje de "Indiana Jones y la ultima cruzada 


Spielberg junto a Craig T. Nelson y James Karen en "Poltergeist 




peliculas de culto como Fuego en el cuerpo 
{Body HeaU Lawrence Kasdam, 1981), Dentro 

* del laberinto {Labirinth, Jim Henson, 1986), 
Howard. . . Un nUtvo heroe {Howard the Duck, 
Willard Huyck, 1986), Willow (Ron Howard, 
1988) o Tucker. Un homhreysu suehg {Tucker: 
the Man and His Dream, Francis Ford Coppola), 
producidas por Lucas o Poltergeist (Tobe Hoo- 
ped, 1982), Los Goontep {The Goonies, Richard 

. Dooner), El secreto de la pif amide {Young Sher- 
*lock Holmes, Barry Leyinson, 1985) o chip 
prodigioso {Innerspace, Joe Dante, 1987) por ^ ^ 
parte de Spielberg entre muchos otros titulos. 
Tcfdas^las peliculas que -venian con el sello de 
Spielberg ofle Lucjas Iq hacian con su imj)ronta . 
garantizada. Muchos aseguran que ambos reali^ 
zadores eran productores incomodos y entro- 
metidos con'las labores del director contratado. 
Legendario fue el escandalo que se organizo en 
torno al rodaje de PoltergeiU y sohre la autoria 
de la misma, Lo cierto es qu^ existe probata 
constancia y un anecdotario bastante exterisb * 
solfre intromisiones de uno y otro. Peliculas 
cuasi dirigidas por uno de los dos, labores de 
. guionfsta o director de la segunda unidad nunca 
acreditados.*. . Ni Spielberg ni Lucas dejaban 
hacer. Y lo cierto. es que no hace falta mas que 
echar un vistazo a la filmografi^ de uno y de 
otro para co^iprobar parecidos mas que sospe- 
choso entre unas y otras pHicul^r Se habian 
convertido qn lo que habian venido a dcstruir 
en Hollywood: productores dictatoriales que 
eclipsaban la creatividad de sus directores. Y 
esto lo han reconocido los dos. • 

Spielberg y Li^cas habian conseguicjo levantar 
un imperio. Uno se llamaba Amblin el otro Lu- 
casfilm. Nada se escapaba de sus atentas mira- 
^das.y de hecho cuando dejaron de hacerlo los 
resultaron se resintieron. Lucas y Spielberg lle- 
garon a suponer una marca en si mismas jsolo , 
con pronunciar sus nombres. Invocar estos dos • 
apellidos era sinonimo de espectaculo y exito. 

La colaboracion mas estrecha entre ambos se 

♦ produjo con Indiana Jones. Una ocurrencia de 


Spiellderg-y Lucas habian 
, con6^guLdo levantar iin • 
impeno.. Uno se llaniaba 
Amblin'el otro Lucasfilm 

* ' • * • 

Lucas que otros se encargaron de desarrollar 
sobre el papel y que' Spielberg traslado a la pant^-* 
11a. No obstante Enbusca del arcaperdida fue 
un proyecto cornplicado de sacar adelante. Tanto 
Lucas como^ Spielberg se habian ganado la fama * 
de rebasar pjresupuestos y retrasarse en los'roda- 
jes.*La unica que se fio, y con condiciones, fue 
Paramount. Se limito el presupuesto a 20 millo- 
nes de dolares y 87 dias de rodaje. Lucas y Spiel- 
.berg se apretaron el cinturon. No'se filmo mas 
de lo estrictamente necesario y las escenas plani- 
ficada*s eran conceptualmente sencillas.* Lucas 
planeaba sobre el rodaje como un aguila de la 
austeridad recortando aqui y alia e incluso cogio 
•la camara para dirigir e\ mismo la segunda uni- 
dad. Al final sold tardaron-73 dias en hacerla. 



El resultado fue redondo. En busca del area 
perdida fue un exito de publico y critica y hasta 
fue nominada a nueve Oscar entre ellos a la 
mejor pelicula y al mejor director. Finalmente 
la pelicula se llevo cinco estatuillas para el apar- 
tado tecnico: sonido, edicion 'de sonido, efectos 
especiales, diseho de produccion y un reconocir 
miento especial a los efectos sonbros para Ben 
Burtt'y Richard L. Anderson. 

En busca del arcaperdida era la quintaesen- 
cia del matrimonio Lucas -Spielberg: cine espec- 
taculo hundido en los clasicp^ y visualmente 
impecable. Cada uno parecia haber encontrado 
su lugar en el mundo. El primero parecia ser 
mas'productivo entre bambalinas mientras el 
segundo no sabia hacer otra cosa que no fuese 
coger una camara y contar una historia. El pro- 
piq; Lucas se lo reconocio personalmente: ya te 
dije que eres unbuen director’. * • • . 

Seguramente la relacion entre Spielberg y 
Lucas no se ha ido deteriorando como ha ocu-* 
rrido con otros directores de su generacion 
porque ambos ban tornado caminos distintos y 
complementarios al mismo tiempo. Spielberg 
nunca ha sido un gran guionista y ei mismo lo 
ha admitido publicamente. Lo suyo es coger 
historias escritas por otros y llevarlas a la gran 
pantalla. Lucas, por su parte, tampoco era un 
gran director. Spielberg tenia razon, la camara 
del firmante de La guerra de las galaxias siem- 
pre habia sido demasiado aseptica, sin intencio- 
’ nalidad. La camara en las peliculas de Spielberg 
era un personaje mas mientras que en los tra- 
bajos de Lucas casi parecia un mal necesario. 

De hecho,-las colaboraciones entre ambos 
- han sido contadas. A parte de las peliculas de 
Indiana Jones, Spielbe'rg y Lucas colaboraron 
unicamente en largometraje de.animacion En 
busca del^valle encantado. Spielberg habia au- 
pado el primer trabajo de Don Bluth como 
animador tras salir rebotadp de los estudios . 
Disney y fue el director de Tiburon quien con- 
vencio a Lucas para que estampara su nombre 
junto al suyo. Fruto de aquel pacto de caballe- 
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Spielberg y un Jovendsimo Christian Bale en "El Imperio del Sol' 


Spielberg de visita en el rodaje del Episodio I de Star Wars. 


Sam Neill, Laura Bern y Steven Spielberg en el rodaje de "Jurassic Park' 


ros sellado con un'apreton de manos Spielberg 
y Lucas volverian a colaborar en Indiana Jories 
y el templo maldito e Indiana Jones y la ultima 
cruzada. Fue durante la decada de los 80, los 
anos dorados de este matrimonio de cineastas. 

UNA NUEUA ETAPA 

Indiana Jones y la ultima cruzada es en mu- 
chos sentidos una pelicula que cierra un ciclo 
sobre una forma de hacer y entender el cine. Se 
trataba de peliculas con la mirada puesta en los- 
clasicos de los 40 y 50 y que todavia se soste- 
nian sobre trucajes de estudio y primitivos efec- 
tos opticos. Ademas Steven Spielberg estaba 
decidido-a dar un nuevo rumbo a su carrera. 
Comenzo a realizar dramas alejados de lo que 
muchos podrian esperar de una pelicula de 
Spielberg. El color purpura {The Color Purple^ 
1985), El imperio del sol {Empire of the Sum 
1987) Y Always (1989) no eran cintas propias ' 
del director de Tiburon. Pero Spielberg podia 
permitirselo. Ademas, comenzo poco a poco a 
transferir las responsabilidades de Amblin a 
otras personas de confianza que en cualquier 
caso no lograron, ni de lejos, los exitos conse- 
guidos por su fundador. • 

Paralelamente Lucas se enfrasco en la serie 
de television Las aventuras del joven Indiana 
Jones {The Young Indiana Jones Chronicles^ 
1992). Era una serie de epoca que narraba los 
avatares de Indy en su juventud enrolado entre 
las filas del ejercito belga para luchar en la I 
Guerra Mundial. En general la serie no fue . 
bien recibida por la critica, eran tiempos muy 
distintos a los de ahora. Ademas es cierto que 
Las aventuras del joven Indiana Jones se ale- 
jaba demasiado de lo que uno podria esperar ' 
de la infancia del intrepido arqueologo. La 
serie solo tuvo 28 episodios. Posteriormente 
aparecieron alguna*s “tvmovies” sobre el perso- 
na) e pero casi nadie las recuerda. 

Asi las cosas Spielberg andaba reconduciendo 
su carrera y Lucas trataba de vivir de la renta sin 
grandes exitos. Aun asi Lucas y Spielberg se- 


guian en estrecho contacto. Cuando Spielberg se 
enfrasco en la produccion consecutiva de Par- 
que Jurdsico {Jurassic Parky 1993) y La lista de 
Schindler {The Schindler's LisU 1993) fue Lucas 
quien supervise el montaje de la pelicula de di- 
nosaurios que posteriorrnentede enviaba via sa- 
telite a Polonia a su director para que diera el 
visto bueno’ definitive. Spielberg entonces 
logro lo que llevaba anos acariciando y le die- 
ron el Oscar al mejor director por La lista de 
Schindler. Ya convertido en un cineasta adulto y 
de prestigio’Su amigo Lucas seguia ocupando un 
discrete segundo lugar hasta que decidio hacer 
lo que mejor sabe hacer,^ vivir de la renta. 

A George Lucas se k ocurrio que habia lle- 
gado el memento de contar todo lo que paso 

En 1999-, sill demasiados 
ob.staculos, Lucas reunid 
.115 millones de ddlarei y 
estrend el “Episodio 1^’ 



antes de que Anakin Skywalker se convirtiera 
en Darth Vader. En 1999, sin demasiados obs- 
taculos, Lucas reunio li5 millones de dolares y 
estreno La guerra de las galaxias, Episodio L 
La amenaza fantasma {Star Wars. Episodic /.* 
The Phantom Menace y 1999). R^caudo en todo 
el mundo mas de mil millones de dolares. Las 
razones de tamaho exito deberiamos buscarlas 
mas en la-expectacion que genero la cihta que 
en la propia, pelicula que era mala de solemni- 

• dad. Inexplicablemente algunos criticos, como 
el temido Roger Ebert la aplaudieron a rabiar. 

^ Yo a dia de hOy soy incapaz de ehcontrarle un 
apice de interes o diversion. ’ . 

El Episodio JJ, y con razon, recaudo la mitad 
mientras que la tercera entrega, algo mas digna 
que el resto casi llega a los novecientos millones. 
Al final, la media salio muy bien. Sin’embargo la 
desgaha de Lucas detras de las camaras era no- 
table. Cuando el director de THX 1138\e dijo a 
, Spielberg que se habia retirado de la direccion • 
tendria que haber mantenido su palabra. 

Cuando se empezo a rumorear qpe Lucas prepa- 
raba una nuev^ trilogia de Star Wars ni el propio 
cineasta tenia muy^laro que fuer^-dirigirlas e\ ’ 
mismd. De hecho se hablo de que esta nueva 
. tanda de peliculas iban a venir dirigidas por 

• nombres como Ron Howard 6 Steven Spielberg. 
Sin duda, habriamos ganado con esta opcion. 

No obstante y a su modo, Lucas volvio a for-* 
. zar la maquina donde mas y mejor sabe ha- *. 
cerlo y a su modo no dejo de hacer unas 
’peliculas vanguardistas. Era la primera vez que 
los actores fflmaban la practica totalidad de las 
escenas en habitaciones vacias unicamenteYQ- ^ 
deados de una pantalla verde. El CGI f(Com- 
puter Generated Imagery) -basicamente, 
fondos generados por drdenador- .se iba a 
convertir en una herramienta fundamental del 
cine y Lucas fue de los primeros en verlo. 

Sin embargo sus nuevas peliculas sobre Star 
^ Wars quedaban a anos luz de la trilogia original. 
De hecho el propio Lucas no debio queda^f muy 
satisfecho cuando vendio su compahia a Disney 


28 I SCIPIUORLD \ DICIEMBRE 2015 / ENERO 2016 





UN PACTO ENTRE CABALLEROS I LUCAS & SPIELBERG 



Spielberg y Liam Neeson en ei rodaje de "La lista de Schindler' 


Harrison Ford, Steven Spielberg y George Lucas durante la promocion de "Indiana Jones y ei reino de la caiavera de crista! 


George Lucas y J.J. Abrams. 


para que hiciera con La guerra de las galaxias 
lo que le viniera en gana. Y en-^sto estan. 

* % f ■ 

ELLEGADO.^ 

Casi cuarenta anos despues el cine de George 
Lucas y Steven Spielberg, junto y por s^parado, 
ha dejado una huella indeleble en la hisforia de 
Hollywood. Hay quien reniega de ellos hasta las 
ulttmas consecuencias’pero pbviar una forma de 

• f hacer, ver, vender, entender, producir y distribuir 
*cine que cambio la indpstria seria una insensatez. 

Lucas y Spielberg se hicieron grandes de- 
rhostrando que eran maestros confeccionando 
prt)du^ctos de entretenimiento. Vicente Molina 
♦, \ Loix (bjo eiftas paginas de “Fotogramas” a pro.- 
posito de Indiana Jones y el templo malditd: • 
“£5 el triunfo dyfinitivo (ipuede, Dios mto, haber 

• ^ algo nids per feet o^) del cine par a^entir y no , 

, • pensar (...). Sara mi, {esta pelicula) es el ejem- , 

• plo cumbre de esa inundacibn 0 derrame senso- 
rial: es, literolmente una cinta irresistible- desde 
susprimeras imdgenes”. A grandes fasgos e§o * 
era’el cine de Spielberg- Lucas. 

Ahora las cosas han cambiado y ambos cine- 
. astas h*an tornado caminos bien distintos. Spiel- 

* , berg sigue d'emostrando que debe ser un obseso 

del trabajo y continua rodando y acumulando 
^ proyectos en cartera como si el;nundo se fuera a 
acabar mahapa. Y ademas, lo hace cornel bene- 
placito de la critica. Antes uno no podia decir 

* ^ publicamenfe que le gustaba el cine en segun que 

foro's. Te^arriesgabas a qu^te apalearan. Ahora * 
Spielberg es un clasico, un maestro y hasta los 
. criticos mas sesudos reciben de muy buena gant 
p sus peliculas. vez se deba al hecho^ de que a 
Spielberg hace tiempo que dejo de interesarle el 
cine espectaculo. Cuando ha filmado una cinta 
^de acciqn y aventuras -yease Las aventuras de 

• Tintin: El secreto del unicornio {The Adventu- 
res ofTintin: the Secret of the Unicorn, 20L1)-,, 

, los resultados han sido desiguales. Sin embargo • 
cuando rueda peliculas adultas -vease Munich 
(2005) o Lincoln (2012)- mas de uno se ha 

• quedado con la boca abierta. 


Lucaa y Spielberg se hicieron 
, grandes demostrando que eran 
maesVros confeccionando 
produetbs de entfeteniniiento 

* ' • * • 

Sin embargo Lucas, admhamoslo, no ha sa- 
bido hacer las cosas tan bien. Aunque su . * 
nombre ya ha quedado grabado a fuego en la 
memoria del aficionada si uno se detiene 
punto por punto a oompr.obar quees lo que 
ha'hecho Lycas como cineasta el resultado es 
bastante decepcionante. Tuvo dos ideas abso- 
^utamente brillantes. Star Warse Indiana 
Jones, dos ideas que ademas supo-gestionar 
.realmente bien en sus primeros'anos. Hoy to- 
davia muchos nos peleamos. a la hora de ha- 
blar cual es la mejor de las tres primeras 
peliculas de La guerra de las galaxias o cual 
es el mejor Indy. Aquellas peliculas sentaron- 
•un hito y eso lo hizo en gran medida George 
Lucas. Sin embargo ^que ha hecho “despues? 

Tom Hanks y Spielberg en el rodaje de "El puente de las espfas". , 



III I M 


I ^ 

'll . ^ 


La nueva saga de Star Wars era muy mala e 
Indiana Jones y el reino de la caiavera de cris- 
tal {Indiaria Jones and the Kingdom of the 
Crystal Skull, 2008) era todavia peon De hecho 
es una pena que la relacion Lucas -Spielberg 
haya llegado, al menos de mohiento, hasta aqui. 
Lucas se ha desentendido de Star Wars y de In- 
diana Jones. Y quiza sea mejor asi, si no segui- 
ria retocando y ahadiendo efectos digitales 
estropeando las peliculas que crearon historia ' 
como sucedid con los tres primeros largometra- 
jes de Star Wars. Una sehal.sintomatica de no 
saber que mas ofrecer. Cuando Lucas llamo a 
Spielberg para dirigir un nuevo Indiana Jones el 
director de Salvar al soldado Ryan {Saving Pri- 
vate Ryan, 1998) no se lo podia creer. Le dijo 
que a H ya no le interesaba hacer ese tipo de pe- 
liculas pero Lucas estaba empehado en*hacer 
otro Indy con Spielberg. El director de Jnteli- 
gencia Artificial {Artificial Intelligence: At, 
2001) se dejo llevar por una historia en la que ^ 
no creia demasiado y eso se nota en una peli- 
cula aburrida hasta el haftazgo. 

Supongo que cada uno tiene que ocupar su 
lugar. Lucas esta rhuy bien en su posicion de 
guru del cine espectaculo, atrincherado en su 
rancho- recibiendo cheques por las dos ideas 
buenas que' tuvo porque no ha hecho mucho 
mas despues. Spielberg por su lado parece 
estar muy comodo filmando como loco. Sigue 
haciendo buenas peliculas aunque ya no sean 
’ ’ como las que hacia antes. El director ha cre- 
cido y su cine con A y entiendo que nosotros, 
su publico, tambien nos hemos hecho -mayores 
aunque no por ello dejemos de echar de 
- menos peliculas como Tiburon. 

Ahi quedara en la historia del cine una union 
unica y fructifera como pocas que cambio el sis- 
tema para^siempre. Ahora solo nos queda esperar 
que un nuevo matrimonio creativo que al menos 
logre hacerle sombra a Spielberg y Lucas aflore . 
por algun rincon de Hollywood. Porque todo pa- 
rece indicar que aquel pacto de Caballeros sellado 
en una playa de Hawaii se ha extinguido. spuj 
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1 mundo no estaba preparado para 
aquello. Tras la pletorica fanfarria 
que sorprendia y asustaba a la au- 
diencia de 1977, un enorme des- 
actico que descendia de la pantalla 
obligaba a los asistentes de La guerra de las 
galaxias casi a agachar la cabeza de manera 
instintiva, temerosos de sufrir una improbable 
embestida de aquella fortaleza voladora. Los 
enlaces sinapticos de los espectadores empeza- 
ron a centellear de entusiasmo, moviendose 
rapidamente y convirtiendose en puntos fuga- 
ces que desaparecian a la velocidad de la luz, 
totalmente seducidos por la majestuosidad 
que contemplaban. Este fue el inaugural y de- 
cisivo impacto que sufrieron aquello s que tu- 
vieron la suerte de atender el estreno de la 
primera entrega de la saga de George Lucas. 

LA GUERRA DE LAS GALAXIAS 

Para Lucas, conseguir materializar esa epo- 
peya galactica que el mundo estaba disfru- 
tando, y que simultaneamente estaba 
dinamitando la industria del cine tal como se 
conocia hasta entonces, fue fruto de un largo 
proceso creativo que se remontaba a princi- 
pios de la decada de los setenta: ‘'Tenia elpro- 



tructor sa 


yecto en mente de La guerra de las galaxias 
incluso antes que empezase a rodar mi ultima 
pelicula, American Grajfiti” explicaba en 
aquel lejano 1977 el propio Lucas, “y tan 
pronto como la termine empece a escribir La 
guerra de las galaxias en enero de 1 973, ocho 



boras al dta, cinco dtas por semana, desde esa 
fecha hasta marzo de 1976, cuando empezamos 
a rodar. Incluso entonces estaba ocupado reali- 
zando diversas rescrituras por las noches des- 
pues de trabajar. De hecho, escribi cuatro 
guiones totalmente diferentes de La guerra de 
las galaxias, solamente para encontrar los in- 
gredientes, personajes y trama adecuados'\ 
“Queria hacer una pelicula de accion, una peli- 
cula en el espacio como aquellas de Flash Gor- 
don. Kayos lasers, volando sobre naves 
espaciales, dispardndose unas a otras. Sabta que 
queria tener una gran batalla en el espacio, una 
especie de gran contienda aerea. Queria hacer 
una pelicula sobre un anciano y un joven. Y 
sabia que queria que el anciano fuese un an- 
ciano de verdad y tuviese una especie de relacion 
de aprendiz-alumno con el joven. Queria que el 
anciano fuese tambien una especie de guerrero. 
Queria una princesa, tambien, pero no queria 
que fuese unapasiva damisela en apuros7 

Empece a escribir La guerra 
de ias gaiaxias en enero de 
1973, ocho horas ai dia, 
cinco dias por semana 
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La mencionada primera escena de la pelicula, 
totalmente impresionante, era un preludio de lo 
que la pelicula ofreceria en la ultima parte del 
metraje, y uno de los citados objetivos-del cine- 
asta. Lucas, con la intencion de mantener la 
grandiosidad de los navios interestelares presen- 
tes en 2001: una odisea en el espacio (2001: A 
Space Odissey, 1968) contrata a aquel que las 
habia disenado, Colin Cantwell, que consiguio 
disenar toda una nueva flota de naves. espaciales 
que hacian de la geometria su eje fundamental, • 
ya fuesen de forma esferica como la Estrella de’ 
la Muerte o piramidales co‘mo los citados des- 
tructores. For su parte, Alex Tavoularis se ocupo 
de realizar varias recreaciones de escenas clave a 
traves de storyboards, mientras que Ralph 
McQuarrie se encargo de describir visualmente 
el resto de parafernalia galactica. Suyos fueron 
los disehos de los androides R2-D2 y C-3P0, 
suya fue la idea de que Darth Vader portase un 
respirador artificial, y suyos fueron los bocetos 
que sirvieron para convencer a la 20th Century * 
Fox de la potencia visual del anhelo cinemato- 
grafico de Lucas. Para posteriormente materiali- 


ILM CIndustrial Light & 
Magic) se vio obiigada a 
reaiizar ei trabajo de todb 
un ano en soio seis meses 

Dennis Muren, Phil Tippett o Richard Edlund, 
autenticas bestias de la recreacion de efectos es- 
peciales. Deseoso de que la parte tecnica de la 
pelicula luciese como ninguna otra lo habia 
hecho antes, conforme avanzo la produccion y 
la realizacion de los efectos especiales, George 
Lucas se vio obligado a supervisar personal- 
mente su manufactura, debido a que no alcan- * 
^ zaban el nivel esperado y la fecha de estreno se 
acercaba peligrosamente. Asimismo, para con- 
s’eguir esa dinamica en las batallas cosmicas, 
Lucas mostro a los artifices de los efectos espe- 
ciales secuencias de luchas aereas de la Segunda 
Guerra Mundial. A1 final, ILM (Industrial Light 
•8< Magic) se vio obiigada a realizar el trabajo de 
* todo un ano en solo seis meses. 


•El empeho en el perfeccioriamiento de los *’ 
efectos especiales culmino co’n la secuencia cli- 
matica de Luke Skywalker, a bordo de su X- . 
Wing, adentrandose en esa zanja de maquinaria 
que es la Estrella de la Muerte, a una vdocidad 
de vtoigo. Uri tramo que a dia dt hoy, vista en 
pantalla grande conserva toda su energia. Como 
nota anecdotica, en origen esta secuencia mos- 
traba a unos Wookiees como tripulantes de las ^ 
naves que asedian la base espacial. Aunque como 
* sabemps este conceptp no llego a la version final, 
si que se tf aslado la idea de miembros de un.a 
^ tribu primitiVa derrotando a una*s mas complejas- 
armas tecnologicas, concreta’mente seis ahos mas ' 
tarde con los Ewoks de El retorno del Jedi. 

Otro momento antologico de esta primera ' 
aventura galactica, de enfre otros muchos que 
posee la pelicula, tiene lugar en la taberna de 
Mos Eisley, con Obi-Wan y Luke accediendo a • 
su interior en busca de un transporte que los 
, saque de Tatooine. Alii, mediante insertos de / • 
toda clase de especies alienigenas,‘y en una se- 
cuencia aparentemente sencilla gi su imple- 
mentacion, cojisjgue que la imaginacion del . 


zar esos disehos, Lucas quiso de igual forma que 
con Colin Cantwell, contar con Douglas Trum- • 
bull, quien se habia ocupado de los efectos de la 
odisea espacial de Stanley Kubrick. Sin em- 
bargo, Trumbull se encontraba bastante ocu- 
pado, pues se tenia que encargar de los trucajes 
d^lfilm de su amigo Steven Spielberg, Encuen- 
tros en la tercerafase (Close Encounters of the 
Third Kind, 1977). No obstante, le aconsejo a. 
Lucas que recurriese a un alumno aventajado 
suyo, John Dykstra. Asi, bajo la tutela de este ul- 
timo se funda expresamente en junio de 1975 la 
que seria la empresa de efectos especiales*mas ‘ 
importante de la historia, la ahora mitica Indus- 
trial Light & Magic, en un almacen de San Fer- 
nando Valley, con is empleados que se 
encargarian de reMizar los 360 pianos de efectos 
especiales que requeririan esta oda a la space 
opera. Entre los primerizos componentes que 
trabajaron en esta pelicula, podemos destacar a 



egpectador se bifurj:iue en'mil y uj^sentidos, al * 
conterhplar rapidamente esa sucesion de engen- 
. dros, a cada cual mas carismatico, y que posibi- 
• lita exponer una muestra de lbs miles de 
mundbs que orbitan en la’ aventura de los prota- 
gonistas. Si bien todos los exteriores ambienta- * 
. dos en Tafooine ‘se rodaron en Tunez, en una ' . ’ 
filmacion de dos semanas^ media entre marzo 
*y abril de 1976. que se recuerda horrorqsa, con 
multitud de fallos en los mecanismos de los ro- 
bots y todo tipq de inclemencias climaticas-, la. ^ 
escena en el interior de la cantina se filmo en 
Elstree Studios, en Londres, junto con todo el ^ 
resto de interiores de la pelicula. Pero aun asi, 
en su intencion de perfeccion, Lucas rodo pia- 
nos adicionales de la fauna de Mos Eisley en 
Hollywood Center Studios, para enriquecer to- 
^davia mas esta secuencia. Como curiosidad,' una 
escena que no llego al montaje final prese^itaba 
a Han SqIo tonteando con una joven cliente del 
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establecimiento, interpretada por Jenny Gress- 
well. Mencionaremos sobre Solo que, como es 
... * sabido, la seeuencia en Mos Bsley finaliza con 

un duelo eiitre el f Greedo que s*e convertiria en 
si misma en objeto de mil debates y esloganes 

• ‘ cuando la pelicula sufrio diversos.carqbios y 

anadidos de cara al reestreno que tendria en 
f .* 1997. Mas recientemente, no debemos olvidar 

faftipoco que toda la s*^cuencia recibio un*sar- 
• castico homenaje en Team America: La policia 
'del mundo (Team America: World Police, 

« 2004), sustituyendo toda la fauna intergalactica^ ^ 

por algo mas terrorificamente real. ^ -V 
• Til d^uelo entre Obi- Wan y Darth Vader, is 

\ \ btro ii)olvidSble momento de la pelicula. Aun , 
lejanas las pretuelas, el espectador de la epoca • 
se dejaba llevar.por los dialogos de aquel maes- 
\ . • * • tro y aprendiz, tratando de imaginar como seria 
tan atipica en^enanza,*y especulando sobre los 
/ motivos que llevaron al cav^rnoso Vader a abra- 

• zar el Imperjo Galactico. Como explicabajnos, 
todas las secuencias de interiores, incluyendb la* 
prd^ente se rodaron en Londfes, elaborando el 

* disenador de pro duccion John Barry un total de 

^ . treinta* escenarios para los diferentes habitaculos 

* , necesarios p*ara el///m, y cuyo rodaje con los ac- 
tores se prolongaria durante 14 semanas y 
^ media. Si la produccion de La guerra de las ga- 

• ^ laxias tuvo problemas en el rodaje de exteriores, 

• * no menos importantes fueron los’pbstaculos 

, • ^ que Lucas eijcontro en la filmacion en espacios 

• * ^ cerrados^ con un equipo poco colaboradof que * 

* se tomaba la pelicula corno algo intranscen- 

• . dente, dirigido a una audiencia infantil. Todo • 

^ ^ p este*calvario, a j^esar de la lucha de Lrycas, le 

, ^ ^ produjo una serie de secuelas fisicas, como hi- 

pertension y una alta acumulacion de estres. A 
todo ellb habia que sumar que Mark Hamill su- 
* frio por entonces un accidente de trafico que'le 

• ocasiono lesiones en el rostro, siendo imposible 

• la filmacion de tomas adicionales para solventar • 

# errores de continuidad o similares. 

• • La sensacion final de epopeya que trasciende 

• * • el tiempo.y el espacio, vino dada por la obra 


La repercusion que 
, provo.co Ja pelicula no se 
pued'e cpmprender en su 
totaliddd a dia de hoy 

* • * ' • 

maestfa de composicion musical que ingenio 
John Williams. En un primer momento, y de . * 
forma identica a como se habia hecho con 
2001: una odisea del espacio^ Lucas barajo la* 
posibilidad^de insert-ar temas de musica^clasica * 
para los div^rsos momentos de la pelicula, que 
diesen el nivel de romanticismo espacial que 
Meseaba, “pero pienso'\ opinaba Williams en 
1977, 1' que esto no per mite utilizar mapieza de 
^material melodico^ desarrollarlo y rela^ionarlo 
tori un personaje a lo largo de toda la pelicula’. 
Por ello, el compositor realizo toda una unidad 
jtematica de musica que evolucionaba durante 
todo el metraje (y mas alia), un compendio de ■ 
•temas majestuosos que esgrimian epica a cada 
segundo, como la pieza que acompaha a los ti- 
tulos principales, titulos mas suaves^pero iguah 
mente gloriosos como el que subraya el ^ 

atardecer binario de Luke Skywalker, o incluso 
piezas diegeticas como la dedicada a la secuen- 
cia en Mds Eisley,-con la pizpireta ‘Cantina 
Band’. Una variedad sonora apabullante, que 
convirtio lo que compuso Williams para la 
franquicia en algo solo.posible para los genios 
mas grandes de la historia de la musica. • 

La version espahola de La guerra de las ga- - 
laxias conto cpn.ese triplete magico de-actores* 
de doblaje que forman Maria Luis'a Sola (Leia), 
Salvador Vidal (Luke) y Camilo Garcia (Han) 
para losfoles principales, mtentras que Cons- 
tantino Romero realizo una de las interpreta- 
•ciones mas recordadas de la historia con su 
poderosa voz, creandaun Darth Vader rnag- 
netico y atemorizante. 

Pero tanto en Espaha, como en el resto del 
mundo, la recepcion de la pelicula fue iden- 
tica, como anticipabamos. El cine de efectos 
especiales, la aventura cmematografica, la oda^ 



a la aventura y la fantasia, y las mentes de los 
espectadores de 1977 explotaron como la pro- 
pia Estrella de la Muerte, y nada volvio a ser 
igual. La repercusion a nivel social y en el cine 
que provoco la pelicula no se puede compren- 
der en su totalidad a dia de hoy. Es demasiado 
grande. Pero a nivel interno, si que origino 
una secuela, o mejor dicho, LA SECUELA. 
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EL IMPERIO CONTRAATACA 


Si para conseguir convencer a la industria de 
que La guerra de las galaxias era un proyecto 
economico a tener en cuenta, y por ello conse- 
guir financiacion de las productoras fue en si 
toda una batalla para George Lucas, con las em- 
presas United Artists y Universal Pictures recha- 
zando el proyecto hasta el si definitivo de 20th 
Century Fox, tras el estreno de la pelicula todo 
cambio. Ahora'seria el propio Lucas, con el ca- 
pital obtenido tras la descomunal taquilla del 
film quien se encargaria.de producir la siguiente 
entrega de la que, ya por aquel entonces, se vati- 
cinaba una franquicia con nueve episodios. • 

Ademas, en esta ocasion Lucas no dirigiria la 
pelicula, exhausto por su labor en el^7m anterior, 
y le propuso dicha funcion a un antiguo profesor 
suyo de la USC. School of Cinematic Arts, Irvin 
Kershner. Este, aunque al principio rechazo la 
oferta, incredulo ante la posibilidad de que esta 
secuela mejorase la original, finalmente aceptq 
tras una llamada enfervorecida de su agente. 

La batalla con la que se abre la pelicula, en el 
gdido planeta de Hoth, es uno de los inconta- 
bles momentos imperecederos de esta pelicula, 
para algunos, la mejor entrega de la franquicia 
que se ha realizado jamas. Puesto que en esta 
entrega, no existia en el ultimo tramo un en- 
frentamiento tradicional de gran envergadura, 
con una batalla multitudinaria, similar a la pre- 
sente al final de La guerra de las galaxias, 

Lucas incluyo este fragmento al inicio para dar 


• 



a la pelicula un ambiente de contienda a gran 
escala similar. Y si bien fue Joe Jonhston quien 
comenzo con los disehos de estos vehiculos 
para la nieve, en principio dotados de ruedas, 
fue Lucas quien, inspirandose en los tfipodes 
de La guerra de los mundos, quiso darles patas • 
mecanicas para estimular el aspecto de estas 
maquinas. El rodaje en exteriores de esta se- 
cuencia, se produjo el primer dia de filmacion, 
el 5 de marzo de 1979, en el glaciar Hardanger- 
jokulen de Noruega. Casualmente, tal como 
ocurrio con’la primera entrega, el clima-con- 
traataco, y la zona sufrio el peor invierno de los 
ultimos cincuenta ahos,. llegando a aislar al 
^ equipo de rodaje en el hotel donde se alojaban. 
Aun asi, se las ingeniaron para filmar-un piano 
de Luke huyendo de la cueva del Wampa, 
abriendo las puertas del hotel mientras las ca- 
maras permanecian en el interior del estableci- 
miento. En la segunda quincena de marzo, el 
j*odaje se desplaza hasta los Elstree Studios de 
Londres, al igual que ocurrio en la primera • 



parte. Sin embargo, la envergadura del nuevo 
film requeria una mayor cohfeccion de escena- 
rios, y se prepararon uh total de 60 diferentes, 
el doble que la ocasion anterior. Ademas, nue- 
vos problemas fueron apareciendo, como el in- 
cenio de un plato a causa del rbdaje d^e Ef 
resplandof (The Shining, 1980), lo que conllevo 
un aumento considerable de los gastos. • 

. En cambio, la filmacion de las tomas de efec- 
tos especial^s de los AT- AT, esos cuadrupedos 
robotigos que asedian Hoth, se llevo a cabo en 
las instaladiones de Industrial Light & Magic, 

^ con un equipb capitaneado por Dennis Muren. 
Empleando bicarb onato de sbdio para simular la ' 
nieve de las colinas heladas, los tecnicos constru- 
yeron las maquetas de los robots en medidas que ' 
oscilaban entre los 5 y los 60 cm, dependiendo 
de la naturaleza del piano. Posteriorrhente, el 
equipo los animaba empleando stop motion, una 
tecnica que se adhirio especialmente bien al mo- 
, vimiento robotico ysegmentado de estos cami- • 
nantes imperiales, siguiendo los movimientos 
que habian estudiado de elefante^. Todo ello se 
llevaba a cabo .delante de detallados paisajes di- 
bpjados por Michael Pangrazio. Yi)ara recrear. ♦ 
las secas’ pisadas de estos tanques, Ben Burtt, 

. quien se ocupo de los efectos de sonido de toda 
• la trilogia, recurrio al ruido que producia una 
trituradora de metal industrial. . 

Yoda fue el personaje mas novedoso de esta 
. nueva entfega, y desde su|)rimera intervencion, 
una suerte de duende molesto, curioso y tra- 
'vieso, se convirtio en todo un iconp de la saga. 
Poco despues en la pelicula, descubrimos que se 
trata en realida^ del gran maestro Jedi que Ltike ^ 
ha ido a buscar al planeta Dagobah, y durante su 
convivencia escucharemos las sabias ensehanzas 
que Yoda va inculcando'a su nuevo aprendiz. El 
momento en que el maestro revela todo su po- 
tencial, realizando una’proeza gravitacional que 
Luke observa con incredulidad, es el cuhnen de 
^su carrera didactica. Fue el tecnico de maqui- 
llaje Stuart Freeborn quien, inspirandose ^n su 
propia c^ra y en la de Albert Einstein, confec- 


9 



% 



34 I SCIPIIUORLD \ DICIEMBRE 2015 / ENERO 2016 


DIARIO DE RODAJE DE LA TRILOGIA GALACTICA MAS QUERIDA POR LOS FANS | STAR WARS (TRILOGIA CLASICA) 




ciono el aspecto del maestro Yoda. A continua- 
cion, Frank Oz, ya entonces con una amplia tra- 
' yectoria en el ambito de las nTafionetas debido a 
su labor con los tdenecos, se ocupaba de articu- 
lar tanto’sus movimientos como su voz. 

El factor, fno obstante, que conviert^ El impe- 
rio contraataca en la entrega mas adof ada por 
los seguidores de la saga, viene dado en gran 
pa>te por las implicacipnes.personales de*sus 

• protagonistas, y por el aiira de desolacion y el 
*ambiente funebre que.se va aduenando del film 
conforme se acerca el final. El mayor exponente. 
de to do esto, un autentico impacto cultural que 
adti ppdura (y perdurara) es la revelaci6n*final 
*que D^rth ^der ofrece a Luke Skywalker. Ese . 
eterno instante viene precedido por una pelea • 
entre sables lasers con un contraste esplendido 
entre atmosferas-rojas y^azules, sfmbolos del, 
lado oscuro ^ el luminoso respectivamente.. 
Como es sabido, Darth Vader tenia bajo el 
casco a David Prowse, y par^ ese moment) que 
anticipabamos, se le proporoiono una hoja falsa* 
dePguion con un dialogo apdcrifo. Justo antes ^ 
de empezar, a Mark Hamill se le comunico la 

. autentica verdad, y Kershner le indico que no 
prestase atencion a lo que le iba a decir Prowse 
en su interpret-acion-como Vader, sino que se 
dejase llevar por lo que solo a ^1 se le habia re- 
velado. Hast^ el mismo estreno de la pelicula 
(recordemos que estamos'en una'epoca en que 
detalles corqo estos no tenian la facilidad de 
propagacion de*ahora) solo unos pocos sabian * 
aquel parentesco que tantas miles de veces seria 
homenajeado. De hecho, la repercusion llega • 
hasfa nuestro d^s, pues ha servido, eptre otras 
cosas, como semilla del documental l am your 
father, centrado en la figura de David Prowse, 
^dirigidcT por los mallorquines Toni Bestard y 
Marcos Cabota y estrenado el pasado-20 de no- 
viembre. Corno curiosidad en cuanto al diseho 
del persona] e, apuntaremos que en un princi- • 
pio, Vader no iba a llevar el casco continua- 
mente. A decir verdad, Ralph McQuarrie * 

• disehd un casco que solo portaria cuando se 


f- 








^MTT 





En eata oeasion Lucas 
, no.dipgiria'la pelicula, • 
exhausto por su labor en 
el fHm interior ' 

* • * . • 

instala'Se en alguna nave espacial, pero ante lo 

espectacular del aspecto final, Vader heredo el. * 
casco de forma continua. y* ahondando aun 
mas en su genesis, en el primer tratamiento de 
la historia que escribio Leigh Brackett, Vader 
no* era el padre de Luke. En esa version, ade- 
mas, el propio padre del Je*di se aparece al final 
^del film como un espectro para entrenar a su 
vastago. El envoltorio final, brutal y marcial del 
^personaje es el tema que John Williarns com- 
puso para el en particular y para todo el impe- 
rio en general, ese ‘Imperial March’ que * 
gobierha toda la banda sonora con sus aires mi- 
litares y ostentosos, que invitan al desfile belico. 

• Quizas la despedida mas amarga de toda la 
saga sea la que ocurre aqui en El imperio con- 
traataca. Rozando el final, Boba Fett reclama a 
Han Solo, debido a las deudas que el forajido ha* 
contraido con Jabba el Hutt, y Vader idea una 
forma perfecta para trasladarlo: atraparlo en 
carbonitaT Esto permite up triste y vaporoso 
adios entre Solo y la princesa Leia, con una res- 
puesta de el hacia el amor de ella memorable, 
que^uriosamente, surgi6.de la improvisacion 
de su interprete, Harrison Ford. Al actor no ter- 
minaba de encajarle que la respuesta hacia el 
‘‘Te quiero” de Leia fuese un “Pwes recuerda lo 
que dices, porque volvere’, asi que tfas varias 
tomas, Kershner le dijo*que improyisara sobre 
la march,a. Asi surgio esa repMca consciente 
para despedir a Han Solo. Como dato anecdo- 
'tico, el congelar al persona] e fue una decision 
que evoluciono conforme la produccion. Las* 
*primeras versiones de la trama mostraban a 
Solo y Chewbacca escapando en el Halcon Mi- 
lenario. Sin embargo. Ford, al contrario que Ca- 
rrie Fisher y Mark Hamill, no habia firmado 
para una tercera parte, y'por ello se ahadio este ^ 



ik' 


final del persona]e, quizas definitivo en el caso 
de no participar de nuevo el artista. 

El- film se cierra con LeiayLuke, aun desco- 
nocedores del vinculo de sangre que les une, 
contemplando tanto la marcha de Lando Cal- 
ris§ian y Chewbacca a bordo del Halcoh, par- 
tiendo en busca de Solo, como la grandeza de 
las galaxias. Quizas aun haya esperanza. 

En cuanto a la produccion y filmacion de la 
pelicula, diversos retrasos y obstaculos (como 
el citado incendio) fuerdn retrasando el fin del 
roda]e y aumentando el presupuesto del, en 
origen, proyecto ihdependiente. Llego el mo- 
mento en que la entidad bancaria que le habia 
prestado a Lucas el capital, temeroso de no re- 
cuperarlo, comenzo a poner problemas. Se vio 
obligado- entonces el produCtor a formalizar 
un acrferdo con 20th Century Fox para^obte- 
ner un respaldo economico mayor, eso si, sin 
perder ninguna de las clausulas importantes. 
Cuando finalmente, se estrena la pelicula en 
mayo de 1980, la recaudacipn sigue la-linea as- 
cendente esperada, y la 20th Century Fox, ira- 
cundos con Alan Ladd, Jr., el presidente que 
habia autorizado un ^cuerdo no muy venta- 
]oso para la productora, le obligo a de]ar el 
cargo. Como replica ante el asedio que sufrio 
Ladd, que habia apoyado a Lucas tanto aqui 
como en la anterior entrega, el creador de La . 
guerra de las galaxias se llevo a Paramount su 
otro gran proyecto; En busca del area per dida 
(Raiders of the Lost Ark, 1981). 
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ELRETORNODELJEDI 

Tres anos despues, llegaba la ultima entrega 
de esta trilogia original. De igual forma que en 
la entrega anterior, George Lucas la financio de 
forma independiente, empleando los ingentes 
beneficios que habia obtenido con El imperio 
contraataca para producir esta nueva El re- 
torno del Jedi. Tambien, en esta ocasion Lucas 
se limitaria a tareas de produccion, fichando a 
Richard Marquand, que habia obtenido un re- 
ciente reconocimiento por la realizacion de El • 
ojo de la aguja (Eye of the Needle, 1.981), para’ 
su direccion. Como curiosidad, podemos seha- 
lar que David Lynch y David Cronenberg fuev 
ron tanteados para encargarse de esta nueva 
entrega, pero rechazaron la oferta para ocu- 
parse de Dune (idem, 1984) y Videodrome 
(idem, 1983) respectivamente. * ^ ‘ • 

A nivel de escritura, Lawrence Kasdan, que 
habia trabajado en El imperio contraataca pero 
tambien en En husca del area perdida, se en- 
cargo de desarrollar la historia que Lucas habia * 
esbozado, colaborando finalmente entre los dos 
para terminar de perfilar el guion. Como curio- 
sidad, en esta etapa de confeccion del libreto, el 
propio Mark Hamill especulo con la idea de • 
que Luke se convirtiese al lado oscuro, para 
luego regresar de d. Tambien en etapas tempra- 
nas del guion, el persona) e finalizaba la pelicula 
abandonando a sus amigos, caminando en soli- 
tar-io como una suerte de vaquero procedente 
del western mas crepuscular. Finalmente, el ro- 
daje comienza el 1 1 de enero de 1982, para epn- 
cluir el 20 de mayo de ese mismo aho, y bajo el 
falso titulo de Blue Harvest: Horror Beyond 
Imagination, en parte para eludir posibles fil- 
traciones hacia la filmacion, pero principal- 
mente para evitar que a los miembros del 
equipo les hincharan los costes cuando pedian 
presupuestos a las empresas o lugares a donde 
se desplazaban, cbmo les ocurrio en El imperio 
contraataca. Ahondando en el aspecto del ti- 
tulo del film, al inicio de la produccion la peli- 
cula se llamaba La venganza del Jedi, 


De igual forma que en la 
entrega anterior, George 
Lucas la financio de forma 
independiente 

llegandose a publicar los miticos carteles de * 
Drew Struzan con esta nomenclatura. No obs- 
tante, Lucas cambio de opinion al comprender 
que aquello de vengarse no concordaba con los* 
ideales de los Jedi, y reformulo el titulo con el 
que actualmente se conoce. 

Durante el rodaje, existieron diversos conflic- 
tos entre productor y director, puesto que 
^ mientras el primero queria emplear cuantas 
mas Camaras fueran posibles, de cara-^ tener 
mas puntos de vista en la sala de montaje, el se- 
gundo abogaba por rodar las secueucias tan 
solo con un par de camaras. Segun parece, fi- 
nalmente Lucas termino por ejercer de director 
Aelfilm a efectos practicos, debido al peso con- - 
siderable de la produccion. Asimismo, tuvieron 



que lidiaf con la tesitura de haber empleado 

• material cihematografico antiguo, lo que pro- 
voco que varias tomas adquiriesen un extraho 
tintado azul. Un cromatismo erroneo que tuvie- 
ron que solucionar posteriormente en postpro- 
duccion los rnagos de ILM. * ' 

El primelr escenario de la pelicula nos trans- 
porta de regreso a Tatooine, con la mision por 
parte de los amigos de Solo de rescatarle de los 
dominios d^ Jabba. El palacio de este viscoso 
persona) e, sirve, al igual que los momentos ocu- 
rridos enfa cantina de Mos Eisley, pero aun .mas 
^ ampliado, paf a diversificar la biologia de esta ga- 
laxia tan lej’ana. Algo a lo qu^ contribuye la tam- 
bien diegetica ‘Lapti Nek, estridente y divertida 
cancion compuesta por el hi)o de John, Joseph 
Williams. Sin embargo, la mas terrorifica de ' 
entre todas las criaturas del palacio es pof su- 
puesto el Rancor, el gigantesco monstruo que se 
sirve de aquellos que no llegan a un acuerdo con 
, Jabba para alimentarse. Los efectos especiales 
fueron realizador de nuevo por ILM, y-en el caso 
concreto del Rancor, Lucas queri^ materializarlo 
empleando unhombre dentro de un disfraz, a la 
njej'or tradicibn kai)u eigar Denni^^uren y Phil ’ 
Tippett comenzaron a trabaj’ar en este sentido, 

. construyendo un tra)e de la bestia de cuerpo en- 

• tero que portaba el propio Tippett. Lamentable- 
mente, a pesar del trabaj'o Invertido, el efecto no 
terminaba de cuaj'ar, y se decantaron affinal ' 

. por una n)arioneta controlada manualmente y 
rodada con camaras de alfa velocidad, de)an- 
'dose influenciar conscientemente por el aroma 
Harryhauseii del gigante Talos, aparecido en 
Jason y los argqnautas (Jason and the Argo^ 
nauts, 1963). Por su parte, las tomas con Mark 
Hamill se realizaron, al igual que las secuencias 
de interiores de toda la saga, en los ya mencio- 
nados Elstree Studios de Londres, empleando el 
recurso de filmar delahte de una pantalla azul. 

El rodaj'e de esta y el resto de tomas de interior, 
^abarco un periodo de 78 dias. 

Si hay una prenda femenina capaz de c^mpe- 
tir en sensualidad y trascendencia con el bikini 
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y por fin, regrese a la luz. Momento reforzado 
por la musica de Williams, que, por uniea vez, 
emplea el tema de la fuerza'sobre este perso- 
naje. Posteriormente, Luke encendera un fuego 
para despedirse de su padre, honrando su sacri- 
ficfo. Dicha escefia, anecdoticamente, s*e filmo 
ya terminado el rodaje, en una colina del Ran- 
cho Skywalker, propiedad de Lucas. 

Despues, Luke retorna con sus amigos, que 
acorripanados por los Ewoks, festejan la caida 
del imperio de ima vez por todas, al ritmo de 
sus canticos tribales. Este himno a la victoria, 
que al igual que ‘Lapti Nek’, su letra esta es- 
crita por Joseph Williams, da paso al tema 
triunfal de La guerra de las galaxias para 
concluir la'pelicula. 

Einalmente, una vez que ILM realiza los mas 
de 900*planos de efectos especiales (ni mas nf 
menos que el triple que La guerra de las gala- 
xias) la pelicula se estrena el 25 mayo de 1983. 
Y .pese a que El retorno del Jedi supuso un des- 
ceriso apreciable en la recepcion del publico 
frente a la entrega anterior, (no asi en taquilla, 
que respondio con creces) la pelicula dirigida 
por Marquand se conformo como un digno 
final para cerrar el arco narrativo con mas 
fuerza que ha conocido el cine fantastico. El co- 
lofon que daba por finalizada esta historia pla- 
gada de persona] es carismaticos, robots 
replicantes, seres multiformes, planetas maravi- 
llosos y las mas extraordinarias aventuras. O 
eso pensaban los espectadores de 1983. spu 


bianco que portaba Ursula Andress en la playa 
de Agente 007 contra el Dr, No (Dr. No, 1962), 

* ese es indudablemente el bikfni que Leia luce en 
esta secuencia deFPalacio de Jabba. Solicitado 
por la propia €arrie Fisher, que-deseaba realzar 
su.figura femenina tras los atuendos ^jias ase- 
xuados que portaba en las dos entregas anterio- 
res,4a prenda fue disehada conjuntamente por 
Aggie Guerard Rodgers y Nilo Rodis-Jamer, 

T inspirandose en los.contorhos eroticos que 
Trank Frazetta inculc^ba a las mujeres que di- 
bujaba en sus historias. 

’ Una vez los protagonistas llegan a los frondo- 
so^ y (^oncurridos bosques de Endor, una ho- 
mencl^tura^e origenes ‘tolkianos’, tiene lugar 
otra secuencia vertiginosa, tan propia de la ffan- 
quicia, con los protagonistas montados en unas 
pequehas naVes voladoras, similares en manejo 
a una motocii:leta. Para crear esa sensacion de , 
vertigo, se necesitaban tomds en primera per- 
sona de la persecucion a gran velocidad. i^ara 
conseguirlas. Garret Brown eaminopor el bCs- * 
qu^ de secoyas de Cheatam Grove con la camara 
montada en la Steadicam (sistema que^l mismo 
. habia fnventado), exponiendo un piano de peli- 
cula una vez cada 1,3 segundos, con el obtura- 
dor siempre abierto,'para que el fotograma 
quedara expuesto durante tod^ la duracion del 
movimiento,y asi conseguir el “blur” en la ima- 
gen en cada fotograma. CuandoVe proyecto a 
24 fotograrn,as por segundo, parecia que las 
mofos viajaban a 50 metros por segundo. El 
resto de elementos, como los propios pefsegui- 
dos y perseguidores, se filmo empleando a los • 
actoYes delante ^e una pantalla azul y^con ma- 
quetas a escala de ellos mismos. 

Conforme avanza la trama, los rebeldes se 
^alian con los Ewoks para una contienda final en 
los bosques contra las tropas imperiales, con'el 
fin de hacer saltar por los aires el escudo que 
protege a una nueya Estrella de la Muerte, y asi • 
conseguir que Lando Calrissian acceda a su in- 
terior a bordo del Halcon para Hestruirla. En 

• primefos tratamientos del guion, en cambio. 


Seguji paFece,.finalmente 
. Luca^ teirnrimo por ejercer 
de director del film a . 
efectos* practicds 

• . • ' • 

eran lets Wookies, la especie de Chewbacca, y no 
los Ewoks, los encargados de enfrentarse a los . * 
soldados, pero posteriorrnente se entendio que 
ello implicaria cierto conflictb con las capacida- 
des tecnologicas de la espe.cie mas afta y.peluda, 
pues como ^e habia visto a lo largo de la trilogia, 
eran capaces de pilotar naves y realizar todo tipo 
Me reparaciones. Por su parte, como comentaba- * 
mos, en los cielos tiene lugar la ultima batalla 
,por la libertad, con la flota rebelde e imperial 
inrhersas en un dueloT sideral. Ello permite escu- 
char de boca del almirante Ackbar la frase rnas 
^-eeordada de toda la pelicula, y que^curiosa- 
mente, al principio era “/Es un trUepr. Tras un • 
•pase previo ante la audiencia, se comprobo que 
no poseia la fuerza necesaria, y se altero por la 
mas mitica “/£s una trampar. Este segmento, 
musicalmente, obtendria una version para con- * 
cierto preparada por el propio John Williams 
que, empezando tintineante con el tema de los 
Ewoks, acaba de forma totalmente orgiastica, 
para acompahar la proeza del Halcon Milenario. 

Simultaneamente a todo eso, Luke se en- 
*frenta a los dos individuo.s mas poderosos. de la 
galaxia, en un ultimo intento de rescatar a su 
padre ^de.la servidumbre que offece al lado os- - ' 
euro y al Emperador. Si la primera batalla entre* 
padre e hijo en El imperio contraataca habia 
ofrecido una combinacion entre gamas rojas*y 
azules, ajlora el contraste se obtiene a traves del 
rojo y el verde, mientras que el tirano se rego- 
•eija en su trono, consciente de lo cercano que se 
encuentra Luke del reverso tenebroso de la 
Tuerza. Pero el joven Skywalker se niega a se- 
guir los pasos de su padre, obligando al Empe- 
rador a matarlo. Las rafagas de poder ilimitado 
que el dictador descarga sobre Luke consiguen, 
por el contrario, que Vader se apiade de su hijo,^ 
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El paralelismo no se reduce 
a los exteriores sino que 
tarnknen coincide con la 


LUGARGS DG RODAJG 

Los exteriores de ambas sagas pasaron, por 
ejemplo, por Tunez y utilizaron escenarios tan 
similares que, si uno se fija con detalle, puede 
comprobar que el paisaje donde Indy amenaza 
con volar el Area de la Alianza con un bazoca 
(En busca del area perdida) y el escenario en el 
que R2-D2 es capturado por los Jawas en Tatooine 
{La guerra de las galaxias o, como se ha titu- 


ara la generacion que vivimos en 
cines los estrenos de La guerra de 
las galaxias (1977, George Lucas) y 
En busca del area perdida (1981, 
Steven Spielberg) el significado de la palabra 
aventura viene dado por varios nombres comu- 
nes a ambas sagas: George Lucas en la creacion 
de las historias, John Williams componiendo 
hipnoticas y potentisimas bandas sonoras, y Ha- 
rrison Ford interpretando a dos heroes ya miti- 
cos, diriamos que irrepetibles, que han marcado 
varias epocas, como son el contrabandista sim- 
patico Han Solo y el arqueologo y buscador de 
objetos perdidos Indiana Jones, uno pulcra- 
mente afeitado, con patillas y pelo moderada- 
mente largo, y otro con barba de tres dias, pelo 
corto y sin patillas y, segun la ocasion, gafas o 
sombrero Fedora calado convenient emente. 
Pero, por supuesto, no son las unicas coinci- 
dencias y parecidos entres ambos universos, 
sino que, a poco que uno escarbe, encuentra 
muchas mas, algo logico por cuanto comparten 
no solo parte del equipo tecnico y artistico sino, 
ademas, lugares de rodaje y lo que podriamos 
denominar universos aventureros. 


lado despues. Star Wars: una nueva esperanza) 
guardan una mas que apreciable similitud. El 
paralelismo, ademas, no se reduce a los exterio- 
res sino que tambien coincide con la grabacion 
de los interiores, ya que ambas peliculas se ro- 
daron en los estudios britanicos de Elstree, es- 
pacio que acogio tambien el rodaje de otras 
peliculas tan conocidas como El resplandor 
(1980, Stanley Kubrick) o ^Quien engano a 
Roger Rabbit? (1988, Robert Zemeckis). 

Ademas, hay que sehalar que, en general, 
tanto las peliculas de Indiana Jones como las de 
Star Wars parecen haber heredado de otras 
sagas ese gusto por rodar en el extranjero, para 
hacer asi aun mas espectacular y atractiva la su- 
perproduccion para los diferentes publicos del 
planeta (y si no que le pregunten a Sean Con- 
nery, George Lazenby, Roger Moore, Timothy 
Dalton, Pierce Brosnan o Daniel Craig). 


Por otro lado, permaneciendo en las peliculas 
que bautizaron ambas sagas, hay secundarios 
que repiten: tenemos, por ejemplo, al actor Wi- 
lliam Hootkins que, si en la pelicula galactica 
de Lucas era uno de los pilotos (Rojo Seis, Te- 
niente Jek Porkins) que se lanzaba en ataque 
casi suicida contra la Estrella de la Muerte, en la 
obra de Spielberg interpreta a un agente del go- 
bierno (Mayor Eaton) que explica a un frus- 
trado doctor Jones que el area se encuentra en 
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Ford lesionado en la espalda tuvo que regresar 
durante varias semanas a Estados Unidos para 
recuperarse por completo, lo que provoco que 
un habil e ingenioso Spielberg decidiera seguir 
rodando to do lo que pudiese con Armstrong 
basta que se produjera el regreso de la estrella, y 
asi evitar el incremento en el presupuesto de la 
pebcula que bubiese provocado cualquier sus- 
pension temporal del rodaje. Y bay que aplaudir 
la decision ya que, salvo un par de momentos, es 
practicamente imposible distinguir cuando es el 
especialista y cuando es el actor el que ocupa el 
piano, lo que babla de manera excelente de 
todos los profesionales involucrados. 


un sitio seguro, donde los expertos se encuen- 
tran analizandola y que, como comprobaremos 
en el magnifico piano final, se balla realmente 
en un inmenso almacen con infinitas cajas y 
(suponemos) secretos que el gobierno mantiene 
en la oscuridad ante el peligro o inextricable 
poder que puedan encerrar. Hay que recordar 
tambien a Michael Sheard, que si en En busca 
del arcaperdida pasaba bastante desapercibido 
como capitan de un submarino nazi, en In- 
diana Jones y la ultima cruzada se ponia en la 
piel de, nada mas y nada menos, Adolf Hitler, 
en una extraordinaria escena que recoge uno de 
los momentos celebrados de la saga: cuando 
todo parece perdido e Indiana Jones va a caer 
bajo el poder de los nazis, elfuhrer confunde el 
Diario del Grial (elaborado con precision y ca- 
rino por el sabio doctor Henry Jones, al que 
pone imagen y voz un majestuoso Sean Con- 
nery) con el espacio adecuado para ofrecer a un 
fan mas el ansiado autografo. 

Y siguiendo con los villanos, en esta misma 
pebcula, ^como olvidar a Walter Donovan, co- 
leccionista de antigiiedades e interesado en el 
Santo Grial, al que Julian Glover dota de esa ele- 
gancia y maldad que solo los actores britanicos 
parecen capaces imprimir a sus persona] es, y que 
en El imperio contraataca (1980, Irvin Kers- 
hner) daba vida al General Veers en la mitica Ba- 
talla de Hoth. Ademas, no olvidemos que, para 
completar la terna, Glover tambien fue enemigo 
de James Bond en Solo para sus ojos (1981, John 
Glen) y que lo hemos podido ver recientemente 
en la exitosa serie Juego de tronos. 

Finalmente, tambien hay que recordar a Vic 
Armstrong, probablemente el especialista de 
cine mas conocido del mundo, que doblo a Ha- 
rrison Ford como Indiana Jones y Han Solo y 
con el que, en la epoca, guardaba un mas que 
evidente parecido fisico, lo que facilito la vero- 
similitud en muchas de las secuencias de ac- 
cion. Como ejemplo queda lo que sucedio en el 
rodaje de Indiana Jones y el templo maldito 
(1984, Steven Spielberg), donde un Harrison 


La persotialidad de Han 
SgIo queda bien definida 
la primer fie? que \ . ‘ 
aparece en ^ai^alTa ‘ 


decisiones que, como se ha visto, alteraron los 
sentimientos de muchos fans. 

En cuanto a los mensajes y chistes entre los 
mundos de Han Solo e Indiana Jones, es muy vi- 
sible, por ejemplo, el referente al Club Obi Wan 
en el trepidante arranque de Jndiana Jones y el 
templo maldito, de clara inspiracion Jedi, que re- 
toma el nombre del persona] e interpretado por 
Sir Alec Guinness en su version de hombre sabio, 
con barba blanca y mirada serena (bastante ale- 
jado del aprendiz, mucho mas joven, al que da 
vida el escoces Ewan McGregor en las precuelas). 

Muy comentada es, del mismo modo, la es- 
cena en la que Indiana Jones descubre por pri- 
mera vez el Area de la Alianza en En husca del 
area perdida, ya que en la pared del fondo, 
junto a una simbologia propia del lugar donde 
estan, aparecen a pequena escala unos sorpren- 
dentes R2-D2 y C-3PO, algo que, de haber sido 
mas visible, hubiera provocado en los especta- 
dores de todo el mundo un colapso de dimen- 
siones cosmicas. 


GUfNOS 

Hay guinos de una saga a otra, quiza porque 
comparten a un mismo creador, George Lucas, 
que paso de ser amado en las decadas de los se 
tenta y ochenta, a ser profundamente odiado 
desde el estreno a mitad de los noventa de las 
ediciones especiales de la trilogia original, con 


C SIMILAR 

Mas curioso aun es que un mismo gag se re- 
pita en dos peliculas de la saga: si en La guerra 
de las galaxias Han Solo corre tras un soldado 
imperial para, de manera inesperada, encon- 
trarse con un batallon de ellos y verse forzado a 
regresar por donde ha venido, en Indiana Jones 
y el templo maldito el famoso arqueologo, con- 
fiado y con energia suficiente, espanta a un des- 
pavorido Thug y corre tras ei, armado con 
espada y latigo, para comprobar poco despues 
que un autentico regimiento le espera para ha- 
cerle huir hacia ese puente colgante donde ten- 
dra lugar uno de las escenas brillantes de la saga. 
En cualquier caso, hay que senalar que la plani- 
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ficacion en ambas escenas es muy diferente y 
por eso, aunque guarden una evidente similitud, 
sorprenden y entusiasman al espectador. 

4HAN DISPARA PRIMERO? 

INDY, DESDE LUEGO 

La personalidad de Han Solo queda bien de- 
finida la primera vez que aparece en pantalla: 
arrogante, tramposo y, a pesar de todo, simpa- 
tico (tanto que, probablemente, es el persona] e 
mas recordado de todas las peliculas galacti- 
cas). Esto lo comprobamos en la escena de la 
Cantina en Mos Eisley, con Greedo, el cazarre- 
compensas de Jabba el Hutt, que le amenaza 
con un arma, ambos discuten por dinero y una 
carga que debia ser entregada y, mientras inter- 
cambian sus divergentes puntos de vista, con- 
templamos como el capitan Solo, sonriente y 
despreocupado, guarda una postura inespera- 
damente comoda, confiada, a pesar de la ame- 
naza que esta sentada frente a el y hace peligrar 
su vida, actitud que, sin embargo, comprende- 




Cuando Indiana Jones mata 
al espadachm, es uno de 
esos mementos magicos 
que engrandecen la peh'cula 


claro, y por esa expresion caracteristica de can- 
sancio (justificado) del heroe, que a esas alturas 
de la pelicula (y del rodaje) ya lleva lo suyo. 

Pero no termina ahi la funcion del actor 
como, digamos, mejorador de escenas, sino que 
en El imperio contraataca tuvo la suficiente in- 
tuicion (y compromiso con el persona] e que in- 
terpretaba) como para indicar (imagino que de 
la manera mas amable posible) que la replica 
mas idonea al ‘7 love you” de la princesa Leia, 
cuando estaba a punto de ser congelado en car- 
bonita, no era 7 love you, too”, sino el insupera- 
ble 7 know”, que ya ha hecho historia. 

AMBOS HEROES REGRESAN; 
INDIANA JONES Y HAN SOLO 

Y en 2008, tras ahos y ahos de rumores, se 
materializo un hecho del que muchos dudaban 
se fuera a producir: la union, una vez mas, de 
George Lucas, Steven Spielberg, Harrison Eord 
y John Williams, entre otros miembros del 
equipo original, para traernos la cuarta aven- 


mos me] or cuando descubrimos ba]o la mesa 
como saca sigilosamente su pistola para apun- 
tar a Greedo. No es dificil intuir el final de la 
escena, con el persona] e interpretado por Ha- 
rrison Eord eliminando al cazarrecompensas (y, 
segun la edicion de la pelicula que veamos, pa- 
rece que disparando primero, ]usto despues o 
claramente despues que Greedo). 

Donde no hay duda, en cualquier caso, es en 
la primera entrega de Indiana Jones: alii, cuando 
nuestro heroico arqueologo, exhausto despues 
de correr por calles estrechas de El Cairo (en la 
ficcion) persiguiendo a los captores de Marion 
Ravenwood, se enfrenta a un habilidoso espada- 
chin que surge de entre la multitud, que exhibe 
de manera aplastante su poderio, lo que al mo- 
mento le hace pensar al espectador que el doc- 
tor Jones se va a enfrentar a un villano de 
en]undia, quiza al mas peligroso hasta ese mo- 
mento en En busca del area perdida. Entonces 
vemos como nuestro heroe se seca el sudor, se 
prepara para la lucha y. . . desenfunda para ma- 
tarlo de un disparo certero. Absolutamente ge- 
nial. Inesperado. Uno de esos momentos 
magicos que engrandecen la pelicula fundacio- 
nal del persona]e. Asi es Indiana Jones. Asi de 
badass. Cuando se profundiza en el origen de la 
escena vemos que Lawrence Kasdan, el guio- 
nista, no habia escrito nada parecido: al contra- 
rio, habia previsto un elaborado combate entre 
el arqueologo y el espadachin, pero circunstan- 
cias imprevistas (una disenteria diezmando al 
equipo de roda]e), provoco que el cansancio 
acumulado, tambien por el protagonista de la 
pelicula, hiciera que Eord sugiriese a Spielberg: 
“^Por que no disparo sin mas al hijo deperra?”. 

Y ese se convirtio en uno de los gags mas bri- 
llantes de la historia del cine: por inesperado. 
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tura del intrepido arqueologo. Habian pasado 
veinte anos desde la ultima entrega, magnifica, 
con el gran Sean Connery a bordo, y ahora que- 
daba comprobar si la pelicula se mantenia o no 
a la altura de las tres ilustres predecesoras: la in- 
superable En busca del arcaperdida, la oscura 
y trepidante Indiana Jones y el templo maldito, 
y la emotiva Indiana lones y la ultima cruzada 
(1988, Steven Spielberg). Fue un placer com- 
probar como en el Festival de Cannes de 2008 
hasta los criticos mas sesudos, esos que disfru- 
tan con peliculas de tres boras donde no pasa 
absolutamente nada, perdian la razon por en- 
contrar una butaca libre para poder asistir al es- 
treno de gala de una esperadisima pelicula por 
parte de los espectadores de todo el mundo. 

Y se estreno. Y se vio. Y se convirtio en un 
arrollador exito de taquilla que correspondio a 
las expectativas recaudatorias. Sin embargo, 
aunque cosecho buenas criticas entre algunos de 
los especialistas mas prestigiosos, se ha desarro- 
llado desde entonces una corriente negativa que 
la marca como una obra sacrilega en el con- 
junto de la saga. Pero nada mas lejos de la reali- 
dad: Indiana lones y el reino de la calavera de 
cristal (2008, Steven Spielberg) se alza como 
una nueva oportunidad para contemplar el ta- 
lento de Spielberg a la bora de planificar las es- 
cenas, ofrece una memorable interpretacion 
por parte de Harrison Ford, dando vida a un 
heroe envejecido pero con la misma ilusion de 
antano, y nos maravilla con una maravillosa 
banda sonora a cargo de John Williams, con 
temas tan potentes como el “Irinas theme”, de- 
dicado a la villana en cuestion, una casi irreco- 
nocible Cate Blanchett. Ademas, la historia 
creada por Lucas y el guionista David Koepp 
traia de vuelta a la mejor chica Jones de la saga: 
la fantastica Marion Ravenwood, interpret ada 
con frescura por Karen Allen, alrededor de la 
cual se generaban algunos momentos memora- 
bles, como el reencuentro con Indiana Jones 
despues de dos decadas, la confesion del ar- 
queologo de por que las otras mujeres de su 


cQuien nos iba a decir ha e 
unos ahos que Harrison 
Ford volveria a meterse en 
la piel de Han Solo? 

vida siempre habian tenido el mismo problema 
{“They weren’t you, honey”) o el antologico 
final, con la puerta abriendose, el viento ti- 
rando el sombrero Fedora al suelo. Mutt Wi- 
lliams recogiendolo y cuando esta a punto de 
ponerselo. . . arrebatado por el mismisimo In- 
diana Jones, que lo coloca donde todos lo que- 
remos ver: sobre su propia cabeza. 

Y ahora en 2015, un nuevo paralelismo entre 
ambos mundos de ficcion se produce, porque 
regresa, tambien de forma inesperada (^Quien 
nos iba a decir hace unos anos que Harrison 
Ford volveria a meterse en la piel de Han 
Solo?), Star Wars con El despertar de lafuerza 
(2015, J.J. Abrams), episodio septimo en la saga 
galactica iniciada por George Lucas, plagada de 



nuevos persona] es pero, sobre todo, con los 
queridos y ahorados personajes de la trilogia 
original, mas de treinta anos despues de su an- ■ 
terior aparicion en El retorno del ledi (1983, 
Richard Marquand). Y tambien regresa John 
Williams, ese elemento fundamental en ambas 
series sin cuya participacion podemos asegurar 
que ni Indiana Jones ni Han Solo tendrian el 
mismo peso. Pero a diferencia del regreso del 
arqueologo, que venia comandado por Steven 
Spielberg, el mismo capitan que habia condu- 
cido las tres entregas anteriores, en El despertar 
de lafuerza es J.J. Abrams el que ocupa el 
puesto en la direccion de George Lucas, y va a 
ser el encargado de apasionar o decepcionar a 
los millones de seguidores que aguardan impa- 
cientes por conocer nuevas aventuras en una 
galaxia muy, muy lejana. 

Con setenta y tres anos cumplidos, y despues 
de sobrevivir milagrosamente a un accidente de 
avioneta, no parece que le queden ya demasia- 
das oportunidades a Harrison Ford para inter- 
pretar una vez mas al heroe, pero. . . ^acaso no 
pensabamos lo mismo hace diez anos? ^Hace 
veinte? Hay que decir que, por carisma, por re- 
sultados artisticos y por los apoteosicos y triun- 
fales exitos comerciales de sus peliculas, 
especialmente las ocho peliculas a las que 
hemos hecho referenda en este articulo, Harri- 
son Ford sea probablemente la mas grande es- 
trella del cine. ^No me creen? Pues asomense a 
los cines mas cercanos en este tramo final de 
2015 y en el arranque de 2016 y comprobaran 
que un sehor canoso que nacio en 1942 sigue 
estando presente en la mayoria de salas y que, 
justo en este momento, hace lo mismo en todos 
los cines del planeta. Como diria otro mitico 
persona] e, ese Ash de la terrorificamente diver- 
tida saga Evil Dead (por cierto, afortunada- 
mente recup er ado en formato de serie con Ash 
vs. Evil Dead), solo nos queda proclamar nues- 
tra admiracion hacia esos dos aventureros miti- 
cos, Han Solo e Indiana Jones, y saludarlos 
como se merecen: “Hail to the king!”, spuj 
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uando en 1977 (y los anos posterio- 
res) se estreno Star Wars (mas tarde 
rebautizada como Star Wars Epi- 
sode IV: A New Hope), un nuevo 
universo se abria a los futures fans de todo el 
mundo, tanto en ese momento como de las de- 
cadas venideras. Le siguio The Empire Strikes 
Back y The Return of the Jedi, para cerrar la tri- 
logia clasica, respectivamente, en 1980 y 1983. 
Pero no era suficiente. Marvel Comics consiguio 
los derechos para llevar a las vinetas el mega- 
verso diegetico imaginado por George Lucas, 
con una calidad increible, y un exito abrumador 
de publico. Pero aun queriamos mas. Se empe- 
zaron a hacer videojuegos que exploraban posi- 
bilidades, novelas que nos contaban historias de 
los persona] es que conociamos, comics que nos 
mostraban nuevos mundos de antes y despues 
de la llamada “Batalla de Yavin” (donde fue de- 
rrotado el Imperio)... Habia nacido el Universo 
Expandido de Star Wars. 

Pero centremonos en los comics. Marvel tuvo 
los derechos del 1977, fecha de estreno del Epi- 
sodio IV, al 1986. Tras una temporada de bas- 
tante silencio y reediciones. Dark Horse se hizo 
con los derechos de la franquicia, y publico una 
ingente cantidad de historias entre los anos 1991 
y 2014. Pero Marvel, despues de abril del 2014, 
recupero los derechos de explotacion pero, ^por 
que? Como bien es sabido, recientemente el gi- 
gante Disney adquirio Star Wars y, con ello, 
todo lo que ello conllevaba. que editorial de 
comics fue comprada tambien por la casa de 
Mickey Mouse casi al mismo tiempo que Star 
Wars? Exacto, Marvel Comics. Asi que bianco y 
en botella. Los comics de La Guerra de las Ga- 
laxias pasan a ser editados otra vez por La Casa 
de las Ideas, justo para el estreno de una nueva 
trilogia de Star Wars, con The Force Awakens en 
cabeza, y todos felices, ^verdad? Pues no. La cosa 
es un poquitin mas compleja. Disney quiere 
hacer suyo (mas aun) el universo de Star Wars. 
Le gusta todo lo que rodea a la familia Skywal- 
ker: videojuegos, juguetes, figuras, merchandi- 
sing en general, comics, libros, series de 
television, imagen real y dibujos. . . pero en lugar 
de seguir explotando ese Universo Expandido 
que ya abarcaba bastantes miles de anos en la 


historia de nuestra saga favorita, desde las altas 
esferas se toma la decision de reescribir el Uni- 
verso Expandido, esto es, el antes y el despues de 
las peliculas (y todo lo que ocurre entre un epi- 
sodio y otro, o incluso de forma paralela) es 
nuevo, y nada de lo anterior tiene validez. Es 
decir: YA NO ES CANON. Podriamos traducir 
esto en que todo eso nunca ocurrio. Tambien 
que es una linea temporal alternativa, o leer y 
pensar lo que buenamente nos saiga de los midi- 
clorianos. Pero quien escribe esto, fan de Marvel, 
DC, Regreso al Euturo y demas, ha venido a con- 
siderarlo un “Tierra 1” y “Tierra 2” (aunque el 
propio Disney los ha denominado “Legends” y 
“Canon”, para referirse, respectivamente, a la an- 
tigua oficialidad, y a la nueva). Es decir, ^pode- 
mos considerar que existio? No mas que Santa 
Claus y el Conejito de Pascua, pero bueno, ha- 
blamos de mundos imaginarios. Digamos que si, 
ocurrio en nuestra particular galaxia muy, muy 
lejana... pero ahora se cuenta lo que ocurrio y 
ocurrira, en esa misma galaxia. Pero en una ver- 
sion alternativa (no os tireis de los pelos que ya 



habeis visto las nuevas pelis de Star 
Trek, donde el universo ha sido modifi 
cado y modernizado, y tambien estais fa 
miliarizados tanto con McEly o los X-Men 
de Days of Future Past). Y como desde abril 
de 2014, (casi) todo lo que se cuenta en ese 
Universo Expandido pertenece a lo “nuevo 
canon”, lo anterior podria decirse que ya no sera 
continuado. Pero eso, en segun que aspecto, 
puede ser muy bueno. ^En que? Pues que ahora 
es mucho mas facil hacer tanto un checklist como 
una cronologia, que repase de principio a fin ese 
Antiguo Universo Expandido, hasta su aparente 
“cancelacion” y sustitucion por uno mas joven, 
alto, guapo y moderno. Asi que, ^por que no em- 
pezar ya y convertir este articulo en una guia que 
nos acerque a esos comics que ya no volveran 
pero que quedan tan bien en nuestras estante- 
rias? Para ayudar un poco mas al lector, se ha 
decidido ordenar todo de manera cronologica en 
base a un timeline ficticio de la historia de Star 
Wars, respetando ademas las denominaciones 
BBY (Antes de la Batalla de Yavin) y ABY (Des- 
pues de la Batalla de Yavin). Ademas, intentare- 
mos dividirlo todo en grandes Eras dentro de la 
historia general de Star Wars: 

m ANTES DE LA ANTIGUA REPUBLICA 

■ ERA DE LA ANTIGUA REPUBLICA 

■ ASCENSO DEL IMPERIO GALACTICO 

■ ERA DE LA REBELION 

■ ERA DE LA NUEVA REPUBLICA 

■ ERA DE LA NUEVA ORDEN JEDI 

■ ERA DEL LEGADO 

■ INFINITOS (otras historias paralelas a la trilo- 
gia clasica que narran hechos alternativos, unos 
“What if. . .)” a lo Marvel Comics de toda la vida). 

De esta manera, el lector puede tener una vi- 
sion global de la cronologia que hasta el mo- 
mento se ha ido construyendo sobre Star Wars, 
ordenada a fin de tener ese orden que tan bien 
puede venirnos, sobre todo, como guia de lectura 
de una vastisima creacion. Y sin mas dilacion, 
empecemos con la Guia de Lectura de los comics 
del Antiguo Universo Expandido de Star Wars: 


DICIEMBRE 2015/ ENERO 2016 | SCIPIIUORLD \ 45 


STAR WARS I LOS COMICS DEL ANTIGUO UNIVERSO EXPANDIDO 



'll 

" '1 i 

i 



ANTES DE LA ANTIGUA REPUBLICA 

5793 BBY 

SW: DOTJ: Force Storm 

SW: DOTJ: The Prisoner of Bogan 

SW: DOT]: Force War 


ERA DE LA ANTIGUA REPUBLICA 

5000 BBY 

SW: TOT]: The Golden Age of the Sith 
SW: TOT]: The Fall of the Sith Empire 

4000 BBY 

SW: TOT]: Knights of the Old Republic 

3998 BBY 

SW: TOT]: The Freedon Nadd Uprising 

3997 BBY 

SW: TOT]: Dark Lords of the Sith 

3996 BBY 

SW: TOT]: The Sith War 

3993 BBY 

Tales: Shadows and Light 

3986 BBY 

SW: TOT]: Redemption 

3964 BBY 

SW: KOTOR: Crossroads 
SW: KOTOR: Commencement 
SW: KOTOR: Flashpoint 

3963 BBY 

SW: KOTOR: Flashpoint Interlude: 

Homecoming 
SW: KOTOR: Reunion 
SW: KOTOR: Days of Fear 
SW: KOTOR: Nights of Anger 
SW: KOTOR: Daze of Hate 
SW: KOTOR: Knights of Suffering 
SW: KOTOR: Vector 
SW: KOTOR: Exalted 
SW: KOTOR: Turnabout 
SW: KOTOR: Vindication 
SW: KOTOR: Prophet Motive 
SW: KOTOR: Faithful Execution 
SW: KOTOR: Dueling Ambitions 
SW: KOTOR: Masks 
SW: KOTOR: The Reaping 
SW: KOTOR: Destroyer 
SW: KOTOR: Demon 

3962 BBY 

SW: KOTOR: War 

3952 BBY 

Tales: Unseen, Unheard 

3678 BBY 

TOR: Blood of the Empire 

3653 BBY 

TOR: Threat of Peace 

3643 BBY 

TOR: The Lost Suns 

2974 BBY 

Lost Tribe of the Sith: Spiral 


1500 BBY 

Prototypes 

1032 BBY 

Knight Errant: Aflame 
Knight Errant: Deluge 
Knight Errant: Escape 

Alrededor de 1000 BBY 

Tales: All for You 

1000 BBY 

Tales: The Apprentice 
jedi vs. Sith 


ASCENSO DEL IMPERIO 


700 BBY 

Tales: Heart of Darkness 

300 BBY 

Tales: Yaddle's Tale: The One Below 

67 BBY 

Republic: Vow of justice 

58 BBY 

Tales: Stones 

53 BBY 

jedi: The Dark Side 

47 BBY 

Tales: Survivors 

Tales: Children of the Force 

44 BBY 

Tales: The Secret of Tet-Ami 
Tales: Life, Death, and the Living Force 

38 BBY 

Qui-Gon and Obi-Wan: The Aurorient 
Express 

37 BBY 

Qui-Gon and Obi-Wan: Last Stand on 
Ord Mantell 

36 BBY 

Aurra's Song 

33 BBY 

Tales: Urchins 

jedi Council: Acts of War 

Tales: A Summer's Dream 

Tales: Marked 

Tales: Nameless 

Tales: Deal with a Demon 

Tales: Single Cell 

Republic: Prelude to Rebellion 

Darth Maul 

32 BBY 

Tales: The Death of Captain Tarpals 

Podracing Tales 

EP I: The Phantom Menace 

EP I: The Phantom Menace Adventures 

EP I: The Phantom Menace PhotoComic 

jango Fett: Open Seasons 

Republic: Outlander 

Republic: Emissaries to Malastare 

Tales: Incident at Horn Station 

Tales: Bad Business 


Tales: Nomad 

31 BBY 

Republic: Twilight 
Republic: Infinity's End 
Republic: Starcrash 

30 BBY 

Republic: The Hunt for Aurra Sing 

Heart of Fire 

Republic: Darkness 

Republic: The Stark Hyperspace War 

Republic: The Devaronian Version 

Republic: Rite of Passage 

28 BBY 

Jedi Quest 

27 BBY 

The Bounty Hunters: Aurra Sing 
jango Fett 
Zam Wesell 
Poison Moon 

24 BBY 

Tales: Ajedi's Weapon 
Starfighter: Crossbones 
Republic: Honor and Duty 

23 BBY 

Tales: Puzzle Peace 
Tales: The Sith in the Shadow 

22 BBY 

Blood Ties: A Tale of jango and Boba Fett 

Full of Surprises 

Practice Makes Perfect 

EP II: Attack of the Clones 

EP II: Attack of the Clones PhotoComic 

Machines of War 

Most Precious Weapon 

Tales: The Lesson 

Clone Wars PhotoComic 

Republic: Sacrifice 

Republic: The Defense of Kamino 

Republic: The New Face of War 

jedi: Mace Windu 

Tales: Tides of Terror 

Republic: Blast Radius 

Tales: Dark journey 

jedi: ShaakTi 

Clone Wars Adventures (Vol. 1-2) 

Republic: Double Blind 

jedi: Aayla Secura 

Jedi: Count Dooku 

Tales: Rather Darkness Visible 

21 BBY 

TCW: Prelude 
TCW: Shakedown 
TCW: Procedure 
TCW: Agenda 
TCW: Mouse Hunt 
TCW: The Fall of Falleen 
TCW: Discount 
TCW: Departure 
TCW: Transfer 

TCW: The Dreams of General Grievous 


TCW: Bait 
TCW: Switch 
TCW: Headgames 
TCW: Neighbors 
TCW: Cold Snap 
TCW: Shadowed 
TCW: The Valley 
TCW: Covetous 
TCW: Curfew 

TCW: The Ballad of Cham Syndulla 
TCW: Invitation Only 
TCW: Hunting the Hunters (Partes l-lll) 
TCW: Act on Instinct 
TCW: The Valsedian Operation 
TCW: Slaves of the Republic 
TCW: In Service of the Republic 
TCW: Hero of the Confederacy 
TCW: The Gauntlet of Death 
TCW Vol. 1: Shipyards of Doom 
TCW Vol. 2: Crash Course 
TCW Vol. 3: The Wind Raiders of Taloraan 
TCW Vol. 4: The Colossus of Destiny 
TCW Vol. 5: Deadly Hands of Shon-ju 
TCW Vol. 6: The Starcrusher Trap 
TCW Vol. 7: Strange Allies 
TCW Vol. 8: The Enemy Within 
TCW Vol. 9: The Sith Hunters 
TCW Vol. 10: The Defenders of the 
Lost Temple 

TCW Vol. 11: The Smuggler's Code 
Republic: The Battle of jabiim 
Republic: Enemy Lines 
Clone Wars Adventures (Vol. 3) 
Republic: Hate and Fear 
Republic: Dead Ends 
Republic: No Man's Land 
Republic: Striking from the Shadows 
Republic: Bloodlines 
jedi: Yoda 

Tales: Honor Bound 

20 BBY 

Darth Maul: Death Sentence 
General Grievous 
Republic: Show of Force 
Republic: Forever Young 
Republic: Armor 

Republic: Dreadnaughts of Rendili 
Republic: Trackdown 
Routine Valor 
Obsession 
Brothers in Arms 

19 BBY 

Evasive Action: Reversal of Fortune 
Republic: Siege of Saleucami 
Clone Wars Adventures (Vol. 4-10) 

EP III: Revenge of the Sith 

EP III: Revenge of the Sith (PhotoComic) 

Republic: Loyalties 

Republic: Into the Unknown 

Republic: Hidden Enemy 

Evasive Action: Recruitment 

Purge 
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Purge: Seconds to Die 

Purge: The Hidden Blade 

Purge: The Tyrant's Fist 

Darth Vader and the Lost Command 

Dark Times: The Path to Nowhere 

Dark Times: Parallels 

Dark Times: Vector 

Darth Vader and the Ghost Prison 

Tales: The Duty 

Dark Times: Blue Harvest 

Dark Times: Out of the Wilderness 

Dark Times: Fire Carrier 

Dark Times: A Spark Remains 

18,5 BBY 

Darth Vader and the Ninth Assassin 

18 BBY 

Darth Vader and the Cry of Shadows 
Evasive Action: Prey 
Evasive Action: End Game 

10 BBY 

Marvel Droids 

Droids: The Kalarba Adventures 

9 BBY 

Tales: The Princess Leia Diaries 
Tales: Sandstorm 

5 BBY 

Droids: Rebellion 
Droids: Season of Revolt 
Droids: Special 
Droids: Artoo's Day Out 
Droids: The Protocol Offensive 
Jabba the Hutt 

3 BBY 

Boba Fett: Enemy of the Empire 
Agent of the Empire: Iron Eclipse 
Agent of the Empire: Hard Targets 

2 BBY 

Han Solo at Stars' End 
This Crumb for Hire 
The Force Unleashed 

IBBY 

The Force Unleashed II 
Blood Ties: Boba Fett is Dead 
Empire: Betrayal 
Underworld: The Yavin Vassilika 
Dark Forces: Soldier for the Empire 
Empire: Darklighter 

SW Adventures: Han Solo and the Hollow 
Moon of Khorya 
Empire: The Short Happy Life of 
Roons Sewell 

ERA DE LA REBELION 

OBBY 

Empire: The Heart of the Rebellion 
SW: A New Hope - The Special Edition 
EP IV: A New Hope (PhotoComic) 

Classic SW: ALTA: Doomworld 
Empire: The Imperial Perspective 


OABY 

Pizzazz: The Keeper's World 

Pizzazz: The Kingdom of Ice 

Classic SW: The Early Adventures 

Classic SW: ALTA: Dark Encounters 

Empire: Sacrifice 

Classic SW: In Deadly Pursuit 

Classic SW: The Rebel Storm 

Vader's Quest 

Imperial Spy 

Classic SW: Devilworlds 

Classic SW: Escape to Hoth 

The Constancia Affair 

The Kashyyyk Depths 

Shadow Stalker 

Rookies 

SW Adventures: Chewbacca and the 

Slavers of the Shadowlands 
River of Chaos 

Empire: Allies and Adversaries 
Empire: Wreckage 

Empire: In the Shadows of Their Fathers 

Empire: A Model Officer 

Empire: The Wrong Side of the War 

Rebellion: My Brother, My Enemy 

Boba Fett: Overkill 

Tales: Sand Blasted 

Rebellion: The Ahakista Gambit 

Rebellion: Small Victories 

Rebellion: Vector 

SW: In the Shadow of Yavin 

Star Wars 

lABY 

Tales: Walking the Path That's Given 
Tales: Lady Luck 

2ABY 

Splinter of the Mind's Eye 
SW Adventures: Princess Leia and the 
Royal Ransom 

SW Adventures: Boba Fett and 
the Ship of Fear 

3ABY 

A Valentine Story 

SW Adventures: The Will of Darth Vader 
Classic SW: A Long Time Ago: 

Resurrection of Evil 

SW Adventures: Luke Skywalker and the 
Treasure of the Dragonsnakes 
Tales: Moment of Doubt 
Classic SW: A Long Time Ago: 

Screams in the Void 
Classic SW: A Long Time Ago: Fool's Bounty 
Tales from Mos Eisley 

3,5 ABY 

Shadows of the Empire 

The Bounty Hunters: Scoundrel's Wages 

Battle of the Bounty Hunters 

4 ABY 

Tales: Spare Parts 

SW: Ewoks - Shadows of Endor 

Classic SW: Return of the Jedi 


Mara Jade: By the Emperor's Hand 
Tales: Stop Thatjawa! 

Tales: Fortune, Fate, and the Natural 
History of the Sarlacc 
Tales: Lucky 

Tales: Mara jade: A Night on the Town 

Classic SW: ALTA: Wookiee World 

Classic SW: ALTA: Far, Far Away 

Tales: Three Against the Galaxy 

X-Wing Rogue Leader 

SW: X-Wing RS: The Rebel Opposition 

SW: X-Wing RS: The Phantom Affair 

SW: X-Wing RS Special 

SW: X-Wing RS: Battleground: Tatooine 

Shadows of the Empire: Evolution 

The jabba Tape 

SW: X-Wing RS: The Warrior Princess 
SW: X-Wing RS: Requiem for a Rogue 
SW: X-Wing RS: In the Empire's Service 
SW: X-Wing RS: Blood and Honor 
SW: X-Wing RS: Masquerade 
SW: X-Wing RS: Mandatory Retirement 

ERA DE LA NUEVA REPUBLICA 

5 ABY 

Tales: Marooned 

Dark Forces: Rebel Agent 

Dark Forces: jedi Knight 

Boba Fett: Twin Engines of Destruction 

Tales: Lando's Commandos: On Eagles' Wings 

Tales: The One That Got Away 

8 ABY 

Tales: Being Boba Fett 
Tales: Phantom Menaces 

9 ABY 

The Thrawn Trilogy: Heir to the Empire 
The Thrawn Trilogy: Dark Force Rising 
The Thrawn Trilogy: The Last Command 

10 ABY 

Dark Empire 
Dark Empire II 

Boba Fett: Death, Lies, & Treachery 

11 ABY 

Boba Fett: Agent of Doom 

Empire's End 

Crimson Empire 

The Bounty Hunters: Kenix Kil 

Crimson Empire II: Council of Blood 

12 ABY 

jedi Academy: Leviathan 

13 ABY 

Crimson Empire III: Empire Lost 

14 ABY 

Tales: The Secret Tales of Luke's Hand! 

19 ABY 

Union 

24 ABY 

Tales: Apocalypse Endor 


ERA DE LA NUEVA ORDEN JEDI 

25 ABY 

Chewbacca 
Invasion: Refugees 
Invasion: Rescues 
Invasion: Revelations 
Tales: Revenants 

28 ABY 

Tales: Equals & Opposites 

ERA DEL LEGADO 

40 ABY 

Tales: The Lost Lightsaber 

130 ABY 

Legacy: Broken (Parte 1) 

Legacy: Allies 

137 ABY 

Legacy: Broken (Partes 2-3) 

Legacy: Noob 

Legacy: Broken (Partes 4-6) 

Legacy: Trust Issues 

Legacy: Ghosts 

Legacy: Ready to Die 

Legacy: Claws of the Dragon 

Legacy: Indomitable 

Legacy: The Wrath of the Dragon 

Legacy: Loyalties 

Legacy: The Hidden Temple 

Legacy: Into the Core 

Legacy: Vector 

Legacy: Fight Another Day 

Legacy: Storms 

Legacy: Renegade 

Legacy: Tatooine 

Legacy: Rogue's End 

Legacy: Divided Loyalties 

Legacy: Monster 

Legacy: The Fate of Dac 

138 ABY 

Legacy: Extremes 
Legacy: War 

Legacy: Prisoner of the Floating World 
Legacy: Outcasts of the Broken Ring 

INFINITOS 

Infinities: A New Hope 
Infinities: The Empire Strikes Back 
Infinities: Return of the jedi 

OTROS 

Sergio Aragones Stomps Star Wars 
Tag and Bink 

Tales (arriba descritos cada uno en su Era) 
Visionaries (arriba descritos cada uno en su Era) 
Tokyopop's Star Wars Manga 
Visions of the Blade 
The Star Wars 
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OS encontramos en un periodo de 
euforia galactica: las ultimas series 
sobre Star Wars, colonizando la pe- 
quena pantalla, ban logrado su pri- 
mera victoria contra los Jedis y Padawans mas 
reticentes a remakes, reboots y otros inventos ga- 
lacticos derivados de La guerra de las galaxias. 

' Durante el periodo previo al estreno de la pe- 
licula Star Wars: El despertar de lafuerza, ban 
sido las series las que, junto a una campana pu- 
blicitaria fuera de orbita, ban conseguido apo- 
derarse del espiritu Padawan de todos nosotros, 
‘ incrementando nuestras ansias ante el estreno 
del esperadisimo septimo episodio galactico, y 
conteniendo potencia suficiente para destruir a 
un planeta entero de criticos y escepticos de la 
saga millonaria de Lucas. 

Perseguidas por los siniestros agentes del 
Imperio, las series Star Wars ban conseguido 
llevar consigo un renovado entusiasmo y de- 
vocion por devolver el brillo a una de las mas 
grandes obras del celuloide. 

UN SATELITE FUERA DE ORBITA 

Race casi cuarenta anos, el 17 de noviembre 
de 1978, la CBS estreno la primera obra televi- 
siva inspirada en el fascinante y genial universo 
Star Wars, la TV movie Star Wars: Holiday 
Special, un esperpentico experimento que 
conto con la intervencion de Luke Skywalker, 
Leia Organa, Dartb Vader, Han Solo, Cbew- 
bacca, C-3PO y el simpatico R2-D2 . 

La obra en si, basada en las “navidades” ga- 
lacticas de Cbewbacca, resulto ser un show en 
el que los diferentes cortes ofrecidos se po- 
nian en relacion los unos con los otros gracias 
a un pobre y atragantado argumento, ambien- 

''Star Wars: Holiday 
Special" resulto ser un 
muy decepcionante y 
denigrante episodio en 
|a historia de Star Wars 


por Maria Laura Gutierrez 

tado dos anos antes de los becbos acontecidos 
en la formidable Star Wars: Una nueva espe- 
ranza. ^E1 resultado de todo aquello? La peli- 
cula resulto ser un muy decepcionante y 
denigrante episodio en la bistoria de Star 
War. O al menos asi fue para George Lucas, 
quien acabaria confesando su descontento 
con el resultado final. 

UNA AVENTURA EWOK 

No obstante, y a pesar del malestar inter- 
planetario que la TV movie provoco, la ca- 
dena ABC decidio sacar del lado oscuro de la 
pequena pantalla a Star Wars. Y lo bizo con 
algunos de los seres mas queridos y simpati- 
cos del universo creado por George Lucas: los 
peludos Ewoks. De este modo, y de nuevo 
con motivo de Accion de gracias. Star Wars 



volvia a la pantalla catodica con dos peliculas 
para television: Caravan of Courage: An 
Ewok Adventure (1984) y Ewoks: The Battle 
for Endor (1985), ambientadas ambas en el 
periodo intermedio de El imperio contraa- 
taca y El retorno del Jedi. 

Resultado de todo aqueUo, surgieron dos series: 
Ewoks y Star Wars: Droids, con R2-D2 y C-3PO 
como protagonistas principales. Esta ultima, daria 
lugar a un nuevo especial de television galactico 
llamado El gran Heep, una pieza de coleccionista 
que actualmente mucbos conservan en VHS. 

LAS GUERRAS CLON 

Despues de aquello, y casi veinte anos despues. 
Star Wars volvia a orbitar en la pequena pantalla 
con Star Wars: Guerras Cion. La obra de dibujos 
animados, emitida entre 2003 y 2005, centraba la 
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accion en los hechos acontecidos entre El ataque 
de los clones y La venganza de los Sith. 

Tres anos despues, y como si de un don se 
tratase, surgia Star Wars: Las guerras Cion, 
una serie que cuenta la historia iniciada en el 
episodic V de Star Wars y que fue cancelada 
tras la adquisicion de la franquicia por parte 
de Disney, viendose obligada a emitir su ul- 
tima temporada en Netflix. 

LA CHISPA DE LA REBELION 

Paralelamente, LucasFilm creo la serie Star 
Wars Rebels, ambientada entre los episodios 
III y IV. Con nuevos persona] es y aventuras, la 
ficcion llego a la pequena pantalla con un 
unico objetivo: crear una nueva generacion de 
futures freaks y apasionados de Star Wars. 

Mucho mas adulta que Lego Star Wars: Las 
cronicas de Yoda, Star Wars Rebels evoca y ex- 
plota el espiritu aventurero de los episodios IV, 
V y VI ideados por George Lucas. Creadas para 
suplir el vacio narrative que orbita entre el epi- 
sodic III y el IV de Star Wars, la nueva ficcion 
animada nace con la noble esperanza de trans- 
portarnos hasta el memento exacto en el que 
prende la chispa de la alianza rebelde. 

Entonces, ^que persona] es vamos a encontrar 
en Star Wars Rebels^ Cinco nuevos persona] es 
de personalidad plana y preestablecida por los 
canones propios del genero: el heroe casual, el 
tierno pero bravucon amigo del protagonista, 
la chica de armas tomar, el responsable y ma- 
duro lider que los guie a todos hacia el triunfo 
y, por supuesto, “la chica”. 

^Lo me]or de Star Wars Rebels^: La posibili- 
dad de entender y conocer un episodic ]amas 
antes revelado de Star Wars: el origen de la 
alianza rebelde. 

^E1 resultado?: Una obra satisfactoria pero no 
excelente que, quiza por intentar llegar a todos, 
no termina de definir su esencia en escena. 

^Lo positive?: Las multiples referencias 
hacia el universe Star Wars de las que la fic- 
cion nutre sus aventuras. 


STAR WARS EN NIVEL PADAWAN 

En Lego Star Wars: Las cronicas de Yoda, 
Darth Vader, Han Solo, Luke y Leia Skywalker 
pasan de una galaxia muy muy le]ana al lado 
oscuro de la fuerza y el buen humor. De este 
mode, y convertidos casi en infantes aventure- 
ros, los persona] es de Lego Star Wars: Las cro- 
nicas de Yoda derrochan sentido del humor y 
buen feeling. La ficcion, ideada para introdu- 
cir a los mas pequehos en el universe Star 
Wars, cuenta ademas con innumerables gui- 
hos y referencias /reaks a la saga cinematogra- 
fica de peliculas Star Wars. 

^Lo peer?: La perdida de personalidad de los 
persona] es, ahora pianos y uniformes, e inmer- 

“Star Wars Rebels” evoca y 
explota el espiritu aventurero 
de los episodios IV, V y VI 
ideados por George Lucas 



SOS en un submundo de chistes, buen humor y 
sketches varies. Y, sobre todo, la inquietante 
sensacion de estar ante un anuncio de produc- 
tos Lego. Porque no es la alianza rebelde la re- 
ceptora de las animadas (y nuevas) cronicas de 
Yoda, sino el sector mas menudo de la casa, 
aqud cuyo desconocimiento galactico le impe- 
dia hasta hace poco reclamar la compra de pro- 
ductos Star Wars en fechas tan sehaladas como 
las que coinciden con el estreno de Star Wars: 
El despertar de la fuerza. 

Sin embargo, y sin que la parodia que la 
obra parece hacer sea un aspecto negative a 
tener en cuenta, y asumiendo el origen y 
razon mercantil de la obra, cabe afirmar que, 
a pesar de sus muchas criticas, la obra es alta- 
mente entretenida y adictiva. 

^E1 resultado?: Una muy divertida forma de 
escapar del lado oscuro y de]arse llevar por la 
fuerza en unas muy divertidas y escandalosa- 
mente adictivas aventuras y desventuras de 
nuestros persona] es favorites de Star Wars. 

Quiza la clave sea desvestirse de pre]uicios y 
expectativas, accediendo a la obra con mas sen- 
tido del humor que interes freak. Pero, sobre 
todo, con mas amor que ]uicio critico hacia 
unos persona] es que no pueden (ni quieren) 
ofender el recuerdo de Luke, Leia o Han Solo, 
pues es tribute y no mofa lo que se pretende. 

Aunque si hay algo que pudiera resultar re- 
prochable a la obra es el incontrolable deseo 
que despierta de poseer todas y cada una de las 
piezas y muhecos Lego que aparecen en escena. 

^Lo me] or de Lego Star Wars: Las cronicas 
de Yoda^: Las diferentes recreaciones de esce- 
narios y persona] es ya mostrados en la saga 
originaria de George Lucas, un microcosmos 
de buen humor y sketches varies donde Lego 
Darth Vader celebra sus victorias al grito de 
“iYuuupi!” 

Asi pues, a quien pueda sentir miedo ante la 
idea de aficionarse a tan disparatadas historias, 
le dire que: “£/ miedo lleva a la ira, la ira al odio 
y el odio al sufrimiento”. sfu 
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s evidente que la pelicula-evento de 
estas Navidades no puede ser mas 
moddica’que la que nos asaltara las 
pantallas este Diciembre. Y es que 
Xa Guerra de las Galqxias es, simplemente, la 
pelicula que mas haya podido marcar a varias ^ ^ 
generaciones de aficionados. Sean jovenes o 
adtiltqs, su mezcla de aventuras con regusto cla- 
^ sico np dej^ide ser to da una muestra de b que a 
los espectadores les encanta vivir en una sala de 
cine. Ahora con La Guerra de las Galaxias: El 
Despertar de la Fuerza de nuevo tenemos la 
oportunidad4e vivirlas y de disfrutar. Y si hay . 
un elemento que, de manei^ destaeada, haya 
sido el respqnsable de ese estatus mitico 4e la 
saga es la maravillosa musica de John Wilhfcis.* 
^Que puedo escribir de la musica de La Gue- 
rra de las Galaxias^que no se haya dicho ya? 

. Dudo *que alguna vez haya escrito algo sobre lo 
que le haya dado mas yueltas en mi cabeza.que 
a este. Star Wars es probablemente una de las 
, bandas sonoras mas publicada^ en la historia 
existiendo c^rca de mas de 100 ediciones dife- 
rentes. Ya sea en ediciones espeaficas o innu- 
merables regopilatorios de lo mejor de-la 
musica de cine.’Con simplemente acercarnos a * 
www.soundtrackcollector.com, una de las princi- 
pals bases de datos de bandas sonoras existent 
tes, y escribir “Sjar Wars” obtenemos^as de 
400 referencias diferentes de ediciones de la 
misma. Si esto no es todo un record poco le 
falta. Pero lo que es seguro es que- se trata de 

“La Guerra de las Galaxias” 
fue votada como la 
partitura de cine -mas 
« memorable de la historia 


,* *por Fernando Fernandez Jimenez 

* • • V • 

una mliestra mas de lo que esta musica ha sig- 
nificado para muchos nosotros. Por ello en 
2005, la partitura original de La Guerra de las 
Galaxias fue votada como la'partitura de cine 
mas memorable de la historia por d American 
^ilm Institute, basandose en fa votacion de un 
jurado de mas de 500 personas entre artistas, 
^compositores, musicos, criticos & historiadores 
de la industria cinematogrdfica^ ; 

ELORIGEN DE UN CLASICO* 

Des‘de luego uno de los principales momen- 
jtos^de alegria para los aficionados fue cuando 
J.J. Abrams, el nuevo director de la. saga, anun-- 
•cio que 38 ahos despues de escribir la primera 
nota de su mdsica John Williams iba a regresar 
a continuar desarrollando el mundo musical de 
la misma. No es de extrahar que el propio Wi- 
lliams haya declarado que todavia se siente , 
como si fuese parte de esa galaxia muy muy le- 
jana, asi como de sentirse.muy feliz de conti- 


r . 
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' nuar siendo parte de ella despues de haber tra- , 

“ bajado en las seis peliculas anterlores. 

Y e*s que la partitura de Williams es mucho 
mas que otro elemento de la pelicula, es su esen- 
cia, y ademas el modelo sobre el que posterior- 
mente se han desarrollado ofros generos 
cinematograficos. No solo es el principal respon- 
sable de convertir la-franquicia de La Guerra de 
las Galaxias en una saga mitfca y atemporal, 
sino que tambien march la forma en que los 
compositores cinematograficos se planteaban sus 
nugvos proyectos*. En un momento en que la 
musica se centraba en sonidos mas populares y 
comerciales para el publico, Williams retorna las 
partituras sinfonicas y neoclasicos. Con ello pro- 
porcionando un peso e importancia del que ca- 
recian generos tan subestimados habitualmente 

, como el de la fantasia y la ciencia ficcion. 

. Aunque parte de*la responsabilidad hay que 
otorgarsela tambien a George Lucas. Indepen- 
dientemente de las discutibles decisiones que 
posteriormente ha tenido con las saga, asi como 
su limitado rango como guionista y director de- 
mostra'do en la trilogia moderna, el fue quien * 
decidio utilizar piezas clasicas como acompaha- 
• * mie’nto temporal de la pelicula. Muchos rumores 
han.comentado que pensaba trabajar en su-peli- 
cula de manera similar a corno Stanley Kubrick 
habia hecho con 2001. Sin embargo en varias en- 
- frevistas'posteriores el mismo ha indicado que 
esa no era en absoluto'su intencion. Por eso soli- 
cito consejo a su amigo Steven Spielberg sobre 
quien podria ser responsable de la partitura de la 
pelicula, y este le dirigio a su colaborador con el 
que acababa de terminar de trabajar en una pe- . 
queha pelicula llamada Tiburon en 1975. 

Y es que Williams, por aqueUa epoca era aun 
un compositor que estaba empezando a destacar 
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en el panorama cinematografito. Con dos pre- 
mios de la Academia (por El Violinista en el Te- 
jado y Tiburon) se encontraba comenzando a 
cimentar su futura carrera. Y utilizando las piezas • 
clasicas de Lucas como inspiracion directa del so- 
nido y emocion buscados, creo una cohesion mu- 
sical y una identidad unica para la pelicula. Hasta 
el punto de volver a ganar un Oscar, compitiendo 
consign mismo y su amigo Spielberg, derrotan- 
dolos por Encuentros en la Tercera Ease. 

SU VISION E INFLUENCIA . 

En La Guerra de las Galaxias, Williams vol- 
vio a introducir elementos de la musica clasica 
como el leitmotiv, por el cual se incluyen ele- 
mentos musicalesespecificos y exclusivos a cier- 
tos persona] es y temas. Un resurgir de tecnicas 
tradicionales que march el comienzo de una era 
neoclasica en la musica de cine. No en vano, 
todos los historiadores y expertos coinciden en 
sehalar a Williams y Star Wars como los respon- 
sables. Y es que tras muchos ahos de musica mas 
orientada a la audiencia y los gustos del mer- 
cado, sus partituras deliberadamente narrativas 
trajeron de vuelta a la atencion del gran publico 
la importancia y la fuerza de la musica como ins- 
trumento basico de la tecnica cinematografica. 

Y es que la musica de Williams consigue 
hacer-real un mundo fantastico como es el de 
esa galaxia lejana, en el que la partitura tiene 
tanta historia encima como esas maquinas oxi- 
dadas y repletas de polyp que la habitan. Su 
musicalidad basada en persona] es, ese leitmotiv 
que mencionaba antes, le permiten a Williams . 
crear una especie de guia de ayuda musical para 
los espectadores. Una coherencia narrativa que 
permite, tanto a los aficionados como al especta- 
dor ocasional de la saga, hacer cpnexiones entre 
p?otagonistas y eventos de las peliculas. Recor- 
dando eventos anteriores, y uniendo a los perso- 
na]es con sus propios temas individuales. ^Quien 
no recuerda alguno de ellos? Hasta mi hi]a de dos 
ahos tararea la marcha imperial sin haber tenido 
aun ocasion de ver las peliculas. Y seguro que le 
volveran los recuerdos cuando tenga ocasion de- 
hacerlo, y sonreira al ver la influencia de esa fi- 
gura negra en la historia cada vez que suena. Una 
pequeha prueba de lo memorable de la musica. 

LA TRILOGIA ORIGINAL 

Evidentemente el definir la musica de La 
Guerra de las Galaxias como una de las me]o- 



Hay 13 elementos 
principales que Williams 
consigue manejar a |o largo 
de las tres primeras peliculas 

res bandas sonoras de la historia es una cues- 
tion decididamente personal. Pero desde luego • 
es mas que acertado definirlo como uno de los 
universos musicales mas reconocibtes de la his- 
toria del cine. Y hay varias razones para que asi 
sea. Evidentemente la primera es la calidad de 
la composicion de Williams. La segunda, las in- 
fluencias musicales clasicas sugeridaS por Ge- 
orge Lucas y que Williams consigue hacer 
completamente suyas. Y finalmente la familiafi- 
dad y resonancia que consigue con su musica 
debido a la utilizacion de sus motivos principal 
les a lo largo de to da la saga, proporcionando 
una coherencia musical maravillosa a la misma. 

En la primera pelicula de la saga (no olvide- 
mo*s que se trata del Episo'dio IV de una serie) • * 
Williams se encarga de introducir to da una 
' serie de elementos ya miticos que ser^n la base 
de su narrativa visual. El primero de ellos es la 
obertura que abre to das las peliculas de la serie, 
]unto a ese texto que le proporciona el aire de 
novela que Lucas perseguia. La musica es una 
jreferencia directa a la obertura compuesta por 
• Erich Wolfgang Korngold para Abismos de Pa- 
sion, y la referenda principal para el tono .gene- 
ral de la banda sonora. No en vano Korngold, 
responsable de la musica para Las Aventuras de 
Robin Hood, El Halcon del Mar o Capitan 


Blood entre oiras, es consideradp el creador del 
sonido clasico de musica de aventuras. Y tam- 
bien el modelo que Lucas le dio a seguir a Wi- 
lliams para la pelicula. Precisamente fa* obertura 
se conVieYte en la musica del heroismo, de la ' . 

, aventura y queda-asociada a uno de sus perso- 
na] es principales como es Luke Skywalker. 

Los otros motivos destacados que introduce 
en el primer (o cuarto) ,capitulo cuentan tam- 
bien con presencia en todaslas peliculas. "La 
Eanfarria Rebelde”, litilizada para representar a 
los elementos de la Alianza Rebelde con ese ' 
tono heraldico'y siendo parte de todos los ere- 
ditos finales de las peliculas. Con un tdno mas 
oscuro, se introduce un motivo Imperial para 
representar la preseheia y actividad de las fqer- 
za's del Irnperio y el niotivo de la Estrella de la ' 
Muerte que acompaha a cada aparicion de la 
misma. Aunque el mas destacado es la utiliza- 
cion del "Dies’Irae” rUacionado con muertes en 
momentos signifijcativos de la historia. , ^ 

^ Sin embargo los mas famosos para los aficio-* 
nados sean los dos terrias principales d^sarrolla- 
dos en la primera pelTcula. El primero el “Tema 
de la Euerza”, el cual aparece en los momentos 
mas significativos de todas las peliculas, siempre 
asociado al destino y la Euerza a la que tanta re- 
ferenda haceh los Jedi en su formacion. Y uno 
de los mas br Elites, el “Tema de la Priheesa ■ 

■* Leia”, cuya preciosa melodia carg^da de roman- 
ticismo aparece siempre que se habla de ella o se 
encuentra en alguna situacion complicada. * 

Todos estos elefnentos se convierten en la ^ ^ 
base sobre* la cual Williams desar Alla las bandas 
sonoras de los Episodios V y VI que conforman 



. la trilogia original de la saga. Y sobre los cuales 
desarrolla nuevos motivos y ternas especifiqos, 
tan memorables como los anteriores. En El Im- 
^ perio Contraataca el principal es la archifamosa 
• “Marcha Imperial”. El temfi que representa a . 
•Darth.Vader y que evoluciona desde el motivo 
Imperial escuchado en la primera pelicula.’ Sin . 
embargo es ahora cuando la presencia del Irape- 
rio se coitvierte' en-manifiesta en la saga, ga- 
nando la fuerza y potencia necesarias que la han 
chnvertido casi en un cliehe a la’hbra de utili- 
zarla como base de cualquier actividad maligna. 

Y por supuesto los temas de los dos persona- 



WART 

A NEW HOPE 

CDMPaaEDAND CDNOUCTED BY iJOHN WILLIAMS 


]es que ganan protagonismo con el avance de la 
^historia. El “Tema de*Han Solo” cargado deino- 
bleza y rofnanticismo que acompaha a lo^ mo- 
mentos de sacrificio del persona] e y al * t 
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crecimiejito de la intensidad de su relacion con 
Leia. Y finalmente el • Tema de Yoda” mas deli- 
cado e introspectivo, y que acompana*a las mul- ^ 
tiples ensenanzas que el persona] e le 

• proporciona a Luke y a otros Jedi a lo largo de 

• la.historia. Y por cierto, otro.ejemplo de lo go- 
nocido de los mismos,'es la aijtoreferencia que 
se marca el propiojohn Williams durante la * * 
banda sonofa.de El Extraterrestre cuando 
su protagonista se cruza con un nino disfrazado 

• del personaje durante la nochetie Halloween. 

Y ya para acabar el final de la trilogia, en 1983 
con El Retorno del Jedi, Williarns aprovecha * 
para reforz^ tefnas que habian quedado prepa- • 
rados en los primeros episodios. Especialmente 
el “Tbma de Jabba-el Hutt”, que acompana a este 
pe^onaje de aspecto similar a una b^bosa y con 
^ la tuba como instrumento principal, y el “Tema 
•del Emperador”, el mas relacionado con gl lado 
oscuro de la fuerza y qtie acompana a este per- 
sonaje siempre que aparece en pantalla. Ppro * *' 
tambien aprovecha para introducir a*los nuevos 
persona] es ^isituaciones que se desarrollan, 
como *es el div^rtido y pastoral “Tema dd los • 
Ewoks”, asi como el motivo de la relacion entre 

*■ “Luke y Leia”, vafjacion de los temas de Id propia 
Princesa y Han Solo pero con un tono de madu- 

. rez y resolucion, mucho m^ destaqado. . . 

Es decir, solo haciendo un pequeho rejjaso, 
hay 13 elementos principales que Williams eon^. 
sigue manejar a lo largo de las tres primeras pe- 
. liculas y tambieh en la trilogia moderna. Y he 
dejado fuera multitud de motivos para otros 
persona] es y momentos que tambien destacan 
en ciertos momentos de la banda sonora. Toda 
una demostracion de la capacidad y estilo de 
Williams, pero especialmente fie su capacidad 
para la narrativa musical. Por srfpuesrto que 
debe inspiracion a grandes.como Tchaikowsky, 
Elgar o Holst, pero es su su dominio de la* me- • 
lodia y la destreza con qiie consigue proporcio- 
nar el tono adecuado a cada momento los que^ 
han-convertido a La Guerra de las Galaxias lo 
que es en la histbria del cine. * 

LA TMLOGIA MODERNA 

. * 'El miindo sufrio sti primer regreso.al mundo 
de las galaxias,’ cuando en 1998 Lucas anuncio 
la preparacioh de una nueva trilogia. En esta *’ . 
ocasion centrada en la figura desgraciada del 
padre fie Luke. Una precuela que permitiria 
, tocar terreno y motivos ya conocidos. Pero que 


Na’dLe se podia imaginar 
a'Otrb>compositor para 
la nueva trilogia de “La 
Guerra de las Galaxias” 

• * • * 

.a la vez debia introducir nuevos elementos que 
nos hicieran alcanzar el momento de la saga 
con el que nacio para los espectadores mas de 
veinte aht)s antes. Sin embargo .en esta ocasion 

, George Lucas iba a tbmar’el control absolute de 
la historian incluyendo los guibnes y la direc- 
cion de la trilogia. Algo que nos hizo plantear 
dudas a mas fie uno, que se vieron completa- 
mente.confirmadas segun fuimos descubriendo 
los nuevos capitulos. * • 

Uno de los puntos^destacados fue el regreso 
de John Williams a los mandos musicales de la 
saga. Ese si que fue uno fie los elem'^ntos inelu- * 
dibles de calidad de la historic, y nadie se podia 
imaginar a otro compositor en cargo. Y desde 
^uego no defraudo*. Cuando el single (algo im- 
pensable pensar que un tema de una pelicula de 
cine plieda aparecer en las lista^ de exitos, ^n'o?) 
de “Duel of Eates” aparecio como previo al es- 
treno -de la pelicula los aficionados no pcydiamos 
mfis que disfrutar. Siguiendo la linea clasica de 
la trilogia inicial, y con buena parte'de inspira-. 
.cion tomada del “O Eortuna” de Carmina Bu- 

♦ rana compuesta por Carl Orff (aunque basado • 
en motivos referentes de El Imperio'Contraa- 
taca), el nuevo*tema sirve para reforzar el en- 

* frentamiento entre los elementos mas poderosos 
de la Luz y el Lado Oscuro de la Elierza. , 
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,-Sin embargo, el conjunto de la banda sonora 
nos traia a un Williams mucho mas contenido y 
menos espectacular que el que habiamos escu- 
chado ahos antes. Excepto tal vez por “Duel of 
-the Fates”, la musica tenia un caracter mucho 
mas cuidadoso y. contenido. Pero tambien es 
verdad que mientras la primera trilogia nos 
contaba la historia de redencion de un perso- 
naje, ahora ibamos a ser testigos de la caida en 
desgracia del mismo. Y todo con Williams di- 
bujando de nuevos sus temas y motivos, sin 
problema en retomar elementos originales. 
Desde el “Tema de Anakin”, podemos apreciar 
toda una demostracion de la capacidad de Wi- 
Tliams, ya que aprovecha para introducir un 
tema cargado de inocencia pero basado en su 
Marcha Imperial y que sufre una. transforma- 
cion maravillosa a lo largo de la nueva trilogia.* 

Pero tambien es el momento de ahadir nue- 
vos elementos, como la “Marcha de los Droides”, 
priricipal enemigo de la nueva saga y que poste- 
riormente acompana a los Clones una vez reve- 
lado5 como el autentico elemento maligno de la 
historia. Tambien introduce un nuevo “Tema de 
la Muerte” basado en el “Dies Irae” que acom- 
paha a la desaparicion de algunos de los prota- 
gonistas y, maravillosamente, con el alzamiento 
de DarthTVader (la “muerte” de Anakin). Y por. 
supuesto, un nuevo “Tema Emocionaf’ que re-, 
presenta todo lo bueno que aun se encuentra en 
Anakin y que culmina con sus lagrimas en Mus- 
tafar al final de la nueva trilogia. 

^ Con estos elementos, y aunque al trabajo de 
Williams no se le puede poner ninguna pega, el 
resultado no termina de ser tan memorable 
como en la -trilogia original. Puede ser que el 
estilo de la musica ya no sea tan llamativo en la 
actualidad, o que la musica siga una linea 
menos emocionante. Pero en realidad bhena 
- parte de.la culpa es el estilo corta/pega utilizado 
por Lucas en la pelicula. Solo hay que escuchar 
la efiicion especial de la banda sonora, que re- 
coge la musica tal y como se ufiliza en la peli- 
, cula para darnos cuenta de ello. Una lastima, 
pero que sin embargo- no consigue empahar el ’ 
maravilloso trabajo del compositor. 

El resto de peliculas de la nueva trilogia con- 
tinuan apbrtando nuevos temas que completan 
aspectos especificos de las mismas, y que com- 
plementan a los temas clasicos que poco a poco 
van contando con mayor presencia en las mis- 
mas. Aun asi, los que aparecen son realmente 
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destacables. Como por ejemplo “Across the 
Stars”, tema del amor prohibido entre Anakin y 
Padme, cargado de un tono de tristeza e insegu- 
ridad admirables. Asi como ciertas referencias • 
al tema de Luke y Leia evidentes. O el “Tema de 
Lord Grievous”, tal vez el mas interesante en 
cuanto a los nuevos temas de persona] es de 
estos episodios de la saga. Toda una lastima que 
la labor de Lucas a-los mandos no permitiese 
un resultado tan destacado como en la trilogia 
original. Pero a pesar de todo, la brillantez de 
Williams queda fuera de toda duda con los 
ejemplos aqui mencionados. 

UNA GALAXIA CON 
MUCHA VIDA FUERA DE ELLA 

El trabajo de Williams dejo su marca mucho 
mas alia de las peliculas. Entre trilogias, el uni- 
verso de’ La Guerra de las Galaxiasse fue ex- 
pandiendo hasta crear todo tipo de elementos 
que llenaban los huecos de historia existentes 
entre peliculas. Este universo aprovechaba para 
retomar la musica y temas de Williams y para 
introducir composiciones originales de otros 
autores, que utilizaban la gramatica y narrativa 
musical de John Williams para seguir escri- . 
biendo paginas destacadas de historia. 

La mas cercana en el tiempo son el primer 
spin-ojf que surgio tras el final de la trilogia 
original. La Aventura de los Ewoks (1984) y La- 
Batalla del Planeta de los Ewoks (1985) fue- 
ron dos peliculas realizadas para television, ba- 
sadas en historias del propio Lucas, que nos 
mostraban algo mas del planeta y los habitan- . 
tes de Endor. Y eso que en un principio no pa- 
recian mas que unos pequehos ositos de 
peluche con mal genio. Parajas mismas, Peter 
Bernstein (hijo del legendario f:ompositor 
Ehner Bernstein) fue el encargado de compo- 
ner una partitura completamente original, en 
la que utilizaba brevemente los temas com- 
puestos por Williams para estos encantadores 
extraterrestres. Las peliculas son tambien una 
de las primeras muestras del afan por el mer- 
chandising de Lucas, y su interes por las histo- 
rias mas infantiles. Sin embargo Bernstein 
compone una partitura mucho mas directa y 
seria que la de las sagas. Todo un acierto por 
parte del compositor, alejandose del tono de 
Williams. Pero' no asi de su estilo orquestal y 
muy trabajado. Un par de partituras que mere- 
cerian la pena ser recuperadas. 
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Entr6 trilogias, el universo 
de “Star Wars” se fue 
expandiendo hasta crear 
todo tipo de elementos 

Pero no es hasta varios ahos mas tarde, 1 996, 
cuando un nuevo proyecto intenta retomar mu-* 
sicalmente el universo de La Guerra de las Ga- 
laxias. Aunque muchos lo consideran la musica 
de un videojuego, no se porque. Shadows of the 
Empire es un proyecto multimedia que incluia 
un videojuego, una serie de comics, una linea 
de muhecos, un juego de cartas y una ‘novela 
escrita por Steven Perry. La idea del proyecto 
era expandir la historia que sirve de puente 
entre los eventos de El Imperio Contraataca y 
El Retorno del Jedi. Con Luke y sus compahe- • 
ros intentando recuperar el cuerpo de Han 
Solo, aun pr^so en carbonita, antes^de que caiga 
en las manos de Jabba el Hut. 

De dicho proyecto, surgio la idea de componer ' 
una banda sonora para la historia. Mas especifi- 
' camente para la novela^, no para el videojuego. Y 
fue el propio Williams quien sugirio a Joel 
McNeely como el posible responsable de ello. 

Este curioso proyecto consiguio que dicha banda 
sonora se grabase dando como resultado posi- 
jDlemente la mejor banda sonora del Universo de 
la saga no compuesta por John Williams. No en • 
vano McNeely conto eon una libertad absoluta, 
al no n-ecesitar adaptarse a unas imagenes, para 
extenderse lo que considerase necesario. Eso si, 
siempre basandose en la trama y desarrollo .de la 
novela. Por ello utiliza elementos de los temas de 
Williams en varias de sus piezas corn© los temas 
de la Euerza, la Marcha Imperial y el tema prm- 
cipal, pero en su mayor parte la musica es c-om- 
pletamente original. Pero probablemente sea la 
mas cercana al estilo e intencion de la musica * 
• que Williams compuso* para la trilogia original. 

El mundo de los'videojuegos tal vez, hasta 
hace poco, es el que mas ha colaborado en des- 
arrollar musicalmente el universo de la saga. Eso 
si, la infinidad de ellos es absolutamente increi- 
ble, con mas de 1 00 diferentes desarrollando 
multiples historias, formates de juegos y plata- 
formas desde los ahos 80. La gran mayoria de los 
mismos reutilizaban la musica de Williams para 
las peliculas. Pero en algunos es de destacar el 
trabajo de compositores que tambien aportaron 
su calidad personal a la musica de este universe. 
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Uno de los'mas conocidos e^s.un veteran© 
de la ya desaparecida Lucas Arts. La empresa / 
desarrollada por el propio George Lucas y que 
tarito contribuyo al desarrollo del campo de 
los vid’eo'juegos. Peter McConnell es uno de lo 
, nombres mas conocidos de fa casa y respon- 
sable de la banda sonora para titulos tan rhi- 
ticos como Monkey Island, Grim Fandango 
o Full Throttle. Siendo uno de los principales 
, responsables del departamento de sonido de 
Lucas Arts, es evidente que trabajar en algu- 
nos de los videpjuegos de la shga es simple- 
mente una cuestion de tiefnpo. Pero 
finalmente termino trabajando en m^s de 
veinte de los videojuegos de la saga desarfo- 
llados. Todo un expert© y responsable tanto 
de adaptar la musica *de Williams como de 
componer su propia musica para el UniWrso. 
Entre ellos la utilizacion de los temas del Im- 
perio, pero d^ndoles^ un tono heroic© y vivo 
para juegos como la serie Star Wars: Tie Figh-^ . 
ter. En la misma aderhas aprovecho para utili- •’ 
zar el concept© del leitmotiv de Williapis 
aplicandolo a diferehtes escenarios del juego. 

Con lo que la experiencia “musical” del juga- 
dor era diferente dependiendo de por donde y 
como-cada jugador fuese moviendose en e\. 

Otro de los’nombres conocidos es Clint Baja- 
kian, uno de losfcolaboradores habituales de ' , 

•* McConnell en Lucas Arts, y en la.actualidad 
uno. de los nombres habituales en el mundo de 
los videojuegos participando en sagas tan coho- 
cidas como God of War, Warcraft o Unreal.^ ^ t * 
P*ero su trabajo mas destacado fu^para uno de 
los primeros titulos de accion en primera per- 
. sona’ de la*saga como fue Star Wars: Dark For- 
ces. Aunque la unica aportacion original 
destacable fue precisamente el tema para las * 

^ Dark Eorces, siendo la mayor parte de su tra-* 
bajo una pura adaptacionide la musica- de Wi- 
•lliams. Sin embargo hay otros nombres mas 
destacados entre los responsables de la saga. 
Principalmente, Jeremy Soule, uno de los nom- 
bres mas ’destacados del mundo de la musica de * 
videojuegos por su trabajo en la saga Skyrim en 
la* que ha demostrado sobradamehte su c^paci- 
dad para trabajar con gran orquesta y coro y en 
uri estilo muy clasico. Para el universo de La 
Guerra de las Galaxias su aportacion se centro 
^en dos de las series m’as interesantes de la , 
misma corn© fueron Star Wars: Bounty pun- 
ters para la que compuso nuevos temas princi- 
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pales pai:a varios de los cazarrecompensas pro- 
tagonistas del mismo? Pero especialmente des- 
tacadp es su trabajo para la serie Star Wars*: * 
Knights of the Old Republic para la cual com- 

• puso una multitud de temas y motivos para di- 

• versos personajes y lugares, especialmente para 
d ptotagonista de los mismos, Siguiendo una 

. linea y estilo tremendamente similares en cali- 
’dad y estilo al’ trabaj o de Williams. 

El ultimo nombre del campQ de los videojue- 
• gos, y posiblemente uno de los mas destacados, 
es Mark Griskey.^ ©tro veterano de Lucas Arts y 
del mundo de Jos videojuegos. Responsable * 
tambien de^u^ca para la serie Knights of the • 
Old Republic^ pero que tal vez sea masxonocido 
por jsu estupendo trabajo en la serie Star Wars: 
Thf Force Unleashedr'Prohdihlemente estos vi- 
; deojuegos sean algunos de Tos mas elaborados 
•de la saga puesto que su historia intentab^ cu- 
brir parte del hueco de'la historia entre la trilo- 
. gia original y la trilogia moderna. Por ellg su 
musica es la que mejor utilizacion y adaptax:i6n 
^ hace de algiinos de los temas principales de Wi- 
lliams* especialmente del tema de la Fuef za yel. 
del Imperio. Sin por ello* dejar de aportar nue- 
' VOS temas y motiyos para diversos persoriajes y 
localizaciones principale‘s no incluidos en las 
, peliculas. To^a una muestra exceletite de inte- 
gracion del universo musical de la saga. 

Las ultimas aportaciones al universo de La • 
Guerra de las Galaxias son ks grandes alegriaS 
que depararon a los aficionados la animacion 
televisiva. La primera de elks fue Star Wars: 
Clone Wars* serie de la cadena Cartoon Net- 
work y que durante cinco temporadas desarro- 
Ikba sucesos desarrolkdos en el periodo de 
tiempo que transcurre entre las dos ultimas pe- 
licuks de la trilogia moderna. Una serie que 
demOstro contar con una estupenda cajidad en 
la animacion, gracias al trabajo de Genndy Tar- • 
takovsky. Pero que inclus'o destaco entre 'la cri- 
tica por contar con unos’guiones e historias ^ 
bastante mas interesantes y acertados que los 
que Lucas ekbolo para sus peliculas. Vlusical- 
, mente, el encargado de de aportar su granito de 
arena fue el veteraiio Kevin Kiner. Aunque uti- 
. liza el tema principal de la saga e incorpora al- 
guno de los motivos de Williams, Kiner 
aprovecha para desarrollar su propia musica y* . 
motivos. Al tratarse de una serie animada y di- 
rigida a un publico mas joven,*evidentemente la 
, musica se desarrolk con un cierto tono algo 


WillLams ha declarado que 
todavia* se siente comp si 
fuese parte de esa gaiaxia 
muy muy .Lejana 

• . * * • ’ . • 

.mas ligero y de aventuras? que el rhas dramaticb 
de Williams. Pero eso no es malo en absoluto, 
incluso permitiendose el ahadido de ciertos co- 
lores etnfcos en la orquestacion que aportan 
. nuevo5 elementos a k musica. • 

Tras la cancekcion de la serie, una nueva serie 
fue anunciad*a para ser parte de la Cadena Dis- 
ney, con lo qu.e continuar desarrollando la histo- 
ria de k saga. Star Wars: Rebels se desarrolk en 
el periodo de tiempo que trariscurre entre ks • 
dos trilogias, y se centra en.el desarrollo de lo * 
que en la trilogia original terminara siendo la* 

Alianza Rebelde. Para el diseho de'la misma 

• • 

edemas, se ha utilizado un de'sarrollo con- el que 
se pretende simukr los.disehos y es'tilo artistico 
«de Ralph McQuarrie, el que se cqnsidera “alma” • 
del diseho de produccion y estilo de la saga. Y 
de nuevo Kevin Kiner a los mahdos musical'es 
de la nueva saga animada. En esta ocasion con 
una mucha mayor presencia de los motivos y 
. terpas de Williams para ks peliculas. Algo que 
especificamente se quko evitar eh la. serie ante-. . 
.rior. Sin embargo eso no quita que la musica 

♦ aporte nuevos elementos. Y es que aunque solo * 
hemos podido disfrutar de una temporada hasta 
el momento,' d^ ks varias que supuestamente 

• van a formar parte de la misma, en los ultimos 
episodios se ha podido apreciar una mayor pre- 


§encia de elementos dramaticos y un tono casi 
experimental en parte de la musica. Algo, que el 
compositor ha comentado ‘Hiene una razon de 
ser que descubriremos en elfuturd\ 

GL'FUTUflO DG UNA GALAXIA 
MUY MUY LGJANA... 

Ahora solo nos queda esperar lo que nos 
pueda ofrecer El Despertar de la Fuerza con 
John Williams retomando el control musical. 

De primeras va a ser la primera banda sonora 
de la saga que no va a contar con la participa- 
cion de la London Symphony Orchestra. Prin- 
cipalmente porque,. aunque la- musica y la saga 
sean ya eternas para los aficionados, la salud de 
Williams no lo es. No en vano, no pudo ser el 
compositor de la nueva pelicuk de Steven 
Spielberg {Bridge of Spies) por primera vez en • 
30 ahos debido a la necesidad de colocar un 
marcapasos que solucionase algunos problemas 
cardiacos menores del compositor. Pero es evi- 
dente que viajar no es ya una opcion deseable 
para el compositor de 83 ahos. 

Lo que si tenemos ya es su confirmacion, en 
entrevistas iniciales del proyecto, de la existen- 
cias de escenas en donde se referenda varios de 
los^temas y motivos originales. No hay.muchos 
de ellos, pero si varios spbre los que esta tfaba-. 
jando para conseguir incorporarlos a/k nueva. 
musica de manera natural y no intrusiva. No se 
a vosotros, pero- a mi me vale. Espero que a Wi- 
lliams le quede cuerda para seguir proporcio- 
nandonos nuevas emociones y musica a la saga. 
Aunque ya se ha anunciado la primera pelicuk 
del universo de La Guerra de las Galaxias que 
no va a contar con musica del maestro (se trata 
de Star Wars: Rogue One que contara con mu- 
sica de. Alexandre Despkt), espero que si tenga 
la oportunidad de volver ja ofrecernos sif estilo y 
emocion en una nueva trilogia de la saga. En 
caso de que no fuera posible es evidente que hay 
otros capaces de hacerlo y mantener su Jegado. 

Pero La Guerra de las Galaxias es todo un 
. mundo nuevo, en una gaiaxia muy muy lejana 
que conquisto nuestros corazones desde hace casi 
ya 40 ahos. Un mundo que continua ahadiendo 
nuevos episodios e historias que no va a dejarnos 
fuera. Sirhplemente queda revisar los capitulos 
existentes, prepararnos para los nuevos, y dejar- 
nos llevar de regreso a un mundo de aventuras 
clasicas al que echamos de menos periodica- 
mente Ya queda menos para volver a e\. sfu 


REGRESANDO A UNA GALAXIA MUY, MUY LEJANA... | JOHN WILLIAMS 
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Conoces las peliculas, conoces al vLllanb, ahora conoce al hombre 


n la pasad.a edicion de Sitge» se pre- 
sento al publico espanol I Am Your ^ 
Father, el esperadd documeutal 
. sobre el hombre que estuvo detras 
•de la masc^ de Darth Vader durante toda la . 
trilogia clasica de Star Wars. Ahora, tras estfe-* 
narse en salas qomerciales a finales de noviem- 
bre y con la llegada de El despertar de la fuerza 
a tiro de piech’a, no podiamos tener mejor oca- . ‘ 
sion para descubrir todo lo*que se eocio detras 


pof Raiil Gil Toural . 

% • 

• . # ^ 

tras de la mjascara de Darth Vader en la.primera 

trilogia de Sj:ar Wars. D*avid esta ciertamente 
encantadoporque es una pelicula sobre su vida 
*y sobre su experiencia en estas tres peliculas. 

Hemos estado casi tres ahos conieste pro- 
^yecto, desarrollandolo, consiguiendo financia- 
cioh, grabando por rnedio mundo, y ahora por 
fin lo 'tenemos listo para poder mostrarlb a. 
jtodos los fans y no fans de Star Wars. 


Eso quferia preguntaros, porque cierta- 
mente parece un producto^ a priori muy ape-: 
tecihle, pero tambien a la vez dificil de sacar 
adelante. ^Como fue levantarlo, reunir el 
presnpuesto, el tiempo, lo^ parficip antes...? 

Bueno, cuando Toni y yo decidimos hacer un 
corto -porque al principio iba a ser un corto- 
mqtraje- fuimos*a una productora y le'explica- 
moS que^queriamos hacer un pequeho trabajo 



• del rodaje de nuestra trilogi^ mas querid^ que 
con sus luces y sus sombras, -ha dado a nuestro • 
prcftagonista lagrimas y alegfias a partes igua- 

.* les. El documemtalpretende hacer justicia a la 
^ . figura*del actor britanico y damos fe que lo.ha 

* , conseguido,*dejando daro que si en toda la ga- 
laxia hay un fan numero uno de Darth Vader 
^ ese es su protagonista, David P/awse. 

• ^ Hablamos^con Toni Bestard y Marcos Ca- 

• • ' bota, los directores de I Am Youf Father, su 

, . • ^ sentida y ju§ticiera carta de amor a Star Wars 

* ^ y D^vid Projwse en particular. 

• • Todos conocemos al personqje de Darth- • 

^ ^ ^ Vadfer, pero no ^quien esta detras. ^ 

I 'm your father es un documental sobre la fi- 
- gura de David Prowse, el actor que estuvo de- 

• ' f 

* Hemos estado casi tres 
ahos con este proyecto, • 
desarrollaiidojo, 
consiguiendo financiacion, 

* grabando por medio mundo 
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sobre el actor detras de la fnascara de Darth 
Vader. Enseguida nos dijeron que si, y poco a 
poco Toni y yo fuimos conociendo la historia 
de David Prowse y nos dimos cuenta de que lo 
que teniamos entre manos era un largometraje. 
Las productoras que se habian involiicradb es- 
taban igual de entusiasmadas, asi que fue facil 
“entre comillas” en ese sentido, porque veian 
que era un producto viable, no algo que care- 
ciera de interes para el publico. Luego, al expli- * 
carle el proyecto a David Prowse quiso entrar 
enseguida, y teniendo a.Prowse y a dos produc- 
toras detras, tiramos del tren. Es verdad que el 
rodaje ha sido mas dificil de lo que pensaba- • 
mos, pero al final estamos aqui y creemos que 
tenemos la pelicula que queriamos hacer. 

Se podria hqber hecho igualmente el docu- 
nfental sin la implicacion de David Prowse, 
pero sih su entrega, que la vemo&al 101%, 
hubiera sido mas dificil, ^no? 

Si, aparte nosotros hemos articulado una 
historia detras, no es una pelicula sobre la vida 
de David Prowse. Nosotros como directores, 
que venimos del mundo de la ficcion, no nos* 
apetecia hacer el tipico documental historicp o 
biografico. En este caso planteamos buscar y 
encontrar a David ^Prowse, y eso se ve en el do- 
cumental. En est^ caso Marcos es el conductor 
principal de la historia, busca a David hasta 
que lo encuentra en un barrio de Londres. En- 
tonces alii le hace una entrevista donde David 


Todos los. actores 
buscan de alguna manera 
el reconocimiento, • 
y el no lo tuvo 

Prowse explica todo lo que fue supaso por el 
mundo de Star Wars, tanto lo positivo como 
lo negativo. Y Marcos le propone algo que 
nunca nadie le habia propuesto. Pero para eso* 
teneis que ver el documental, pues es algo que 
va a sorprender mucho a todos los fans-de Star 
Wars y desde luego, hizo justicia a la trayecto- 
ria de David Prowse. 

Despues de lo que nos habeis comentado, se 
nos .acaban de poner los dientes muy largos. 
Una vez acabe el documental, ^serg unanime 
querer ver la trilogia inmediatamente? 

Bueno, la verdad es que hemos proyectado la 
•pelicula para conocidos y amigos, y no tan ami- 
gos y no tan conocidos. Y la gente cuando sale.de 



la pelicula, una de las buenas briticas y aportacio- 

• nes que nos hacen es: ‘Ahora me apetece ir a casa 
y ver las peliculas de nuevd\ Creo que porque las 
puedes ver con otro prisma, sabiendo un poco 
mas, conociendo algo mas sobre el persona] e que 
al menos nosotros creemos es el principal de 
estas peliculas, que no es otro que Darth Vader. 

• • 

, *^Creeis que la gente que aiin no ba Visto 
Star WarSy ^1 ver este dotumental digan?: 

• “Ahorq me apetece ver est'a pelicula” 

Creo qu'e la gente cuando vea el documental lo 
^ va a entenderfnuestro qbjetivo pfecisamente era 
este; e^ un documental dondfe los fans van a dis- 
frutar, pero tenemos (jue contar una historia que 
tambien guste a los que no la condcen, a los que 
no estan interesados en Star Wars. Es mas, en al- 
gunos de los pases que hemos hecho hasta ahora, 
gente que no ha visto nunca las peliculas nos han 
dicho: Ahora me apetece verlas\ asi que casi le 
. esfamos haciencfo un favor a' George Lucas. 

• Al final es la historia de un sehor mayor de 
80 anos, de un hombre sencillo que de la noche 
a la mahana sq cqnvirtio en el villano mas fa- 
njoso de la historia del cine. Con^sa historia,- ' 
cualqiiier persona entendera lo trascendente 
. que puede llegar a ser en la vida de alguien nor- 

• mal como David Prowse, pasar a formar parte 
de la saga de cine mas taquillera de la historia. 

. Eso es ^go mfUy dulce,j>ero tambien muy. 
amargo, porque durante el . momerito'de la-ex- 
•plosion de Stcpr Wars, no se podia mqstrar la 
cara del actdr que estaba detras de Darth 
Vader. En aqu^l niomento todo el resto de^q- ^ 
tores estaban sabOreando las.mieles del exito, 

• por un ladp era mas tranquilo y nadie lo pa-' 
raba por la calle para molestarlo, pero' por 
otro sentiria: ''jSi soy el villano mdsfamoso! 
iComo es que lagenteAo me para?” 

Ese es uno de los puntos importantes de la 
^pelicula y tiene que ver con la historia. Todos 
los actores buscan de alguna manera el r^co- 
nocimiento, y d no lo tuvo, por lo cual nos- 
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otros al intentar devolverselo, de alguna ma- 
nera entramos en esa tesiturat.El no fue reco- 
* nocido y no- solo eso, va ma^alla. Cuando 
pudo mostrar sutara, en su ultima secuencia 
de la peKcula que cierra la trilogia clasica, los 
directores y productores de cine .dec^den 
poner a otro actor en vez de a e\. Entdnces ob- 
viamente ese es un punto de inflexion y decep- 
ci(^ para David, y tiepe una gran importancia 
^ en esta pelicula ya que uno de los objetivos de 
la historia de este doc.umental era que David 
Prowse volviese a ser Darth Vader y rodase 
pbr fin su escena final de El Retorno del Jedi. 
E^un^iro que creemos inerece ser visto, ya no 
► por ngsotr^, sino por David Prowse. 

Ademas, perdona que anada una cosa que* • 
queremos matizar. Cualquier productor y di- 
rector es libre de.fiacer lo que qulera con un, 
actor, si lo qidere quitar del montaje, nosotros . 
mismos en nuestras pelis s^guro hemos quitado 
a gente del montaje final poi: exigencias d^l 
productor o por cualquier otro motivo. No 5s * 


Uno de los objetivos de la 
hisitorja de este documental 
era que David Prowse. 
volvies& a ser Parth Vader 

* " • * . • 

tanto d caso de que d no hiciera esa escena, el 

tema es que luego pasaron muchas cosas que . * 
vais a descubrir viendo el documental, podriais 
decir: “M/ra, decidieron cogef a otro por diferen- 
tes razbnes\ Pero es que luego todo-lo que le 
ocurrio, y 1^ forma tambien en que le comuni - 
carbn, bueno, la forma ^n la que no le comuni- 
’caron que iba a ser feemplazado.^. No se, 
pensamos que es como una esp^ecie. de pelea de 
, patio de colegio entre grandes multinpcionales 
y uh senor de Bristol,* es tan absurdo, que pen- 
samos que merecia el reconocimiento.* * 

Esto nos recuerda algo parecldp,' pero con • • 
*un final feliz. Que fue lo’que hizo Peter Jack- 
s(fn con GristopTier Lee en El Retprno Dd ReyJ 






y ‘ i-' V 


En el metraje inicial no aparecio el personaje 
de Saruman* error que luego fue subsanado 
en la edic jon extendida. Lastima qiie las edi- 
ciones esl>.eciales de Star Wars sean para ‘ 
meter mas efectos y munequitos y no para 
arreglar otro tipo de erroresT 
Si bueno, no somos Peter Jackson y no tene-, 
mos El senor de los anillos, pero si es verdad 
que la comparacion es buena. A nosotros nos 
gusta reconocer el trabajo que se hizo, sobre 
todo que -no hay que olvidar que estuvo detras 
de esa mascara durante seis. ahos en tres peli- 
culas. Y solo por una secuencia, se podria 
haber hecho un pequeho esfuerzo como: 
''David, que sepas que en un mes vas a grabar tu 
secuencia, ensdyala, vamos a maquillarte bien, 
porque creo que te lo mereces”. Y creo que fue 
una falta de respeto, osea, aceptamos k deci- 
sion, lo que pasa es que nosotros sin desmere- 
cer el punto de vista de Lucasfilm o de George- 
Lucas, simplemente queremos hacer, como , " 
fans dela saga y como directores de cine, nues- 
tro pequeho hofnenaje p*aralelo. 

. Para terminar, labor evangelizadora aparte, 
se supone que el documental es tanto para 
aquellos que no ban visto las peliculas de Star 
Wars como* para los que les encantan. ^Creeis 
que caera algun.Trekkie despistado?. 

' ^A algun Trekkie despistado?, jajaja. Eso es ' 
dificil. Esta bien, esperemos que algun trekkie 
* entfe a la sala como cualquier otro aficionado 
que.no sea de Star Wars, entre en razon y diga: 
"jDios mior. Los trekkies se.han llevado a un 
gran fan de Star Wars como J.J Abrams, que le 
- dio la vuelta a la tortilla a Star Trek, pero luego , 
Star Wars lo ha recuperado. Es muy curioso 
esto de los trekkies. No se supo mucho de mi 
anterior pelicula pero funciono muy bien en fes- 
tivales, curiosamente protagonizada por Colm 
Meaney, que es un actor que^salia en Star Trek . 
La nueva generacion como el Jefe O'Brien. En- 
tonces vengo de un actor que hizo Star Trek y la 
siguiente con un actor que hizo Star Wars, spuj 
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GODZILLA X 


MEGA 

GUIRUS 


En la seccion "Monsterland" se han logrado reunir las peliculas sobre las especies animales 
prehistoricas de gigantesco tamano. Godzilla, Rodan, Anguirus, Mothra, Camera y muchos 
otros viven aqui confinados dentro de unos muros cinefilos faciles de admirar. 


POR OCTAVIO LOPEZ 


GOJIRA TAI MEGAGIRASU: JT SHOMETSU SAKUSEN 2000 105” MASAAKI TEZUKA 


1 productor de Toho, Shogo Tomi- 
yama, habia conseguido en 1999 ins- 
taurar una nueva etapa filmica de 
GodziUa, tras el estreno de Godzilla 
2000 Millennium (Gojira Nisen: Mireniamu, 

Takao Okawara). For tanto, la maquinaria se puso 
en marcha para realizar una nueva entrega del 
saurio, que veria la luz justo un ano despues. Esta 
nueva entrega, titulada GxM, se inicia con la na- 
rracion de una realidad alternativa. Empleando 
fragmentos del ataque original de Godzilla extrai- 
dos de la primera pelicula de Japan bajo el terror 
del monstruo (Gojira, Ishiro Honda, 1954) pero 
insertando al Godzilla de esta entrega, se explica 
como la capital de Japon es trasladada de Tokio a 
Osaka tras el asalto del titan. La bestia continua 
su frenesi destructor en los anos siguientes, y por 
ello se crea la unidad de dite G-Graspers, encar- 
gada de eliminar al monstruo. En 2001, se pone 
en funcionamiento el Dimension Tide a bordo de 
un satdite, un arma capaz de generar pequenos 
agujeros negros cuyo destino es absorber a Godzi- 
Ua y bacerlo desaparecer de la faz de la Tierra para 
siempre. En una de las pruebas, sin que los tecni- 
cos lo perciban, una gigantesca libdula prebisto- 
rica penetra en nuestra realidad aprovecbando 
una divergencia causada por el Dimension Tide, 
y deposita un buevo en un bosque. Del embrion 
emanaran cientos de larvas, llamadas Meganu- 
ron, que una vez metamorfoseadas en su aspecto 
volador, las Meganuras, atacaran y absorberan el 
fluido vital de GodziUa. Unas pocas de ellas po- 
dran escapar del saurio, e inyectaran esta energia 
en otra larva mas grande, que dara como resul- 
tado a la gran reina Megaguirus, con babilidades 
beredadas de la energia del monstruo. La batalla 
final entre ambos colosos sera atomica. 

Como se expresaba y ya vimos en el articulo 
de Monsterland del numero 83 de Scifiworld, la 
productora Tobo babia satisfecbo sus expectati- 
vas en la taquilla lo suficiente con GodziUa 2000 
Millennium como para llevar a cabo una nueva 
entrega. El encargado de dirigirla seria Masaaki 
Tezuka, quien vio su primera pelicula del saurio. 
King Kong Contra Godzilla {Kingu Kongu tai 
Gojira, Ishiro Honda, 1962), cuando contaba con 


GRAN BATALLA DE 

6 anos de edad. Tezuka queda impresionado por 
la masiva afluencia de publico, que impide cerrar 
la puerta de las salas, y como los adultos se dejan 
llevar por el tono ligero de la cinta y los ninos, 
como e[, quedan atonitos por el espectaculo 
kaiju. Decide entonces que cuando crezca, que- 
rra bacer peliculas como la que desfila ante sus 
ojos. Tras cursar estudios filmicos en la Universi- 
dad de Nibon, comienza su trayectoria laboral 
que le llevara a Tobo, donde trabajara por pri- 
mera vez como director asistente en Godzilla 
contra Mothra {Gojira tai Mosura, Takao Oka- 
wara, 1992). Su trabajo consiste en bacer de in- 
termediario entre el director y el director de 
efectos visuales Koicbi Kawakita, y paliar sus 
continuas disputas entre la parte artistica y la 
tecnica. Ya a finales de siglo, el jede de produc- 
cion de Tobo le comenta a Tezuka mientras to- 
maban te que, ademas de Godzilla 2000 
Millennium, la cual se encontraban preparando 
en ese momento, tenian planeado filmar mas en- 
tregas. Y le pregunta si estaria interesado en diri- 
gir la siguiente. Tezuka finge pensarselo una 
semana, y responde afirmativamente. Las unicas 
premisas que Tezuka le solicito al productor To- 
miyama era que los humanos lucbaran hasta los 
mismisimos titulos de credito, un arma enorme 
que fuese construida durante un largo periodo 
de tiempo, e, influido por la trilogia de Camera 
dirigida por Shusuke Kaneko, que la heroina 
fuese una mujer. Estos conceptos los apunto en 
un bloc de notas, ademas de manifestar que de- 
seaba formalizar una pelicula del estilo de 
Aliens: el regreso {Aliens, James Cameron, 1986). 
Los guionistas Hiroshi Kashiwabara y Wataru 
Mimura, que ya habian escrito la aventura ante- 
rior, se ocuparon de absorber las ideas de Tezuka 
vertidas en aquel bloc y redactar el guion de esta 
nueva entrega, cuya primera version estaba lista 
para diciembre de 1999, y cuya ultima revision 
se confecciono en marzo del 2000. Entonces, 
con vistas a estrenar la 24^ aventura de Godzilla 
en el Tokyo International Eilm Eestival que ten- 
dria lugar en noviembre, la produccion se puso 
en marcha con un presupuesto aproximado de 
unos ocho millones de euros. 


BESTIAS ATOMICAS 

De la parte de los efectos especiales se ocupa- 
ria Kenji Suzuki, que tambien habia hecho lo 
propio en la previa. Aunque vuelve a hacer acto 
de presencia el Godzilla acuatico generado por 
ordenador, al igual que la entrega precedente, en 
su mayor parte se empleo la tecnica suitmation 
para darle vida a los monstruos. En cuanto al 
aspecto del rey de los titanes, se utilizo el mismo 
traje de la pelicula anterior, ese Godzilla draco- 
niano con las puas dorsales sobredimensionadas 
de tonos rosaceos disenado por Shinichi Wa- 
kasa. Y el mismo actor, Tsutomu Kitagawa, se 
enfundaria dentro del traje de Godzilla, algo 
que repetiria en el resto de esta etapa excep- 
tuando Godzilla Mothra King Ghidorah: Giant 
All-Out Monsters Attack {Gojira, Mosura, Kingu 
Gidora: Daikaiju Sokogeki, Shusuke Kaneko, 
2001). En cuanto a Megaguirus, su movilidad 
corrio a cargo de Minoru Watanabe. 

Para interpretar a la heroina solicitada por Te- 
zuka, se recurrio a la actriz Misato Tanaka, que 
habia debutado en television con la serie Aguri 
(idem, 1997) que le sirvio de plataforma para lle- 
gar a la presente. Aqui interpreta a la seria y obs- 
tinada Kiriko Tsujimori, deseosa de vengar la 
muerte a garras de Godzilla de su superior y que 
no cesara en su empeno hasta los ultimos y ra- 
santes minutos del film. El joven Shosuke Tani- 
hara interpreta al alegre informatico Hajime 
Kudo, experto en el funcionamiento del Dimen- 
sion Tide, y que se presenta como contraste li- 
gero de las mas solemne Kiriko. Entre sus 
secundarios, debemos destacar la intervencion 
de Yuriko Hoshi en el papel de la doctora Yos- 
hino Yoshizawa. Hoshi es un rostro femenino 
habitual del kaiju eiga, habiendo participado en 
Godzilla contra los monstruos (Mosura tai Go- 
jira, Ishiro Honda, 1964) y Ghidorah, el dragon 
de tres cabezas (San Daikaiju: Chikyu Saidai no 
Kessen, Ishiro Honda, 1964), y aparece aqui con 
una presencia jovial sorprendente teniendo en 
cuenta su larga trayectoria de mas de noventa 
peliculas. De igual modo, en el papel del austero 
pero corruptible politico Motohiko Sugiura in- 
terviene Masato Ibu, quien mas adelante tendria 
otra presencia importante como el fugaz lider 
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de los Xianos en Godzilla Final Wars (Gojira: 
Fainaru Wozu, Ryuhei Kitamura, 2004). 

En cuanto al aspecto visual de la pelicula, Toho 
habia recibido mucbas criticas sobre el ambiente 
oscuro de Godzilla 2000 Millennium, pues du- 
rante gran parte del metraje las secuencias trans- 
currian de nocbe, asi que aqui la productora opto 
por todo lo contrario: la mayoria de las escenas 
serian diurnas. Esto conllevo que el gasto energe- 
tico para iluminar los escenarios fuese descomu- 
nal. Lamentablemente, los resultados esteticos no 
son muy destacables, y Godzilla X Megaguirus 
posee un aspecto visual con poco empaque cine- 
matografico, mas cercano a la vertiente catodica, 
sumado a una gran mayoria de pianos estaticos. 
Esto se agrava todavia mas bacia el final de la pe- 
licula, lo que sumado a la pobre materializacion 
de Megaguirus, la pelicula parece viajar diez anos 
atras en el tiempo a nivel tecnico y visual. De 
becbo, si bien la primera bora de pelicula la dina- 
mica se encuentra resuelta con cierta agilidad, 
con elementos argumentales que estimulan la fa- 
ceta de aventura pura y dura de ciencia ficcion, la 
parte final conduce de forma abrupta a los com- 
bates risibles de los peores momentos de la saga 
de Godzilla. En este sentido, durante la supues- 
tamente epica batalla final entre el saurio y Me- 
gaguirus, observamos entre los monstruos 
aspavientos, risas maquiavdicas y saltos imposi- 
bles (segun parece, en bomenaje a las mismas 
acrobacias realizadas por el interprete de Godzi- 
lla, Tsutomu Kitagawa, en la serie original de 
Toei Super Sentai Series, que derivaria en los 
Powers Rangers). Unido a una gran variedad de 
recursos estilisticos como ralentizaciones en las 
imagenes poco afortunas y anticlimaticas, y la 
tipica escena final beroica pero extremadamente 
forzada, todo este abanico se materializa en la 
que probablemente sea la entrega menos rele- 
vante del saurio de esta etapa Millennium. 

Podemos, al menos, encontrar algun elemento 
aislado resenable. Como mencionabamos al 
principio, la reimaginacion de los pasajes de 
Japon bajo el terror del monstruo son sugeren- 
tes y consiguen bacer penetrar al espectador ra- 
pidamente en el tejido de esta realidad 


alternativa. Algunos escenarios, como la isla 
donde Godzilla combate contra las libdulas o el 
anegamiento de Sbibuya, poseen un estilismo in- 
teresante, y la secuencia del ataque de la larva de 
Meganuron a una joven pareja sorprende por su 
violencia pringosa. Se debe recordar que la pri- 
mera aparicion de esta criatura se remonta ni 
mas ni menos a Los hijos del volcdn (Sora no 
Daikaiju Radon, Ishiro Honda, 1956) , si bien es 
algo mas referenda! que otra cosa, puesto que el 
diseno de las larvas en elfilm de Rodan y el aqui 
presentado guarda poco en comun. Por su parte 
las interpretaciones, especialmente en el bando 
femenino, se encuentran realizadas con sobrie- 
dad e intensidad. Dentro de lo destacable, sena- 
lar la secuencia mas espectacular del film, que 
aunque improbable por las leyes fisicas de la 
contaminacion radiactiva, muestra a Kiriko ca- 
balgando a lomos maritimos de Godzilla. 

Como curiosidad, sobre el papel Tezuka no es- 
taba de acuerdo con incluir las mencionadas se- 
cuencias de la submersion de Sbibuya y la de 
Kiriko en su escalada sobre Godzilla, pero aun 
asi finalmente accedio a filmarlas. Quedo pen- 
diente segun los deseos del director, de incluir 
una ultima escena de reencuentro entre At- 
susbi, el nino, y Kiriko. Recordando el papel del 
chaval en la pelicula, resulta igualmente intere- 
sante que la posterior El imperio delfuego 
(Reign Of Fire, Rob Bowman, 2002), emplease el 
mismo recurso del nino que encuentra un 
huevo que al eclosionar infeste la tierra de des- 
tructoras criaturas voladoras. Llama la atencion 
de la misma manera que Megaguirus, al igual 
que Orga en la entrega anterior, desee asimilar 
la energia vital de Godzilla, casi como si exis- 
tiese una paranoia no confesa y sutil en cuanto 
a la replica del modelo original de la Toho. 

El ultimo apunte en que debemos recalar re- 
side en la partitura compuesta por Michiru Os- 
hima. Resulta llamativo que precisamente en una 
de las peliculas de la saga donde la presencia fe- 
menina de los interpretes sea tan remarcada, sea 
por primera vez donde una mujer compone su 
banda sonora. En su debut, la polifacetica artista 
que habia trabajado en el campo de los videojue- 


gos, anime e incluso en espectaculos musicales, 
confecciono un arisco, retumbante y pesado tema 
para Godzilla que deriva hacia tonos militares, 
mientras que para Megaguirus y su prole prepare 
unas chirriantes composiciones para remarcar el 
aspecto volador y cortante de los insectos, ade- 
mas de insertar la obligada referenda al tema de 
Godzilla compuesto por Akira Ifukube. 

La premiere del film se produjo como se tenia 
previsto el 3 de noviembre de 2000 en el Tokyo 
International Eilm Eestival, y su estreno en salas 
comerciales un mes mas tarde, el 16 de diciem- 
bre. El publico no se dejo picar por el aguijon 
de Megaguirus, y su recepcion supuso la taqui- 
11a mas baja de toda la etapa Millennium, con 
un resultado de poco mas de un millon de es- 
pectadores y una respuesta monetaria de 10 mi- 
llones de euros, muy poco por encima de lo 
invertido. Muchos acusaron esta resolucion ne- 
gativa a la culpa de los (en ocasiones) deficien- 
tes efectos especiales, y lo cierto es que Kenji 
Suzuki no volvio a ocuparse de su realizacion 
en la filmografia de Godzilla nunca mas, cobi- 
jandose en las series de Ultraman. 

Despues, Toho intento revitalizar la franquicia 
con un nuevo cambio de rumbo, mas centrado 
en los monstruos clasicos, en la mas solida GMK. 
Pero tras esto, Masaaki Tezuka regreso a la saga 
de Godzilla con su diptico sobre la version ciber- 
netica de la bestia. En Estados Unidos se emitio 
directamente por television en agosto de 2003 en 
el canal Sci-Ei Channel. Aqui en Espana, se pudo 
ver fugazmente en la seccion Brigadoon del Eesti- 
val de Cinema de Catalunya en Sitges en Octubre 
de 2001, donde la sala se lleno para sorpresa de 
alguno de sus asistentes, fieles seguidores del 
monstruo mas imperecedero de la historia del 
cine, desafiante a cualquier linea de la realidad. 

Y en el numero que viene: jLos monstruos Ge- 
zora, Ganime y Kameba habitan en una recon - 
dita isla del Pacifico Sur! jSon mutaciones 
alienigenas causadas por una ameba espacial! 
jRegresa en el siguiente numero de Scifiworld a 
Monsterland para ser testigo de una de las ulti- 
mas aportaciones al kaiju eiga que Ishiro Honda 
realize en 1970 con Yog Monster from Spacel spu 
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por Jose Abad 



mostrar el reverse hiperrealista de su odisea es- 
pacial: ‘'Aquello [2001 ] es lo que podnamos haber 
tenido; esto era lo que tbamos a tener\ 


ALEX Y SU PANDILLIi 

Se dice que Anthony Burgess (1917-1993), 
uno de los vastagos sin numero que James Joyce 
ha tenido en el seno de las letras inglesas, se 
puso a escribir como un poseso cuando le diag- 
nosticaron un tumor cerebral a principios de 
los sesenta. El escritor queria dejar un legado lo 
mas vasto posible antes de palmarla y empalmo 
un titulo tras otro en un maraton creative que 
quizas lo ayudo a superar el cancer. (Segun la 
version oficial, los medicos habian errado el 
diagnostico). De aquel arrebato nacio La na- 


La violencia es una 
presencia constante 
en la filmografia de 
Stanley Kubrick 


a en la Biblia se encuentra, en clave 
alegorica, la tesis del valor funda- 
cional de la violencia en nuestra ci- 
vilizacion; despues de asesinar a su 
hermano, Cain es estigmatizado por Dios y vaga 
por un mundo ancho y ajeno, de repente in- 
quietante. Durante esta diaspora, Cain fundara 
la primera ciudad; si no hubiera arrancado la 
vida a Abel, cabe imaginar que jamas habria 
abandonado el Eden. Lo que nadie discute es 
que la violencia esta enquistada en nuestro c6- 
digo genetico, forma parte de nuestra naturaleza 
animal, y responde a unos precisos fines practi- 
cos. En 2001: Una odisea del espacio {2001: A 
Space Odyssey^ 1968), el simio que curiosea des- 
preocupadamente entre unas osamentas hace 
un hallazgo portentoso cuando aprende a usar 
un hueso como extension de su brazo y golpea 
el osario voluntaria y metodicamente, antes de 
entregarse a un frenesi devastador. Asi ha sido, 
asi es y asi sera hasta que el golpe definitivo nos 
impida volver a alzar la cabeza. La violencia es 
una presencia constante en la filmografia de 
Stanley Kubrick, si bien en d no hay el sadismo 
de Dario Argento ni la complacencia quincea- 
nera de Quentin Tarantino, por citar dos extre- 
mos contrapuestos. La reflexion sobre la 
violencia en la formacion del individuo y su em- 
pleo por las altas esferas recorre La naranja me- 
cdnica {A Clockwork Orange, 1971), un film 
resbaladizo donde los haya, en el cual, segun la 
actriz Adrienne Corri, Kubrick habria querido 


ranja mecanica (1962), una novela de intri- 
gante titulo cuyo origen pudiera estar en cierta 
expresion cockney, ''Ser tan raro como una na- 
ranja mecanica’, similar a la espanola “Ser mas 
raro que un perro verde”, empleada para senalar 
una cosa insolita o que causa perplejidad. Esto 
precisamente provoco el libro al llegar a las li- 
brerias: estupor, extraneza, desconcierto, todo 
junto. Kubrick lo leyo algun tiempo despues, le 
gusto, si bien no se mostro demasiado entu- 
siasta a proposito del nadsat, la lengua que 
Burgess invento para sus protagonistas adoles- 
centes, formada por una bateria de terminos 
rusos y un lexico asociado a significados arbi- 
trarios (por ejemplo, el sustantivo “apologia” se 
usa en el sentido de “disculpas”). Aunque tam- 
poco a mi me seduzca este tipo de ocurrencias, 
reconozco que la propuesta de Burgess funciona 
a la perfeccion: el nadsat es la jerga de unos jo- 
venzuelos poco o nada preocupados por comu- 
nicar con quienes no pertenecen al grupo -seria 
un primer acto de vandalismo contra el 
sistema- y un elemento de extranamiento ana- 
dido entre la voz narradora y el lector. En cier- 
tos pasajes, el nadsat funciona ademas como un 
velo lingiiistico para que ciertos hechos pierdan 
explicitud. Para que pierdan, como dijera Bur- 
gess, su caracter pornografleo. 

La novela es la narracion en primera persona 
(y en tono festivo) de Alex, un joven que toda- 
via no ha cumplido los quince, en una sociedad 
nimbada por un halo vagamente futurista; La 
naranja mecanica coincide con otros relatos de 
anticipacion en presentar el futuro como una 
tierra y un tiempo inhospitos en los cuales no 
es sensato depositar demasiadas esperanzas. 
“Las cosas scran siempre peores, nunca mejores”, 
le dice un guardia al protagonista cuando entra 
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en prision. Alex y sus drugos -Pete, Georgie y el 
Lerdo- estan en esa edad en que se creen los 
reyes del mundo. (La publicidad por doquier 
ayuda a engordar estos eqmvocos). Alex y su 
pandilla tienen entre sus pasatiempos el de 
beber leche-plus en el bar lacteo Korova, apa- 
lear ancianos o borrachos, desafiar a otras ban- 
das a peleas en las que acaban asomando 
navajas y cadenas mas pronto que tarde, desva- 
lijar tiendas cuando los bolsillos empiezan a 
estar vacios o asaltar casas aisladas con el doble 
objetivo de arrastrar con lo que pillen y darle 
una buena tunda a los inquilinos. No hay una 
minima valoracion etica de sus actos: la violen- 
cia es la forma de vida de unos sujetos despotas, 
egoistas e incapaces de sentir la menor emocion 
por nada, si se exceptua la pasion de Alex por la 
musica clasica en general, ocupando la de Lud- 
wig van Beethoven un lugar preeminente. Una 
noche, a Alex se le va la mano y asesina a una 
viejecita que vivia rodeada de gatos. El chico es 
enviado a la carcel y Burgess lleva su reflexion a 
un marco institucional para hablar de esa vio- 
lencia que no se presenta como tal. 

La morale] a de la novela es obvia: la violen- 
cia esta en todas partes: esta en las “Falanges 
del Mai”, pues forma parte de su esencia, y esta 
entre lo que llamamos “Gente de Bien”, apo- 
yada por el establishment. En prision, Alex es 
usado como cobaya para poner a prueba la 
Tecnica Ludovico, una terapia basada en una 
fatal combinacion de drogas y exposicion a 
imagenes ultraviolentas que lleva al individuo 
a inhibirse y convertir sus impulsos en fobias; 
el objetivo es transformar el lobo feroz en 
tierno corderito. Despues de someterse a este 
tratamiento de choque, Alex reacciona con es- 
pasmos y nauseas ante cualquier conato de 
rabia (y lo que es peor, desarrolla un compul- 
sivo rechazo a la musica de su otrora bien- 
amado Ludwig van). A la violencia individual 
e irreflexiva se opone una violencia aun mas 
aterradora, la ejercida desde arriba de manera 
sistematica y legitimada por ideas tan vaporo- 


sas como la defensa del bien comun. Las dife- 
rencias entre una y otra son cualitativas y 
cuantitativas. La violencia del individuo, por 
atroces que sean sus resultados, tiene un al- 
cance limitado; la del Poder no tiene otros li- 
mites que los de la imaginacion y nada hay por 
encima que le ponga bozal, brida o freno. En 
ciertos ambitos es imposible elegir; en otros, la 
libertad de accion es mayor y sin embargo. . . 

La violencia es un tema de reflexion espi- 
noso: nos arriesgamos a decir lo que la mayoria 
espera oir y sostener lo que jamas habriamos 
osado defender. Hay que elegir con cuidado las 
palabras, ahora mas que nunca. La violencia no 
es univoca, diria, pero siempre es violencia, 
anado. Dependiendo del sujeto o el objeto, no 



toda violencia es censurable; los punetazos o las 
patadas de la victima al verdugo son compren- 
sibles, incluso legitimos. Pero hay mas. Hay for- 
mas de violencia plenamente integradas en 
nuestra cotidianidad que a mas de uno dejan 
indiferente. Pensemos en la brutalidad obscena 
de infinidad de videojuegos que ponemos en 
manos de nuestros hijos; pensemos en la vio- 
lencia tacita y aun asi excesiva de determinados 
deportes y en la sed malsana de cuantos asisten 
a dichos espectaculos; pensemos en algo tan es- 
casamente edificante como la caza, cuyo obje- 
tivo es acertar de lleno en el corazon del animal 
que huye; pensemos en los garrotazos de la po- 
licia antidisturbios contra los rinones de unos 
manifestantes cualquiera; pensemos, pensemos, 
pensemos. . . Hay, la hubo y la habra, una vio- 
lencia con una funcion social precisa que a 
veces adopt a formas sutiles o simbolicas. 

Pienso en la violencia como rito de paso, como 
asuncion de las responsabilidades de la madu- 
rez, como demostracion de que uno esta prepa- 
rado para caminar solo por el mundo. La 
comunidad nos exige ciertas actitudes o accio- 
nes duras antes de abandonar el nucleo familiar 
e integrarnos en la tribu. 

Alex y su pandilla son unos malos bichos, y 
lo son porque si. No hay panos calientes: los 
avances hechos desde que nuestros antepasa- 
dos golpeaban el suelo con un hueso mondo a 
veces se nos antojan de una temible parquedad. 
La pasion de Alex por Beethoven viene a de- 
mostrar el fracaso de la civilizacion y la cul- 
tural ni la musica amansa a las fieras ni el arte 
nos salva de la barbarie; la belleza existe unica- 
mente para ser mancillada. P. R. Deltoid, el 
asistente social que visita a Alex al principio de 
la novela para asegurarse de que el jovencito 
no ha vuelto a las andadas, le pregunta: ''iQue 
les pasa a ustedes? Estudiamos el problema, y 
venimos estudidndolo durante casi un siglo, y no 
hemos avanzado nada. Tienes un buen hogar, 
padres buenos y carihosos, y un cerebro no del 
todo malo. ^Que demonio te carcome?”. Las pa- 
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labras de P. R. Deltoid no son completamente 
honestas, pero no importa. La cuestion esta ex- 
puesta con meridiana claridad: hay actitudes 
violentas sin justificacion aparente, que pare- 
cen responder al unico deseo de instaurar el 
caos, como si este impulso no fuera una decla- 
racion de intenciones a tener en cuenta. A la 
hora de poner en orden la casa uno se pregunta 
si no habremos planteado mal la tarea. Quizas 
para construir sociedades mas seguras y justas 
convenga empezar a hacer limpieza por los 
pisos altos, donde se ubican los dormitorios de 
los sehores, y no por los pisos bajos, donde los 
cuartos de la servidumbre. 


La naranja mecanica atrajo de inmediato a 
la industria. A alguien se le ocurrio la feliz idea 
de convertirla en un vehiculo para lucimiento 
de los Rolling Stones y, la verdad sea dicha, no 
es dificil imaginarse a Mick Jagger y sus drugos 
en las vestes de Alex y los suyos. El propio Bur- 
gess se habria encargado del guion, pero la cosa 
no cuajo por culpa de sus Satanicas Majestades, 
quienes, al contrario de los Beatles, nunca pres- 
taron suficiente atencion al filon cinematogra- 
fico. Cuando Stanley Kubrick se decidio a 
adaptarla llevaba un tiempo dandole vueltas a 
un proyecto muy diferente, un biopic sobre Na- 
poleon que jamas saldria adelante. (Anthony 
Burgess escribiria una novela sobre el Gran 
Corso, Napoleon Simphony, con la esperanza 
de que el cineasta la adaptara, pero tampoco 
pudo ser). En su biografia de Stanley Kubrick, 
John Baxter recoge unas declaraciones suyas de 
entonces en las que sopesaba las posibilidades 
esteticas de las grandes batallas del pasado; esto 
es, de una violencia ritualizada y a gran escala: 
'Ta sabe, hay una extraha disparidad entre la 
pura belleza visual y organizativa de las batallas 
histdricas que sean lo bastante lejanas en el 
tiempo, y sus consecuencias humanas. Es un 
poco como contemplar dos dguilas reales remon- 
tdndose por el aire desde la distancia; pueden 


film. La pelicula se adscribe a una corriente de 
cine contestatario impregnado de valores con- 
traculturales en la que destaca If,.. (1968) de 
Lindsay Anderson, un claro precedente de La 
naranja mecanica de Kubrick, interpretado asi- 
mismo por Malcolm McDowell. El griterio de 
Mayo del 68 aun resonaba en las urbes euro- 
peas y, en ambito cinematografico, el sexo y la 
violencia, tabues antaho, habian encontrado 
una serie de cultures que los convirtieron en la 
columna vertebral de sus realizaciones. Sam 
Peckinpah acababa de conseguir un merecidi- 
simo triunfo con Grupo salvaje (The Wild 
Bunch, 1969), un titulo famoso por la orgia 
final de balas, sangre y ralenties, y antes que d 
Arthur Penn habia puesto fin a la carrera crimi- 
nal de Bonnie & Clyde con un baho de plomo 
que sacudia los hermosos cuerpos de sus prota- 
gonistas en espasmos orgasmicos. 

La actitud de Kubrick no serf a pasional ni ro- 
mantica como en Peckinpah o en Penn, sino 
analitica, fria, distante, brechtiana. La pelicula 
fue rodada en escenarios naturales apenas ma- 
quillados con un vestuario o un mobiliario fu- 
turista; como si Kubrick quisiera decirnos: 'El 
futuro ya estd aqm\ Tampoco esta vez contaba 
con un guion definitivo; la idea era dejar paso 
franco a la improvisacion o al hallazgo de ul- 
tima hora: el uso del tema principal de Can- 
tando bajo la Iluvia {Singin in the Rain, 1952) 
en la secuencia de la violacion surgio casual- 
mente durante los ensayos. La naranja mecd- 
nica destaca por una puesta en escena 
juguetona, irreverente y provocativa en conso- 
nancia con el original literario. El fuerte con- 
traste entre la alegria de su escritura filmica y la 
gravedad de los temas tratados estan en el ori- 
gen de las interpretaciones diametralmente 
opuestas que ha suscitado. ^Participaba Kubrick 
de esa bonita ultraviolencia que nos mataba de 
risa que comenta Alex? Personalmente pienso 
que no. Aunque el equilibrio sea precario, creo 
que Kubrick encontro la distancia justa para re- 
presentar la violencia sin regocijarse en ella. 


estar haciendo pedazos a una paloma pero si 
estds lo bastante lejos la escena es hermosa \ La 
reflexion etica y estetica siempre estuvo pre- 
sente en sus acercamientos al tema. 

En vista de que elfilm sobre Napoleon se 
demoraba, el cineasta recupero aquella anti- 
gua lectura y se puso a buscar financiacion. 

En un primer momento sondeo a Erancis 
Eord Coppola; sorprendentemente, no hubo 
entendimiento entre ambos y el proyecto acabo 
en manos de Warner Bros. ^Por que se decanto 
Kubrick por esta novela? Como dice John Bax- 
ter, los tiempos eran propicios para un coctel de 
juventud ensimismada, drogas a mogollon, 
sexo sin tapujos y violencia exacerbada; en defi- 
nitiva, los ingredientes (que no lecciones) del 
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Fiel en lineas generales a la trama ideada por 
Anthony Burgess, la pelicula introdujo una 
serie de cambios de diversa indole y alcance. 
Kubrick prescindio del ultimo capitulo de la 
edicion inglesa, el polemico capitulo veintiuno 
en el cual se habla de la reinsercion de Alex en 
la sociedad; tambien descarto el nadsat, si bien 
salvo diversos terminos en los dialogos; man- 
tuvo la narracion subjetiva y el aire zumbon 
que Alex daba a sus pendencias, pero recurrio 
a su proverbial distanciamiento para contra- 
rrestar el caracter explicito de la imagen cine- 
matografica. Esto crea alguna incongruencia. 
En la escena en que Alex y sus drugos dan una 
paliza al borracho, el cineasta no permite al 
publico tomar parte de la algarabia y filma 
buena parte de la agresion desde lejos, una dis- 
tancia inadmisible si tenemos en cuenta que la 
mirada dominante es la de Alex. De haber res- 
petado el punto de vista del protagonista, la ca- 
mara tendria que haberse acercado al grupo, 
jalear los golpes y propinar alguno por su 
cuenta. Lo mismo ocurre en la escena de la 
violacion de Mrs. Alexander (Adrienne Corri): 
la camara se coloca a ras de suelo, desde la 
perspectiva del hombre caido que ve como ul- 
tra] an a su esposa, y no desde la perspectiva de 
los atacantes, que son quienes llevan la voz 
cantante, nunca mejor dicho, de la funcion. 

El cineasta recurrio asimismo a otras varias 
formas de extranamiento: la caricatura, la 
farsa, el humor de trazo grueso y grosero, el 
artificio, la hiperbole, etc. Kubrick retrata a sus 
persona] es como mascaras grotescas, casi defi- 
cientes mentales, desmontando el proceso de 
identificacion caracteristico de la narrativa 
clasica; se debe estar mal de la cabeza para 
querer parecerse a Alex cuando se lia a pata- 
das con un mendigo o cuando entona una ver- 
sion chusca de Cantando bajo la Iluvia en la 
secuencia de la violacion, y menos aun pare- 
cerse a e\ despues, cuando es inmolado a la 
Tecnica Ludovico. Las acusaciones de incita- 
cion a la violencia no han lugar. Tanto a Bur- 


gess como a Kubrick les interesaba, porque les 
inquietaba, la dimension politica de ciertos 
e]ercicios de la violencia; la novela y la pelicula 
condenan la maquinaria represiva de un Es- 
tado mas preocupado por el mantenimiento 
de una idea sacrabzada del Orden y menos 
por la salvaguarda de sus ciudadanos: los im- 
pulsores del tratamiento de choque Ludovico 
tienen las ideas claras: “No nos interesan los 
motivoSy la etica superior. Solo queremos elimi- 
nar el delito'\ dicen. Esto es lo que pone el pelo 
de punta al cineasta y al novelista. 

No obstante, si este fuera realmente el men- 
sa]e del filmy buena parte del publico no lo 
comprendio y los protagonistas se convirtie- 
ron en prototipos para pandilleros de diversa 



ralea en la decada de los 70. La naranja mecd- 
nica no se vio como una denuncia de un 
orden de cosas, sino como el desencadenante 
de diversas agresiones calle]eras que coincidie- 
ron con su estreno; incluso acusaron 2d film de 
haber inspirado el asesinato de un vendedor 
de lena en Inglaterra, corria mayo de 1973, 
porque un cine de la zona lo habia proyectado 
mas o menos en el mismo periodo. Kubrick y 
la Warner, en un gesto encomiable, decidieron 
retirar la pelicula de la circulacion una vez ter- 
minada su carrera comercial; habian bastado 
un par de anos para amortizar la inversion y se 
negaron a especular con la venta de los dere- 
chos para television. Eran otros tiempos, 
desde luego. No creo que hoy a ningun direc- 
tivo se le pasara por la cabeza nada seme] ante 
ni, en caso de habersele ocurrido, dudo que 
ninguna ]unta de accionistas aprobara la pro- 
puesta. Pongo la mano en el fuego. 

La pelicula metio el dedo en la llaga, pero 
no cerro el debate. La reflexion nos situa en 
un equilibrio precario. No tiene sentido negar 
la violencia, pues su ocultacion posiblemente 
sea otra forma de esta; tampoco puede aplau- 
dirse sin mas. Hay que guardarse de esas apo- 
logias que apelan a los ba]os instintos y la 
proponen como solucion rapida a problemas 
graves; pienso en aquella salva]ada contempo- 
ranea del film de Kubrick, de tanto predica- 
mento en su dia, Eljusticiero de la ciudad 
{Death Wish, 1974) de Michael Winner. Tam- 
bien deben cogerse con pinzas esos festivales 
granguinolescos que no valoran ni las causas 
ni las consecuencias de la accion violenta; 
pienso en ciertas peliculas de Dario Argento o 
Quentin Tarantino. O sea, y de entrada, ni el 
terrorismo de quienes retratan el mundo 
como una trinchera y ven al otro como un po- 
tencial enemigo, ni la irrision de quienes con- 
sideran la vida un video] uego y contemplan a 
sus iguales como munequitos en una pantalla; 
esa bonita ultraviolencia que a algunos mata 
de la risa a otros los mata de verdad. 


DICIEMBRE 2015/ ENERO 2016 | SCIFIIUORLD \ 69 






por Lorenzo Ricciardi | traduccion Luis M. Rosales 


ENTREVISTA CON MARCUS NISPEL, DIRECTOR DEL REMAKE 
THE TEXAS CHAINSAW MASSACRE Y CONAN EL BARBARO 


nfilm que se pudo ver en la pasada 
edicion del Festival Internacional de 
Cine Fantastico de Madrid, Noc- 
turna 2015, y que sigue el espiritu de 
Cabin in the Woods, Drag Me to Hell, o Wrong 
Turn. Un grupo de incautos adolescentes, des- 
pues de una larga noche de fiesta alimentada con 
drogas en un asilo abandonado conocido como 
Exeter, deciden jugar con lo oculto, lo que lleva a 
uno de ellos a ser poseido. Cuando tratan de lle- 
var a cabo un exorcismo ellos mismos, en un ul- 
timo esfuerzo para ayudar a su amigo, lo que 
comenzo como un misterio paranormal se con- 
vertira en una pesadilla sangrienta. 

El director nacido en Alemania, Marcus Nis- 
pel, tras su Conan the Barbarian, hace ya casi 
cinco anos, decidio volver al genero de terror, 
con un subgenero reaparecido recientemente: 
las posesiones demoniacas. Pero decidio que no 
haria otro remake o una pelicula found-foo- 
tage, sino mas bien un film con un guion origi- 
nal sobre un exorcismo: “La experiencia que 
tuve durante la realizacion de Conan y lo que le 
siguio me impulso a dark la espalda a Holly- 
wood. Realmente quede hastiado. Tras un largo 
parentesis, Steven Schneider me llamo a raiz del 
incretble exito de Paranormal Activity e Insi- 
dious. Nos sentamos y me explico que a pesar de 
que he sido director en algunas de las grandes 
franquicias de Hollywood, nunca habta tenido la 

El estilo de Nispel, 
y sus brillantes ideas la 
convierten en una pelicula 
original 


oportunidad adecuada para hacer lo que un di- 
rector debe hacer en su primera pelicula. Es 
decir, hacer algo original y autentico. Y si yo era 
capaz de hacer una pelicula con un millon de do- 
lares, podrta hacer lo que quisiera y el me ayuda- 
ria a conseguirlo. Decidimos lo que seria este 
proyecto, no seria un remake y no seria un 
found-footage. Y entonces nos dimos la mano. 
Veras, las posesiones parece que siempre les ocu- 




rre afamilias distinguidas y extraordinarias, 
pero nunca a losjovenes, el sector que suele ver 
estas peliculas'' comenta Nispel. ''Exeter fue una 
de las mejores experiencias que he tenido. Estaba 
rodando mi pelicula y tenia un increible equipo 
en Rhode Island. Eueron muy apasionados. 

Tenia un magnifico reparto, ahora son casi como 
de la familia para mi. No cambiaria esa expe- 
riencia por nada del mundo. La postproduccion 
resulto ser dificil porque a pesar de que termina- 
mos sobre lo previsto hubo algunos problemas 
con la financiacion. Despues de mucho tiempo de 
espera, yo mismo me asegure de terminarla con 
un poco de ayuda de mis amigos”. 

El argumento es bastante ordinario y comun 
a todas estas peliculas, pero el estilo de Nispel, y 
sus brillantes ideas la convierten en una peli- 
cula original. Esta era la primera vez en la que 
Nispel lidiaba con el tema de los exorcismos. Es 
algo a lo que no se habria atrevido a acercarse 
en el pasado, despues de una obra maestra 
como The Exorcist, de la misma forma que 
nunca haria una pelicula sobre Vietnam des- 
pues de Apocalypse Now: "Por alguna razon 
hay peliculas quefuncionan tan bien que no te 
atreves a hacer algo asi. Esa es la razon por la 
que nunca antes lo habia intentado. Lo que hace 
Exeter muy diferente es en esencia queposee tres 
estilos en una sola pelicula. Y eso sucedio du- 
rante el diseho. En el primer acto puedes ver algo 
que se parece a la tipica pelicula de fiestas uni- 
versitarias. Luego, en la segunda parte te encuen- 
tras con una pelicula paranormal. Y en el tercer 
acto desciendes a una pelicula slasher. Esto es 
muy poco habitual, en mis slashers las cabezas 
comenzaban a rodar en los primeros cinco o diez 
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minutos. En cambio, disfrute mucho la quimica 
de mi reparto que querta aprovecharla un poco 
mas'' comenta el director, y continua hablando 
del elenco, compuesto por actores jovenes y 
emergentes, a excepcion de los veteranos Ste- 
phen Lang y Kevin Chapman. “S/ hubiesemos 
puesto a una estrella en esta pelicula, inmediata- 
mente sabnas quien va a vivir. Creo que hay una 
gran cantidad de actores que tienen un cierto ba- 
gaje. Son conocidos por interpretar a un determi- 
nado tipo de personaje que no ayuda si buscas 
sorprender al publico. Creo que estas peliculas 
estdn disehadas para rodarse con un reparto 
fresco. Este es el caso, en particular, de Exeter". 

Un exorcismo amateur no esta exento de 
ironia y risas, pero no nos engahemos. . . a me- 
dida que la historia avanza, la gente resulta 
gravemente herida. Es el resultado de una in- 
vocacion a los espiritus inquietos de los nihos 
fallecidos que habian sido terriblemente mal- 
tratados y abandonados en el hospital. Pero, 
^quien los llamo y por que? Un exorcismo no 
sera suficiente para resolver las dudas de nues- 
tros protagonistas. En su lugar, tendran que 
llegar a la raiz de este misterio. ''Steven Schnei- 
der, mepregunto: 'Sipudieras hacer cualquier 
cosa, ^que querrias hacer?' Pense, bueno. The 
Exorcist es para mi la consumacion de las pelt- 
culas de terror. Nunca intentaria hacer algo asi, 
pero, mientras tanto muchos lo han intentado. 
Mefije en que los exorcismos siempre habta te- 
nido lugar enfamilias muy selectas, familias de 
senadores y estrellas de cine. Yo querta ver lo 
que sucederta con un reparto compuesto princi- 
palmente de adolescentes, que son quienes ven 
este tipo de peliculas. Cuando el hermano pe- 
queho del personaje principal, quien no deberta 
haber estado aht en primer lugar, es posetdo, 
ellos saben exactamente lo que deben hacer. 
Leen una copia de The Exorcist y van hacien- 
dole todo lo que se le hizo a Linda Blair. Esta 
pelicula es muy consciente de las otras. No es 
una pelicula parodica. Son personajes reales 
que son simplemente aficionados. Y juntos tra- 
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No fue sencillo rodar 
y configurar esta 
pelicula con un 
presupuesto tan bajo 

tan de llevar a cabo su propio exorcismo - un 
haz tu propio exorcismo" explica Nispel. 

En el///m se combinan de forma inusual va- 
rios generos del terror como lo paranormal, el 
misterio, el slasher y la comedia. Un homenaje 
a las primeras peliculas de Sam Raimi con las 
que Marcus Nispel credo. Hay dialogos grotes- 
cos, humor negro y secuencias divertidas: "Sin 
duda hoy en dia se hacen una gran cantidad de 
peliculas de terror, creo que el mundo en que vi- 
vimos es un lugar tan oscuro que tenemos que 
permitirnos reir en la cara de las calamidades. 
Creo que esta pelicula destaca por ser un emocio- 
nante y divertido viaje. Parece que siempre, en 
todas las peliculas de exorcismos, hay expertos. 
Personajes que saben exactamente lo que estdn 



haciendo. Me di cuenta de que nunca hay ese 
tipo de garantia. Le vendi a Steven Schneider 
una historia sobre un grupo de amateurs, que 
obtiene una dindmica completamente diferente" 
comenta el director. "Lo mds dificil de todo fue 
equilibrar los sustosy las risas. Quefuese diver- 
tida era muy importante para mi. Hay dema- 
siado miedo en el mundo en este momento y 
quiero que la gente pueda reirse. Pero tambien 
quiero que el tema se sienta e interprete de forma 
realista. Eue muy importante para mi. De alguna 
forma, cada risa disipa la tension, pero estaba 
dispuesto a arriesgarme". 

A pesar de algunas secuencias divertidas con 
una atmosfera grotesca, tambien hay muchas 
escenas aterradoras y algunos sorprendentes 
efectos gore: "No hay secretos para asustar al 
publico. Hay un puhado de tecnicas que vienen 
en diferentes disfraces. Una atmosfera densa, la 
construccion de la tension, la sorpresa, creo que 
el aspecto mds importante no es un efecto espe- 
cial 0 un efecto gore. Es que el publico pueda 
identificarse con los personajes. Y por esta razon, 
decidi volver a cuando era parte de ese publico, a 
cuando disfrute este tipo de peliculas en mis dias 
de boy scout, sentado alrededor de una hoguera y 
contdndonos historias de miedo, miedo sobre que 
tipo de peliculas de terror habiamos visto". 

No fue sencillo rodar y configurar esta peli- 
cula con un presupuesto tan bajo, la agenda 
apretada y pocos medios. Si tienes grandes 
ideas, pero poco dinero tambien es dificil para 
un director con talento. "Tienes que rodar cinco 
0 seis veces diez pdginas de guion por dia. Solo 
tienes unos veinte diaspora rodar este tipo de pe- 
liculas. Al final todo llega a un punto muerto. Y 
aunque cada gran escena es detallada y coreogra- 
fiada, puede consumir uno o dos dias. Rodamos 
la mayor parte de la escena del exorcismo en un 
dia y me parecio que era bastante impresionante" 
explica Nispel. "Hubo un tiempo en que los estu- 
diosfueron los reyes, luego le llego el turno a los 
directores. Y ahora acabamos de salir de un pe- 
riodo en el que las corporaciones han sido los 
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amos. Ahora lo son las plataformas como Netflix, 
Apple TV y Direct TV. Eljuego ha cambiado to- 
talmente. Y con eso, cada vez sc gasta menos di- 
nero en la comercializacion de estas peliculas, es 
completamente diferente a como sc soUan comer- 
cializar. Hoy en dta hay una gran dependencia de 
las redes sociales para hacer ruido. Y, obviamente, 
esto es mdsfdcil si la pelicula viene de una cul- 
turapropia, como las peliculas de Marvel que son 
parte de una franquicia, o quizd basadas en un 
best-seller o con una gran estrella. En cambio, si 
tu pelicula no se corresponde con ninguna de las 
anteriores, tendrds que librar una dura batalla. 
Asi que deberds conseguir un poco de visibilidad 
y que se hable de la pelicula boca a boca. Para 
ello hicimos algo muy diferente. La gente tuvo la 
oportunidad de ver la pelicula, de forma limi- 
tada, a traves de Direct TV antes de que llegase a 
los cines. Direct TV creyo mucho en la pelicula y 
en nosotros. Despues, podias verla en pantalla 
grande, o simplemente esperary disfrutar de ella 
por primera vez en la sala de cine” 

El rodaje de Exeter comenzo hace casi tres 
anos, y su post-produccion duro mas de dos 
anos y medio. En su mayoria debido a su bajo 
presupuesto, pero el director no se desanimo. 

“Me gusta creer que Exeter parece una pelicula 
que conto con cuatro o diez millones de dolares. 
Tuvimos poco mds de un millon. Si haces algo de 
la nada, se necesitan una gran cantidad defavores 
y no estds en posicion de apresurar a la gente, 
sobre todo en post-produccion. Acabamos de 
ganar un premio a los mejores efectos especiales en 
el Eestival Internacional de Cine Eantdstico de 
Madrid, Nocturna. Esc tipo de cosas lleva tiempo”. 

Nispel hace magia con el entorno, mostrando- 
nos un asilo adecuadamente sucio e inhospito. 
Cuando buscaban la localizacion perfecta para la 
pelicula, utilizaron Internet en busca de “las mas 
terrorificas localizaciones en America” y la Es- 
cuela para Debiles Mentales de Exeter, Rhode Is- 
land, aparecio la primera, la eligieron y 
cambiaron el titulo del film, de Backmask a Exe- 
ter. “El aspecto mds paranormal de estaproduc- 


El rodaje de “Exeter” 
comenzo hace casi tres anos, 
y su post-produccion duro 
mas de dos anos y medio 

cion es que nuestra historia sobre el asilo ficticio 
encaja con la devastadora historia real de la es- 
cuela Exeter” explica Nispel. “En estos dias la 
gente quiere saber exactamente lo que van a ver. 

No hay mucho espacio para la ambiguedad en la 
forma en que las peliculas se comercializan actual- 
mente. Personalmente, yo no sabia lo que signifi- 
caba Apocalypse Now pero no me disuadio de ir 
al cine y echarle un vistazo. Gran parte de la gene- 
racion mds j oven no sabe lo que significa enmasca- 
rar. Solo habia un macguffin en la pelicula y 
cuando tuvimos que terminar el primer actofue 
fdcil deshacernos de el. Cortamos dos escenasy 
volvimos atrds a tiempo. Lo que es interesante es 
que muchas de estas peliculas estdn siendo tema de 
conversacion, incluso juzgadas, antes de que la pe- 



licula se hay a hecho. Asi que nuncafue lanzada 
como Backmask. El cambio de titulo se hizo medio 
aho antes de que la pelicula fuese estrenada”. 

Exeter termina, despues de los creditos, con 
un final abierto pero Nispel no se muestra inte- 
resado en realizar una secuela, al menos por el 
momento. En cambio, su proximo proyecto 
sera una pelicula sobre la historia de Charles 
Manson, una historia que le ha fascinado desde 
hace mucho tiempo, pero no por las razones 
obvias. “Casi me detesto por hablar de ello en 
una entrevista sobre peliculas slasher. La historia 
de Manson no podria estar mds alejada de eso. 
Eue un acontecimiento que cambio una decada. 
Mi acercamiento a ella tiene poco, sino nada, que 
ver con sus violentas acciones. Trata sobre como 
una pequeha familia pacificafue escalando 
hasta desembocar en lo que ya conocemos. Mi 
fascinacion no es el hecho de que eran outsiders 
que parecian ermitahos en algun lugar del canon 
de Topanga, pero a pesar del hecho de que eran 
extremistas tambien fueron muy empdticos. 
Manson estuvo extremadamente conectado con 
la industria del entretenimiento. Desarrollo un 
guion para Steve McQueen y grabo caras B en los 
discos de los Beatles. Luego perdio toda su forma 
cuando hizo una prueba con Terry Melcher, el 
hijo de Doris Day, para for mar parte de los Mon- 
keys. Las tipicas fiestas de Hollywood, dondepue- 
des ver a grandes estrellas como Warren Beatty o 
Candice Bergen, no se considerab an fiestas im- 
portantes si el clan Manson no estaba alii. La 
gente no sabe eso. Y la historia de repente toma 
un ironico giro hacia lo oscuro” sentencia Nispel. 

Exeter quiza no sea la mejor pelicula de Nis- 
pel, quien en el pasado demostro ser muy habil 
con la camara. Gracias a su trabajo previo como 
director de videoclips, cuenta con un estilo in- 
teresante y preciso. Pero tampoco es un paso en 
falso en su carrera, aunque el publico tenga mu- 
chas expectativas a causa de sus anteriores peli- 
culas. Exeter es una pelicula entretenida, donde 
podras desconectar tu cerebro, dejarlo jugar y 
disfrutar con ella. sfu 
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FANTASTIC 

MR. BOND 

JAMES BOND: EL AVE FENIX DEL CINE DE ACCION 

por Octavio Lopez 


1 igual que el propio persona] e, la 
saga ha resucitado mil veces de entre 
sus cenizas cuando mas improbable 
parecia, y de la forma en que menos 
se esperaba. Para conseguir esta hazana cinema- 
tografica, ha sabido adaptarse al estilo imperante 
en cada segmento historico, camuflandose en e\ 
sin dejar de lado su propia naturaleza. Por eso, 
tambien podriamos decir que es un camaleon ci- 
nefilo, un mimetizador nato de las corrientes que 
fluyen en cada momento determinado, pero a la 
vez, capaz de influir por si mismo en esas modas 
o generos de cine. Es como si la boca de la pis- 
tola que Maurice Binder diseno para presentar 
al personaje en 1962, se configurase como un 
vortice capaz de succionar tonalidades del en- 
tramado de celuloide coetaneo y lo expeliese en 
una nueva rafaga de malices que influiran a su 
vez a pebculas posteriores. Y por supuesto, esto 
incluye al cine fantastico, parte importante de la 
formula Bond, detectable a lo largo de sus mas 
de cincuenta anos de vida. 

Se debe tener en cuenta asimismo que Ian 
Fleming creo a este personaje basandose en sus 
propias vivencias y las personas que conocio 
dentro del servicio secreto britanico, durante la 
Segunda Guerra Mundial. Cimento el personaje 
con los rasgos mas solidos y solemnes que le 
quedaron grabados en aquella experiencia, y fi- 
jandose en un reconocido ornitologo, le otorgo 
el tan famoso nombre porque le parecia abu- 
rrido y comun. En contraste, todo lo que en- 
vuelve al resto de este individuo se exageraria. 
Elementos como las localizaciones se estiliza- 
rian, mientras que los antagonistas, villanos me- 
galomanos en muchos casos, agigantarian sus 
rasgos y motivaciones, para finalmente “fanta- 
sear” con un mundo externo a Bond repleto de 

Ian Fleming creo a este 
personaje basandose en 
sus propias vivencias y ias 
personas que conocio 


parajes de ensueno y enemigos extremadamente 
peligrosos por su ego desmedido. Este choque 
entre el bien, encarnado por el agente 007, y el 
mal, encarnado por el maligno de turno, provo- 
cara situaciones de gran carga bohemia, ademas 
de un duelo que remite tanto al mito del Caba- 
llero andante, tan arraigado en la cultura anglo- 
sajona, como al propio relato de fantasia clasico. 

Estos componentes literarios se aumentaron 
en sus adaptaciones cinematograficas. Tanto que 
en ocasiones, las peliculas de 007 solo emplea- 
ban algunos momentos o nombres puntuales de 
las novelas en cuyo principio se basaban. Todo 
con el objetivo de magnificar la oda por la aven- 
tura. Por este motivo, la formula Bond de celu- 
loide seguia aun mas si cabe el esquema que 
mencionabamos anteriormente. Por un lado 
existe el sentimiento de defension de la patria, 
algo tan ligado a 007 como algun titulo de sus 
aventuras. Bond, siempre encomendado por esa 
figura patriarcal (o matriarcal en alguna etapa) 



debe dejar bien alto el pabellon ingles ante cual- 
quier amenaza. Muchas de sus misiones ade- 
mas, son en realidad hazanas en las que ha de 
obtener o recuperar un objeto de gran valor, no 
“magico” pero de enorme poder tecnologico (la 
magia contemporanea), y esta mision le permite 
salvar a la damisela en apuros (algunas chicas 
Bond encajan a la perfeccion en este patron), 
vengar la muerte de un companero y enfren- 
tarse al villano poderoso en su tramo final. Para 
facilitar este periplo. Bond tiene su propio he- 
chicero tecnologico, el gran “Q” que le dotara de 
ingenios que le permitiran solventar muchos de 
los acertijos y caminos sin salida que 007 encon- 
trara en su laberintico periplo. De igual forma, 
el segmento final de sus aventuras suele incluir 
la devastacion por parte del heroe de la morada 
del perverso hechicero, o trasladado al argot 
Bond, el emplazamiento inolvidable donde el vi- 
llano correspondiente ha asentado su base, ya 
sea el interior de un volcan, un lujoso hotel ubi- 
cado en mitad del desierto, o una estacion espa- 
cial. Previo enfrentamiento final, el agente 
britanico debera enfrentarse al “dragon”, podria 
decirse que la barrera que el villano posee para 
tratar de frenar el avance del heroe. En los cano- 
nes de 007, esta figura se podria traducir como 
los sirvientes del antagonista, aquellos enemigos 
que por sus caracteristicas son tan mortiferos y 
temibles como una bestia alada de la mitologia. 
En algunas ocasiones. Bond recibe un poco de 
ayuda en la bat alia final, gracias a sus jinetes al 
rescate pertinentes, que basculan entre marines, 
ninjas o directamente, Caballeros de proceden- 
cia afgana. Y por lo general. Bond regresa de su 
aventura exhausto pero siempre dispuesto a 
hacer honor al pasaje del reposo del guerrero. 

El mundo cinematografico de James Bond dio 
comienzo en 1962, con Agente 007 contra el Dr. 
No (Dr.No), y tras ese disparo hacia el espectador 
que haria historia, se presentaban unos chillones 
y ovalados titulos de credito acompanados del 
no menos mitico tema musical, que posterior- 
mente daria paso a figuras danzantes a ritmos 
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mas jamaicanos. Aun lejos de la importancia y 
trascendencia que adquiririan tiempo despues, 
los titulos de credito ya aqui muestran compo- 
nentes relacionados con el argumento del film, y 
aunque aqui es de forma muy arcaica, el especta- 
dor primero se contagia del aire masculino del 
persona] e para inmediatamente impregnarse de 
un aroma isleno y festivo. De hecho, y como se 
implementaria exponencialmente en consecuti- 
vas aventuras, este segmento inicial podria inter- 
pretarse como un resumen onirico de la 
aventura en cuestion, el sueno de Bond tras el 
lance que va a comenzar, como sostiene el bon- 
dofilo Enrique Muniesa. Asi, en entregas poste- 
riores asistiremos a verdaderas proezas visuales, 
sinopsis alucinogenas como senalabamos, como 
la mujer dorada de James Bond contra Goldfin- 
ger {Goldfinger, 1964), los volcanes en erupcion 
de Solo se vive dos veces {You Only Live Twice, 
1965), o las complejidades multirefenciales que 
Daniel Kleinman diseno para Goldeneye {idem, 
1995), Casino Roy ale {idem, 2006) o Skyfall 
{idem, 2012), por citar unos pocos ejemplos del 
vasto mundo de los titulos principales de 007. 

Senalabamos anteriormente la figura del dra- 
gon como antesala al villano principal, y preci- 
samente es en esta primera aventura de 007 
donde el agente se las tendra que ver con una 
bestia escupe-fuego que tiene atemorizados a 
los posibles visitantes de Crab Key, la isla donde 
se oculta el negativo doctor. Por descontado, y 
como termina desmontando 007, la leyenda del 
dragon no es mas que un vehiculo serigrafiado 
con mandibulas y dotado de un lanzallamas, 
pero durante unos instantes el espectador, como 
Quarrel y Honey Rider, ha temido que efectiva- 
mente un engendro draconiano vagase por la 
zona. Por su parte, el verdadero enemigo que da 
titulo al///m, el doctor Julius No, tambien 
guarda fantastico interes. En la pelicula, el per- 
sona] e es mostrado como una curiosa mezcla de 
padre aleman y madre china pero mas significa- 
tivamente, con unas falsas manos mecanicas in- 
]ertadas a causa de un accidente radiactivo. Es 


Las peliculas de Bond 
siempre han querido ir 
“un paso por delante 
del futuro” 

este un aspecto, el de la deformidad, que practi- 
camente todos los enemigos de 007 compartiran, 
y que los ale] an de la normalidad para acariciar 
la monstruosidad, con intermitencias al perso- 
na] e precedente de Eu Manchu creado por Sax 
Rohmer. Este persona] e poseia una membrana 
nictitante, como un tercer parpado, propia de los 
pa]aros. Si hacemos recuento, un gran numero 
de malignos comparten este tipo de rasgos que 
los ale] an de lo corriente, como la primera apari- 
cion cicatrizante de Ernst Stavro Blofeld en Solo 
se vive dos veces, el palmipedo Stromberg de La 
espia que me amo {The Spy Who Loved Me, 
1977), o el mas reciente desfigurado Raoul Silva 
en Skyfall, todos ellos elevando el rango de 
aventura excepcional. Ademas, esa primera peli- 



cula de 007 y su villano, sirve para introducir el 
nombre de la maquiavHica organizacion Spectra, 
para la que sirve el tiranico doctor, y donde su 
base subterranea adquirira la importancia de un 
persona] e mas, a causa de su singular arquitec- 
tura. El disehador de la misma fue el artista Ken 
Adam, que sirviendose de configuraciones con 
perspectiva forzada y otros instrumentos visua- 
les logro convertir en algo habitual de la franqui- 
cia estos escenarios de ensueho, estilizados y 
exagerados, en su mayoria madrigueras de los 
integrantes de la aviesa Spectra. 

La organizacion criminal adquirira una 
mayor importancia en la siguiente aventura, 
Desde Rusia con amor {From Russia With Love, 
1963), donde tambien veremos al mago de los 
ingenios, el inefable Q, dotando por primera 
vez de un artilugio al agente secreto que impe- 
dira que sus enemigos le vean sangrar. Y es este 
otro elemento que, en lugar de mirar hacia atras 
en la literatura en busca de esquemas concomi- 
tantes, permite a 007 avanzar hacia el porvenir. 
Para especificar, se ha de sehalar que las pelicu- 
las de Bond siempre han querido ir “un paso 
por delante del futuro”, y con Q y sus ingenios 
esto se produ]o rapidamente. Asi, con la tercera 
entrega estrenada en 1964, James Bond Contra 
Goldfinger, esta pasion por la tecnologia mas 
alocada y fantastica alcanzo tal popularidad que 
se convirtio en un (otro mas) signo identifica- 
tivo de la franquicia. En esta ocasion, Q le ins- 
truye sin bromas a 007 sobre su nuevo vehiculo, 
un Aston Martin DBS repleto de ata]os tecnicos 
y trampas electricas, pero ademas, el embustero 
Goldfinger no anda a la zaga, y pondra a 
prueba los chistes de 007 cuando le amenace 
con emplear un gigantesco laser contra las par- 
tes nobles del agente. Instrumentos como estos, 
como el citado coche que se volvio antologico, 
o el rayo laser, que ostenta el honor de ser el 
primero en ser mostrado en una pelicula, que- 
daron atados a Bond, y cuando esta aventura 
hizo que se disparase la fiebre por el persona] e 
por todo el mundo, este cariz ultra-tecnologico 
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En "James Bond Contra Goldfinger" Bond estuvo a punto de perder sus partes nobles por un letal rayo laser. 


que acaricia la ciencia ficcion se traslado a las 
siguientes peliculas del personaje. 

Siguiendo esa estela un ano despues llegaba 
Operacion Trueno (Thunderball, 1965), con el 
personaje de James Bond ya convertido en 
icono heroico, capaz de correr, volar y nadar, 
como recogen los posters de la epoca, haciendo 
uso de los mas increibles artilugios, como la 
mitica mochila propulsada, o un equipo de 
buceo disenado por Q. En esta ocasion, incluso 
los villanos tratan de equipararse a Bond, y 
mientras Fiona Volpe posee una motocicleta 
con misiles, el tambien desfigurado (tuerto re- 
almente) y con un espectro a su espalda Emilio 
Largo es el dueno del Disco Volante, un navio 
ultra veloz capaz de dividirse para acelerar su 
huida. Que fue, de nuevo, obra de Ken Adam. 

La franquicia Bond habia dinamitado la taqui- 
11a en sus primeros anos de vida, y pronto surgie- 
ron mil y una imitaciones. Muchas de ellas se 
materializaron en una vertiente propia, denomi- 
nada “Eurospy”, que como su nombre indica, se 
realizaron en territorio europeo. Gran parte de 
estas producciones mimetizaron rasgos de la 
saga que canibalizaron, entre ellos, la pasion por 
los gadgets, como por ejemplo los presentes en 
Dick Smart 2,007 (idem, 1967), las combinacio- 
nes peculiares entre ciencia ficcion y temor ato- 
mico de Estacion 3: Ultra Secreto (The Satan 
Bug, 1965) o la totalmente fantastica y distopica 
Lemmy contra Alphaville {Alphaville, 1965), por 
citar unos pocos entre el medio centenar que se 
realizaron tras el fenomeno Bond. Otras apues- 
tas similares que aprovecharon la estela del 
agente britanico ampliaban las dotes sobrehuma- 
nas de los protagonistas, como el diptico paro- 
dico dedicado al resucitador Flint (Flint: agente 
secreto, Our Man Flint, 1966) y (“F” de Flint, In 
Like Flint, 1967). Sin embargo, en abril de 1967 
llegaba la parodia “oficial” de 007, titulada Ca- 
sino Roy ale (idem), y en lo referente al tono fan- 
tastico, al igual que su trama, todo se disparaba 
y se disparataba. En ella, podiamos encontrar 
desde la aparicion de ovni s que aterrizan en la 


El rayo laser de “Goldfinger” 
ostenta el honor de ser el 
primero en ser mostrado 
en una pelicula 

capital britanica y androides con fallos de rebo- 
binado, pasando por virus capaces de dar 
muerte a aqudlos que fuesen mas apuestos que 
el rostro de Woody Allen, hasta incluso presen- 
ciar brevemente la llegada de Bond al cielo (j!). 

Curiosamente, la entrega oficial de la franqui- 
cia, Solo se vive dos veces, estrenada dos meses 
despues, no se quedaba muy atras. El guion, es- 
crito por el famoso autor britanico Roald Dahl, 
responsable de los cuentos Charlie y la fabrica 
de chocolate, El Siiperzorro o Las Brujas, aha- 
dia ingredientes mas espaciales que los habitua- 
les, fomentado todo ello por el creciente interes 
en la carrera espacial de la epoca. En esta entrega, 
despues de pasar por una sesion de conversion 
forzada a lo nipon. Bond accede al interior de la 


base de su enemigo por antonomasia, Ernst Sta- 
vro Blofeld, que se encuentra en el interior de un 
volcan. En ese habitaculo Ken Adam volvia a de- 
leitar al espectador con un escenario impresio- 
nante, y el centro de operaciones del maligno 
(interpretado por Donald Pleasence, y con una 
cicatriz que atraviesa su cara que sera homenaje- 
ado (y parodiado) en la trilogia de Austin Po- 
wers) volvia a cobrar una importancia operistica. 
La citada base subvolcanica era el broche final de 
una trama que se aventuraba al espacio, mos- 
trando secuestros de naves en orbita, y donde 
Bond esta punto de embarcar. La tecnologia, de 
igual modo, continuaba su evolucion, y 007 
podia pilotar en esta ocasion la Pequeha Nellie, 
un autogiro deslumbrante en su epoca ataviado 
con un arsenal de lo mas fogoso. Tambien el am- 
biente musical compuesto por John Barry mi- 
raba hacia los cielos, ocupandose de crear esa 
sensacion simultanea entre la belleza y el terror 
del espacio, escrito por el musico de la misma 
forma con la que enfoco la composicion de las 
secuencias submarinas de Operacion Trueno. 

El ambiente fantastico, como Connery, desapa- 
recia en la siguiente 007: Al servicio secreto de 
su Majestad (On Her Majesty's Secret Service, 
1969), para mostrar a un Bond mas realista y 
con peligros (y compromisos) mas terrenales. 

El unico atisbo de ambientes apocalipticos lo 
amenaza su siempre odiado Blofeld, que planea 
chantajear al mundo con la dispersion de un 
virus Omega, capaz de sembrar la infertilidad 
por todo el planeta. 

Sin embargo, cuando Connery regreso por 
penultima vez, dos anos despues con Diaman- 
tes para la eternidad (Diamonds Are Forever, 
1971), volvio el tono mas liviano, aventurero y 
fabuloso de la narracion. Ahora Blofeld ha 
construido un enorme satdite a base de dia- 
mantes, con el que desde el espacio puede con- 
centrar la luz solar en un destructor rayo con el 
que atacar las bases militares de los distintos 
gobiernos del mundo. El propio villano, ade- 
mas, entra a formar parte de su propia cam- 
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pana de falsificacion, elaborando clones de si 
mismo para despistar a sus oponentes. 

En 1973 llegaba Roger Moore, y con d, la 
unica pelicula “sobrenatural” de la saga, la folclo- 
rica Vive ydeja morir {Live & Let Die, 1973). 
Aparte de que gran parte del argumento se cen- 
tra en la importancia de los poderes de adivina- 
cion de la joven Solitaire, la trama pasa de 
puntillas continuamente, casi como quien salta 
de cocodrilo en cocodrilo, por el territorio del 
vudu, con frecuentes alusiones al esoterismo ca- 
ribeno, mostrando desde munecos vudu hasta 
sacrificios capitaneados por el Baron Samedi, 
siempre carcajeante con su rostro coloreado cual 
calavera. Durante la conclusion del film, se hace 
obvio que to do lo referente a lo irreal es una pa- 
trana de Kananga, el villano correspondiente (e 
inflable), pero una ultima aparicion del Baron 
Samedi para despedir la pelicula sabotea nues- 
tras mas ferreas creencias. Senalaremos ademas 
que para Sam Mendes, director de los ultimos 
Bond, su 007 favorito es precisamente esta peli- 
cula, y probablemente por este motivo pode- 
mos rastrear paseos sobre reptiles en Skyfall, o 
en Spectre {idem, 2015) detectar una indumen- 
taria sacada de los momentos finales de este 
film de 1973, ademas de unas referencias visua- 
les repletas de calaveras que evocan al vudu. 

La siguiente aventura de Moore como Bond, 
El hombre de lapistola de oro {The Man With 
The Golden Gun, 1974), con la excepcion del 
coche volador de Scaramanga (tambien villano 
deformado, aqui con un tercer pezon), estaba 
exenta practicamente de componente fantas- 
tico, no asi su siguiente incursion en 1977. Con 
la llegada de La espta que me amo, el Bond de 
Moore se afianzo con varios elementos que 
exaltan el factor grandilocuente y de ciencia fic- 
cion tecnologica. Todo lo concerniente a la ma- 
quinaria naval de Stromberg, el villano del film, 
posee estructuras exageradas, como su barco 
Liparus, devorador de otros navios al igual que 
realizaba Blofeld desde su volcan en 1967. Se 
lleva la palma el palacio y domicilio de Strom- 


El Bond de Moore se 
afianzo con varios 
eiementos que exaitan ia 
ciencia ficcion tecnoiogica 

berg, la base submarina Atlantis, un centro de 
operaciones con forma de animal cuadrupedo, 
que fue obra, una vez mas, del orfebre arquitec- 
tonico Ken Adam. Bond no se queda atras, y 
vemos el primer coche con la misma capacidad 
subacuatica, el Lotus Esprit SI que a ritmo de la 
desenfrenada version disco del tema de James 
Bond compuesta por Marvin Hamslich se las 
tiene que ver con esa piloto de helicoptero tan 
voluptuosa interpretada por Caroline Munro. Si 
citamos a una esbirro, hemos de resaltar sobre- 
manera uno de los secuaces mas inolvidables, 
mandibulares e invulnerables, el gran Tiburon 
con sus dientes mecanicos. Notese que ya sea 
con su nombre original (Jaws), o con el que 
posee en castellano, se referenda 23 film de 


\ 



Spielberg que revento la taquilla dos ahos antes. 
Aqui, el persona) e interpretado por Richard 
Kiel aun mas imbatible que el escualo de Spiel- 
berg: es casi un superhombre, y de hecho, logra 
abatir a un tiburon en un duelo tanto fisico 
como onomastico. Y si hacemos mencion a 
Spielberg, hemos de encahonar aqui que poco 
despues de este periodo, mientras el director y 
su amigo George Lucas se encontraban ha- 
ciendo castillos de arena en una playa de 
Hawai, recien conocedores del exito de La Gue- 
rra de las Galaxias {Star Wars, 1977), ocurrio 
algo muy importante. Ambos se encontraban 
barajando nuevos proyectos, y cuando Lucas le 
pregunto a Spielberg por los suyos, este con- 
testo que siempre habia querido dirigir una pe- 
licula de James Bond con Sean Connery. Lucas 
le propuso algo similar, pero con un nuevo per- 
sona) e de accion, similar en tono a las andanzas 
de 007, con persecuciones y via)es por el 
mundo pero mas enfocado al cine de aventuras 
clasico y con un barniz mas arqueologico y mi- 
tologico. Este proyecto se materializo tiempo 
despues como sabemos con En busca del area 
perdida {Raiders Of The Lost Ark, 1981), pero 
Spielberg no quiso esconder nunca su amor por 
Bond. Entre otros guihos presentes en varias 
peliculas, el inicio de Indiana Jones y el templo 
maldito (Indiana Jones And The Temple Of 
Doom, 1984), con Harrison Eord descendiendo 
por las escaleras del club Obi-Wan, ataviado 
con esmoquin bianco y flor en la solapa, es 
puro 007. Y cuando llego el momento de incluir 
al padre del arqueologo en la siguiente Indiana 
Jones y la ultima cruzada {Indiana Jones And 
The Last Crusade, 1989), Spielberg no pudo 
pensar en nadie mas que en James Bond, y por 
ello Sean Connery, el primer 007, es el progeni- 
tor de su incansable aventurero. 

Como adelantabamos, el aho del estreno de La 
espta que me amo tuvo lugar ese acontecimiento 
que cambiaria la historia de las superproduccio- 
nes para siempre. George Lucas estrenaba La 
guerra de las galaxias, y la ciencia ficcion y la 
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El Aston Martin 1/8 Vantage con lasers es de la mas util. 


fantasia no volverian a ser lo mismo. Ni siquiera 
para 007. Por eso, en su siguiente aventura dos 
anos despues, Bond viajaba al espacio en la aven- 
tura mas fabulosa de su historia, en la pelicula 
Moonraker {idem, 1979). Ahora, para igualar las 
odas galacticas de Skywalker, Bond viajaba nada 
menos que al espacio, y alii, tendria un batalla si- 
deral con ingravidez, paseos espaciales y lasers 
diluyentes incluidos. La trama, ademas de ser una 
reconstitucion de La espia que me amo, que tan 
buen resultado habia dado, presenta como deci- 
mos la que probablemente sea la aventura mas 
fantastica de toda la historia del agente secreto, 
con el citado climax fuera del planeta, y con mul- 
titud de elementos que subrayan el tono sidereo 
del relato. Asi, encontramos desde un virus pre- 
parado para desolar la tierra y dejar paso a una 
nueva super-raza de adanes y evas, hasta el re- 
greso del celebrado Tiburon, igualmente imbati- 
ble como siempre y con un final dignificante. 
Hasta dfilm se permite una broma acustica a 
Spielberg, haciendo sonar los famosos acordes de 
Encuentros en la tercerafase {Close Encounters 
of the Third Kind, 1977) como la clave para acce- 
der a los laboratorios venenosos que el villano 
Hugo Drax posee en Venecia. Y hablando de mu- 
sica, debemos una vez mas sehalar las portento- 
sas composiciones de John Barry. Aqui, al igual 
que hizo con la otra aventura de tematica espacial 
de Solo se vive dos veces, y habiendo evidenciado 
lo bien que dominaba el timbre galatico con su 
partitura para Star Crash: choque degalaxias 
{Star Crash, 1978), aqui el maestro orquesta so- 
noridades deliciosas para acompahar a Bond al 
espacio, con precisamente el tema “Flight into 
Space”, una maravilla apacible y encantadora 
donde conviven ritmos militares con la poesia del 
espacio. Por otro lado, hemos de hacer especial 
atencion a Bond en si mismo, y a su interprete en 
estos momentos. Roger Moore, asi como es el 
007 mas ligero en sus aventuras, esto se traduce 
tambien en ser el Bond mas aereo de todos, con 
unas proezas dignas de mencion. La entrega pre- 
via comenzaba con Bond precipitandose al vacio 



En “Moonraker” tendria un 
batalla sideral con ingravidez, 
paseos espaciaies y iasers 
diiuyentes inciuidos 

para huir de sus nevados perseguidores, abriendo 
un britanico paracaidas en el ultimo momento. Y 
en Moonraker, todo eso va mas alia, con un pro- 
logo en caida libre que sigue siendo todo un 
alarde de coordinacion de especialistas combi- 
nado con la mayor espectacularidad. Esta faceta 
voladora de Moore, comparable al mejor de los 
superheroes, seguiria presente en sus consecuti- 
vas aventuras, ya mas alejadas de los niveles 
fantasticos de Moonraker y mas cercanas al “re- 
alismo” imperante en el cine de accion de los 
ochenta, y donde solo permanece la hipertec- 
nologia de Q. Un componente que mantuvo 
tambien la entrega “no-oficial” de la saga, 
Nunca Digas Nunca Jamas {Never Say Never 
Again, 1983), con esa motocicleta ultrapropul- 



sada o las capsulas voladoras que hacen flotar a 
Bond y a FHix Leiter, reminiscente del jet-pack 
presente en Operacion Trueno. 

Como sehalabamos, el Bond de Moore con- 
servaria esa faceta “alada”, teniendo un vuelo 
inicial en Solo para sus ojos {For Your Eyes Only, 
1981) a bordo de un helicoptero que le obligaria 
a acceder a la cabina del piloto por medios ex- 
ternos, para saldar una vieja cuenta pendiente. 
En el final de Octopussy {idem, 1983), 007 salta 
a la cola de un avion en una hazaha que se ade- 
lanto mas de treinta ahos a Tom Cruise. Y en 
Panorama para matar (A View To A Kill, 1985), 
el agente secreto acaba en lo mas alto del puente 
de San Francisco tras un periplo volador como 
lastre indeseado del zepelin de Max Zorin. Este 
personaje, ademas de gozar de una genial y es- 
quizoide interpretacion de Christopher Walken, 
supone otro ingrediente fantastico al ser el re- 
sultado de unas pruebas con esteroides en ma- 
dres gestantes llevadas a cabo por un moderno 
Frankenstein, el Dr. Hans Glaub, deseoso de 
crear unos nuevos “super-hombres”. Estos expe- 
rimentos, como se explica en la trama, funcio- 
naron con una salvedad: los engendrados son 
psicopatas, como descubrira la traicionada May 
Day, con un parentesco estilistico que recuerda 
a Gozer en su forma femenina, del film Los Ca- 
zafantasmas {Ghostbusters, 1984). Y con razon, 
pues la actriz de color fue decisiva en el diseho 
del dios sumerio de la citada pelicula. 

Con la llegada de Timothy Dalton dos ahos 
despues de Moore los acordes fantasticos fue- 
ron inexistentes, salvo, al igual que en la ultima 
etapa de su antecesor en el armamento y equipo 
puesto a disposicion de 007, como el Aston 
Martin V8 Vantage con lasers, esquies y retro- 
propulsado de 007: Alta tension {The Living 
Daylights, 1987), o el mas cercano a la realidad 
rifle sensible a la firma dactilar de Licencia 
para Matar {Licence To Kill, 1989). 

En cambio, con Pierce Brosnan, en su inicio 
hubo un leve aumento de las dosis fabulosas 
que abarca desde el satHite de pulso electro - 
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magnetico que da nombre a la pelicula Golde- 
neye, hasta un paseo por San Petersburgo a 
bordo de un demoledor tanque que da un 
nuevo significado al elemento de caballero an- 
dante que mencionabamos al principio del arti- 
culo, con el vehiculo haciendo desfilar la 
estatua ecuestre por la ciudad mientras el tema 
musical de James Bond suena a pleno fulgor. 
Como bien explica Natalya Simonova, la chica 
Bond del film, a 007 le ocurre algo con los vehi- 
culos, y casi como una metafora de su montura 
medieval, el agente encarnado por Brosnan se- 
guiria en anos consecutivos realizando su parti- 
cular procedimiento operativo estandar. Dos 
anos despues, en El manana nunca muere (To- 
morrow Never Dies, 1997) seria perseguido por 
un parking conduciendo “a control remoto” 
desde el asiento de atras un BMW 750il, y en El 
mundo nunca es suficiente (The World Is Not 
Enough, 1999), perseguiria el a su esquiva presa 
por el Tamesis a lomos de una futurista lancha 
sumergible y pseudo -terrestre. Sin embargo, y 
sabiendo que ya hemos citado Moonraker 
como la entrega mas extravagante (a nivel fan- 
tastico) de Bond, la ultima aportacion de Bros- 
nan en Muere otro dta (Die Another Day, 2002) 
podria competir con ella. En esta ocasion, 007 
se ve envuelto en una trama de traiciones que lo 
lleva a Islandia, a un remoto paraje donde se 
erige un fastuoso palacio de hielo herencia del 
mejor Ken Adam. El edificio es propiedad de 
Gustav Graves, el villano del film, que a la vez 
ha modificado su genetica para lograr su anoni- 
mato y posterior resurgimiento. La tecnologia 
presente en el///m quizas sea la mas exagerada 
de toda la historia de 007, pues ademas de esce- 
nas con lasers que homenajean de forma esqui- 
zofrenica aquella primera aparicion de estos 
rayos en James Bond contra Goldfinger, en- 
contramos ni mas ni menos que “el coche invi- 
sible”, un Aston Martin V12 Vanquish. El coche 
es puesto al servicio de 007, siendo capaz de 
eludir el ojo humano mediante un conglome- 
rado de camaras y lentes situadas por toda su 


La tecnologia presente en 
"Muere otro di'a" quizas 
sea la mas exagerada de 
toda la historia de 007 

carroceria. Todo ello sin mencionar el arma- 
mento del citado Graves, desde una coraza er- 
gonomica capaz de soltar descargas electricas a 
un satdite orbital hecho de diamantes capaz de 
condensar la luz del sol en un potente rayo ca- 
lorifico (no olvidemos que el film se abordo 
como un homenaje a la historia de 007, y ho- 
menajes como este a Diamantes para la eter- 
nidad, por poner un ejemplo, son constantes). 
En el aspecto musical, David Arnold compuso 
su banda sonora mas nerviosa y tecnologica de 
las que hizo para 007, con giros inesperados y 
desafiantes de los temas de accion (hay incluso 
rebobinados), y donde ademas escribio una com- 
posicion coral extraordinaria, al igual que habia 
hecho su idolatrado John Barry, para enmarcar el 



funcionamiento del satdite estelar Icarus que 
mencionabamos antes. Como ultimo detalle de 
esta desenfrenada y extravagante entrega, sehala- 
remos que Bond incluso posee, en una capacidad 
equiparable a Elint y casi la de un superheroe, la 
habilidad de controlar su ritmo cardiaco. 

Cuando Daniel Craig entro en la saga, con 
Casino Roy ale el persona] e se condujo hacia 
coordenadas mas realistas, mas cercanas al ori- 
ginal literario, y la mayor parte del elemento 
fantastico ha desaparecido, con las perennes ex- 
cepciones de la “monstruosidad” de los villanos, 
como el rostro cicatrizado de LeChiffre, y de los 
escenarios majestuosos, como el hotel presen- 
tado en el climax de la siguiente Quantum of 
Solace (idem, 2008), de nuevo homenaje con- 
feso al arte de Ken Adam. Otro de los elementos 
que indicabamos al comienzo del articulo, la de- 
fensa de la patria, encuentra uno de sus puntos 
mas algidos en Sky fall, con Bond personifi- 
cando ese guardian que vela por el bienestar de 
los britanicos, oteando el horizonte desde las al- 
turas, como expone una de sus ultimas secuen- 
cias y el mensaje dejado por M. Otro punto 
quizas mas destacable en el ambito que nos 
ocupa reside en la siniestra organizacion que 
hace de hilo conductor de toda la etapa Craig, 
presentada al principio como Quantum y ahora 
como Spectre, la antologica corporacion crimi- 
nal regida por Blofeld y que en el film al que da 
nombre es mostrada casi como un culto, siem- 
pre ansiosa de un nuevo orden mundial pero 
con una vertiente religiosa digna de los Illumi- 
nati. Pero una vez mas, la genetica fabulosa de 
Bond vuelve a aflorar en 2015, y volvemos a en- 
contrar esa escena tan idealizada y enraizada en 
el mito Bond, con 007 recibiendo por parte de Q 
su nuevo coche, un Aston Martin DBIO repleto 
de sorpresas. Si algo es tan inexorable como el 
eslogan final de las aventuras de 007, con ese 
“James Bond Volvera”, es que su faceta mas fan- 
tastica permanecera pulsando en el metabo- 
lismo del agente, circulando en la sangre mas 
fria que corre sus venas. spiu 
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he Tale of Tales es la nueva pelicula 
de Matteo Garrone (dos veces ga- 
nador del Grand Prix de Cannes), 
inspirado por el Pentamerone de 
Basile. Reyes y reinas, monstruos, magia, san- 
gre, gore y sexo, The Tale of Tales es un clasico 
medieval de fantasia que incluso parece desca- 
bellado para los que disfrutaron con Excalibur 
de John Boorman y Los Heroes del Tiempo de 
Terry Gilliam. Despues de la dura realidad de 
Gomorrah y de la grotesca y surreal Reality, 
The Tale of Tales es la pieza perdida a un ca- 
mino creativo versatil: un abandono puro al 
fascinante rio de la imaginacion. 

Despues de ganar premios alrededor del 
mundo y de representar las muchas sombras de 
lo contemporaneo con sus trabajos previos Go- 
morrah y Reality, Matteo Garrone decidio filmar 
por primera vez en ingles con un gran casting in- 
ternacional, pero sobre todo eligio valientemente 
lidiar con un nuevo genero: la fantasia. ''Una peU- 
cula de fantasia con elementos de horror \ como el 
mismo director lo ha definido. Esta basado en el 
Pentamerone (Napolitano: “Lo cunto de li 
cunti”), el trabajo mas antiguo de este tipo en Eu- 
ropa, una coleccion de cuentos de hadas de 
Giambattista Basile, un autor Napolitano que, 
entre 1634 y 1636, escribio algunos de los cuen- 
tos de hadas luego recontados (de manera mucho 
menos violenta y cruda) por escritores mas cono- 
cidos como los Hermanos Grimm, Charles Pe- 
rrault y Hans Christian Andersen: Cenicienta, 

La Bella Durmiente o El Gato con Botas. Com- 
puesto de cincuenta cuentos de hadas, contado 
por diez narradores en cinco dias (con una es- 
tructura similar al Decameron de Boccaccio), el 
trabajo comienza profundamente arraigado en el 
contexto del Barroco Napolitano y esta intrinse- 
camente conectado con su complejidad. Creado 
como un entretenimiento popular, el Pentame- 
rone, sin embargo, reunio proverbios, pre-codi- 
fico elementos de los cuentos de hadas, trajo 


cultura popular y tradicion literaria; no es sor- 
prendente que Italo Calvino haya llamado a Ba- 
sile "un Shakespeare Napolitano deformadd\ El 
Pentamerone fue escrito completamente en len- 
guaje Napolitano, mucho mas musical que el 
Italiano y fue recitado oralmente. En las pala- 
bras de Garrone el vinculo que encontro con 
este trabajo es profundo; el director dice que fue 
capturado precisamente por este mix de lo real y 
lo irreal, la ironia y la oscuridad, de los aspectos 
reales y difamatorios. Esto le incito a hacer un 
cambio de sentido considerando sus trabajos 
anteriores como The Embalmer, First Love, Go- 
morrah o Reality: si por estas e\ tomo como re- 
ferencia la realidad para transfigurarla en una 
fantasia, o un sueho, otra dimension, esta vez 
hizo lo opuesto, ha tornado situaciones de fabu- 
las y las ha convertido en algo mas realista y cre- 
ible: "Elegi entrar en el mundo de Basile y hacerlo 
mio, porque cuando las let inmediatamente send 
que estas historias eran algo familiar. Conecte con 
su espiritu, su ironia y tamhien con sus aspectos 
oscuros. En susfdbulas encontre ese mix de realy 
irreal que siempre ha caracterizado mi esfuerzo 
como artista. Este proyecto podrta estar alejado 
del resto de mi trabajo hasta lefecha. Pero actual- 
mente pienso que encaja bastante con lo que he 
hecho hasta ahord\ dice el director. 




Imaginativa, 
asombrosa, 
cruda y 
visionaria 

por Lorenzo Ricciardi 
traduccion Juan Pablo Acuna 


El Cuento de los Cuentos esta compuesto por 
tres capitulos, que son La Reina, La Pulga y 
Las dos mujeres mayores: una reina dispuesta 
a cualquier cosa para tener un hijo, incluso 
comer corazon de dragon; orcos, artistas de 
circo y brujas; y mujeres mayores que rejuvene- 
cen. En la pelicula las historias estan entrelaza- 
das y vinculadas por una familia de circo que 
aparece en los tres episodios mientras viajan en 
su carro de pueblo en pueblo y de castillo en 
Castillo. Todos los personajes que vemos en la 
pantalla tienen un aspecto muy realista y estan 
hecho s para actuar en un mundo popular, que a 
la vez que rico y violento, es muy fisico y san- 
guinario: el escenario de este cuento de hadas 
es consecuencia la vida cotidiana de hombres y 
mujeres, en la cual un dia cae de imprevisto el 
extraordinario elemento, la magia, lo mons- 
truoso, el milagro: "Elegi acercarme al mundo 
de Giambattista Basile porque encontre en sus 
cuentos de hadas esa mezcla entre realidad y 
fantasia que siempre ha caracterizado mi investi- 
gacion artistica. Las historias contadas en Pen- 
tamerone pasan por todos los opuestos de la 
vida: lo ordinario y lo extraordinario, lo mdgico 
y lo cotidiano, lo honorable y lo lascivo, lo su- 
blime y lo soez, lo terrible y lo dulce, extractos de 
mitologia y torrentes de sabiduria popular. Estos 
cuentos de hadas hablan de los sentimientos hu- 
manos llevados al extremo' dijo el director, 
"Desde que lei por primera vez los cincuenta 
cuentos que constituyen el libro, junto con los es- 
critores, nos encontramos ante muchas opciones 
que tomar: seleccionar las historias que nos gus- 
taban mds para luego hacerlas creibles, concre- 
tas, como si las estuvieramos viendo suceder ante 
nosotros en ese momenta. Esa ha sido nuestra di- 
reccion: la investigacion de algo fuerte, fisico, 
comun y justificable, incluso en historias donde 
la imaginacion era mds odiada. Basile tiene un 
gran placer por la historia, y eso deberia ser una 
prerrogativa incluso en las peliculas'\ 

La pelicula se grabo completamente en Italia, 
en paisajes misteriosos y lugares secretos, entre 
Castillos, villas yjardines. El trabajo de las locali- 
zaciones consiste en la busca de lugares reales: 
edificios y paisajes que parezcan fruto de la fan- 
tasia mas odiada, pero que existan realmente. 
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mostrando en si mismos los signos del envejeci- 
miento y la extraneza de los que los disenaron, o 
el trabajo impredecible de la naturaleza en esos 
materiales, rocas, agua y vegetacion: ''Intenta- 
mos grabar lugares reales como si estuvieran re- 
creados en el estudio, y las veces que recreamos 
cosas en el estudio intentamos hacerlo parecer 
real. Nuestra idea bdsica ha sido encontrar locali- 
zaciones reales que parecieran hechas en el set. 
Encontramos lugares que dan la sensacion de que 
se hicieron en un estudio, pero que en realidad 
son verdaderos. Lo opuesto a lo que suele hacerse’ 
dijo Matteo Garrone. El resultado es un uni- 
verso de lugares que no pertenecen del todo a 
nuestro mundo ni al mundo de la imaginacion. 

Matteo Garrone rompe decisivamente con ese 
horrible habito que muestra a las peliculas italia- 
nas como incapaces para plantear el genero de 
fantasia porque seria inadecuado para el sistema 
de produccion italiano, o peor, porque estas obras 
serian casi un privilegio unico de los americanos, 
y se sabe que nadie puede competir con los ame- 
ricanos. De hecho, El Cuento de los Cuentos no 
se ha visto como rival para la saga Harry Potter 
o las peliculas basadas en cuentos de los Grimm 
y de Perrault, pero ofrece una manera inteli- 
gente de acercarse al genero fantastico, muy per- 
sonal y fuertemente influenciado por la cultura 
y historia italiana: ‘'Despues de Gomorrah se me 
ofrecieron un monton de peliculas para grabar en 
los Estados Unidos, pero yo siempre tenia dudas 
en entrar en una cultura que no era la mia. Este 
es mi mundo, y ser un mundo de fantasia puede 
ser universoT’, dijo Matteo Garrone. 

Esta es la primera pelicula hecha por Matteo 
Garrone con un elenco de estrellas internacional 
(Salma Hayek, Vincent Cassel, Toby Jones, John 
C. Reilly, Alba Rohrwacher), y esta vez tuvo que 
adaptarse a los estandares internacionales en vez 
de utilizar sus metodos y tecnicas. No podia 
dejar al elenco actuar practicamente sin guion 
(generalmente e\ dice a los actores lo que deben 
hacer y exige que en cada toma digan cosas di- 
ferentes para llegar al mismo resultado, impro- 
visando la mayor parte). No podia dirigir e\ 
mismo la camara para decidir que mirar en cada 



momento y ni siquiera ha sido capaz de grabar 
una secuencia cronologica, pero ha sido de todas 
formas capaz de sacar lo mejor del elenco, como 
generalmente acostumbra a hacer con los actores 
que e\ mismo descubre. Es, en definitiva, un tra- 
bajo arriesgado que, a pesar de el casting interna- 
cional, no presupone un aprovechamiento en 
taquilla. Matteo Garrone se echo de cabeza en 
este proyecto un poco inocentemente, sin espe- 
rarse las grandes dificultades propias de una 
produccion como esta. Admitio el riesgo pero 
esta feliz con el resultado, alcanzado con gran- 
des esfuerzos: “Escogimos grabarlo en ingles por- 
que es una manera de devolver a Pentamerone, 
el libro que ha dado lugar a algunos de los cuen- 
tos de hadas mdsfamosos del mundo, la mayor 
audiencia posible. La fantasia del cuento de hadas 
va mds olid de cualquier confin; Basile es verdade- 
ramente un autor universal. Y despues estd que el 
uso del ingles no permite a la audiencia localizar 
inmediatamente los paisajes que son elfondo de 
nuestra historia \ dijo Matteo Garrone. 

Aparte del elenco artistico, Garrone ha utili- 
zado un excepcional numero de nombres. Em- 
pezando por el director de fotografia, Peter 
Suschitzky, pasando de El Imperio contraataca 
a la colaboracion historica con David Cronen- 
berg {Naked Lunch, eXistenZ, Maps to the 
Stars). Para la musica, despues de Reality, el 
ganador del premio de la Academia por el Gran 
Hotel Budapest, Alexander Desplat, vuelve ya 
al trabajo con sus partituras cristalinas para 
Eincher, Polanski, Ang Lee y Stephen Erears. Y 
por ultimo pero no menos importante, Dimitri 
Capuani como disehador de produccion, anti- 
guo director artistico para Gangs of New York y 
La invencion de Hugo para Martin Scorsese. 

En El Cuento de los Cuentos persisten los 
mismos macro temas facilmente distinguibles 
en los extravagantes cuentos de Basile. Sensua- 
lidad y violencia se alternan y son indistingui- 
bles en las tres historias que terminan por 
entrelazarse, y despues continuan en una narra- 
tiva paralela, ya que se desarrollan en la misma 
dimension de fantasia. Lo que es comun en las 
tres historias son principalmente los lazos fami- 


liares mas sordidos: la madre que impide a su 
hijo amar fraternal y propiamente; el padre 
egoista e hipocrita que condena a su hija a un 
horrible destino en manos de un ogro, que sirve 
como la contrapartida metaforica de un debil 
pero igualmente monstruoso padre: el eterno 
lazo entre dos hermanas mayores roto por el 
encanto efimero de la belleza y la riqueza. 

El verdadero eje es el gran trabajo realizado 
con los efectos especiales hechos por Makina- 
rium, un nuevo centro de produccion especiali- 
zado en el desarrollo de sistemas integrados de 
efectos especiales fisicos y visuales, operando en 
todos los campos de ilusiones visuales. Es un 
proyecto liderado por los artistas y especialistas 
mas activos e innovadores, procedentes de dife- 
rentes sectores como percepcion visual, post 
produccion digital visual, animacion 2D y 3D, 
Animatronics, efectos mecanicos, maquillaje es- 
pecial y hiperrealismo. Coordinado por el pro- 
ductor Angelo Poggi, la supervision del sistema 
integrado SEX esta liderado por el inventor y ar- 
tista del concepto del proyecto Leonardo Cru- 
ciano y los supervisores de VEX Bruno Albi 
Marini y Nicola Sganga. Basado en la experien- 
cia y creatividad del taller de Leonardo Cru- 
ciano, se trata de un mundo de creaciones mas 
variadas en los campos de Efectos Practicos y el 
Maquillaje Especial. La organizacion es enrique- 
cida por los asociados y socios, especializados en 
diferentes sectores de escaner laser, tomas de 
video digitales de mini sets y miniaturas y la cre- 
acion de prototipos de proyectos de optica y 
electronica fisica menor patentados, convirtien- 
dose en una de las secciones de la European Vi- 
sual Effects mas interesantes dirigidas por 
Wonderlab. “Los efectos especiales tienen elpro- 
posito de aportar lo mdximo posible a la pelicula 
en un territorio de verosimilitud y credibilidad fi- 
sica y emocional. Memos intentado recrear fisica- 
mente criaturas fantdsticas, como el dragon y la 
pulga gigant presentes en el guion, y usar CGI solo 
para algunos ajustes. Un tipo de trabajo que per- 
mite a los actores actuar mds directamente con 
criaturas fantdsticas e identificarse con su papel lo 
mejor que puedan”, dijo Matteo Garrone. 
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Despues de tantas experiendas con el Taller 
Leonardo Cruciano fuiste capaz de desarrc 
liar y crear Makinarium, uno de los proyectos 
mas importantes e interesantes en Europa, y 
no solo para los efectos especiales. ^Como 
nacio Makinarium? 

A lo mejor se debe a la evolucion natural de 
mi laboratorio, que siempre ha trabajado con va- 
rias realidades de Efectos Especiales y de todas 
las partes involucradas en las peliculas, creando 
con el paso de los ahos relaciones creativas e in- 
vestigaciones tecnologicas. Es la produccion 
cooperativa con profesionales heterogeneos 
como Bruno Albi Marini, Nicola Sganga y An- 
gelo Poggi lo que ha permitido la fundacion de 
este sueho: Makinarium. Es la prueba de que hoy 
es posible la realizacion de efectos internaciona- 
les de alto nivel en Italia y con un precio mas 
bajo. No es sorprendente que otras producciones 
de prestigio como las encargadas de remakes co- 
losales como Ben Hur y Zoolander 2 pidieran 
nuestra colaboracion y soporte con los efectos 
especiales (apoyos especiales y escaner facial 
3D). Los resultados que estamos consiguiendo 
son excelentes y competitivos incluso fuera de 
las fronteras italianas. Y despues, ademas de tra- 
bajar con otras producciones, estamos desarro- 
llando nuestras propias producciones, peliculas y 
series de television, algo que vamos a ir intensifi- 
cando. Creemos que nuestro pais puede crear 
producciones del genero fantastico y El Cuento 
de Cuentos es prueba de ello. 

Has desarrollado y registrado el primer sis- 
tema de efectos especiales integrado llamado 
“Lew’s Integrated System”. ^Que es? 

Este sistema no necesita separar un set de 
pantalla verde para recrear persona) es y cria- 
turas, y evita la necesidad de recrearlo en sec- 
ciones de CGI, cosa que enfatiza sujetos y 
ambientes, haciendo las imagenes mucho mas 
controlables por el director a primera vista en 



el set. Productiva y economicamente, un as- 
pecto adicional de este sistema son las limita- 
ciones del diseho y creacion del set y los costes 
de post-produccion. Este sistema es nuestra 
investigacion personal de un look natural y re- 
alista. Es nuestra manera de mezclar las mejo- 
res tecnicas de efectos especiales y CGI ‘ en 
directo”, solo posible a traves del desarrollo y 
la personalizacion de soportes tecnicos que 
nos permiten obtener todas las informaciones 
espaciales y dinamicas posibles en un set: ac- 
tores, objetos, luz y localizaciones. 

La primera gran pelicula hecha por Makina 
rium fue El Cuento de Cuentos por Matteo Ga 
rrone, quien trataba por primera vez con la 
fantasia ^Que tipo de experiencia fue esa? 

Si, esta magnifica pelicula es realmente nues- 
tro aho cero. Yo estuve alii desde el principio, 
desde su concepcion hace un par de ahos, 
cuando Matteo Garrone se echo de cabeza en 
esta aventura epica, contra todos los calculos 
del mercado italiano. Estoy demasiado enamo- 
rado de este proyecto; si soy sincero, para mi 
seria un placer hacer una pelicula de la peli- 
cula. Tanto esfuerzo y tantas tensiones, grandes 
sacrificios y miedos, bajo presupuesto, la 
agenda siempre muy apretada, luego las solu- 
ciones, el coraje, un grupo de grandes profesio- 
nales y personas humildes e importantes y, 
luego, el sueho que toma forma. 

La pelicula tiene un gran elenco y un impor 
tante equipo de rodaje, incluyendo al director 
de fotografia Peter Suschitzky (gran colabora- 
dor de David Cronenberg) y el compositor 
Alexandre Dusplat (nominado a seis Oscars) 

Es probablemente una de las peliculas italianas 
mas ambiciosas de la historia. 

Si, pero probablemente mi grupo tuvo una 
mision similar: traer a casa a todos los profe- 
sionales que han trabajado en el extranjero. 
Makinarium esta compuesto por gente asom- 
brosa, artistas y tecnicos procedentes de los 
mejores sets internacionales: desde Harry Pot- 
ter a Prometheus, desde El Hobbit a Guardia- 


nes de la Galaxia. Casi todos italianos, reuni- 
dos por una vez en Italia para hacer una peli- 
cula muy original y realista. No quiero 
nombrar a nadie aqui para que el resto no se 
ofendan, todos se merecen el halago... asi que, 
jesperad a ver los creditos finales! 

Eres es el artista clave del concepto y el su- 
pervisor artistico de todos los efectos especia- 
les en la pelicula. Tiene que haber sido un 
trabajo duro pero de igual forma gratificante. 
^Dio rienda suelta a su imaginacion y talento o 
tuvo que seguir ciertas directrices? 

Yo he confiado en la intuitividad de Matteo 
en este proyecto cinematografico de fantasia: es 
un cuento de hadas no idealizado. El dolor es 
dolor, la suciedad es suciedad, el llanto es llanto 
y la came es came, en una obra que nos trans- 
porta a la historia que creamos nosotros. Para 
bien o para mal, el trabajo de mi equipo entero 
esta ahl, delante de todos, y cada uno puede 
juzgarlo, pero para mi siempre sera la aventura 
de las aventuras. Dragones, pulgas gigantes, 
criaturas casi humanas y figuras que tienen un 
parecido entre las de Goya y el Verismo ita- 
liano, entre ilustracion vintage y fotos histori- 
cas, tan antiguas que parecen nuevas. 

^Cual fue el efecto especial mas dificil de 
hacer y de grabar? 

Todos. En realidad... todos. De todas formas, 
si fuera a revisar el trabajo de cada departa- 
mento dentro de Makinarium, creo que la se- 
cuencia del agua de dragon fue la mas 
desafiante: desde el primer concepto a la escul- 
tura de un dragon de doce metros, de la crea- 
cion de Animatronics a su localizacion en 
lugares inaccesibles, de trucos de filmacion 
hasta el uso del arte digital en 3D, y finalmente 
a la composicion completa con los actores y 
paisajes bajo el agua. Todo esto tratando de 
permanecer fieles al delicado equilibrio picto- 
rico una pelicula realista basada en un cuento 
popular determinado y otros recogidos del fol- 
clore: una ilustracion echa para nihos que 
creen en la historia que estan escuchando. sfui 
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DE LAS TORTUGAS NINJA A LOS DINOSAURIOS DEL CRETACICO TARDfO 


por Marc Gras y Jose Miguel Rodriguez 


im Lawson (USA, 1960) ha escrito, 
dibujado y entintado mas comics 
de las Tortugas Ninja de los que sus 
creadores, Peter Laird y Kevin Eas- 
tman, ban realizado. Durante mas de 25 anos, 
Lawson fue de los artistas que trabajo codo con 
codo con otros profesionales en los miticos Mi- 
rage Studios de Eastman & Laird haciendo de 
las Tortugas los persona] es iconicos que son 
hoy en dia. Pero Lawson tambien ha realizado 
muchos otros proyectos mas personales donde 
otra de sus grandes pasiones, ademas de las 
TMNT, ha tenido cabida: los dinosaurios. 

Desde finales de 2014, la editorial barcelo- 
nesa Tyrannosaurus Books esta publicando re- 
gularmente en Espana todos estos comics, 
empezando por Loner, la historia de un tirano- 
saurio solitario, perteneciente a la serie Paleo, 
historias del Cretacico Tardio, y siguiendo con 
la reciente Un paseo por Dinosaurland. 

^Cuando empezaste a dibujar y cuando su- 
piste que eso es lo que querias hacer por el 
resto de tu vida? 

Dibujo desde siempre. Tengo un borroso re- 
cuerdo de haber realizado, de nino, un libro ilus- 
trado sobre una foca que volaba por encima del 
oceano. La verdad es que no recuerdo ningun pa- 
saje de mi vida donde el dibujo no estuviera pre- 
sente... el dibujo siempre ha sido mi obsesion y 
mi pasion. Mientras los otros crios salian a jugar 
o prestaban atencion en clase, yo estaba en la ul- 
tima fila, con la cabeza gacha, dibujando escenas 
de guerra. A veces incluso hacia efectos sonoros, 
lo que me acarreaba mas de un problema. 

Y aunque mi estilo siempre ha sido muy de 
“comiquero”, la verdad es que jamas considere 
dedicarme a los comics. Realmente no se por 
que, pero era algo que me gustaba mucho, aun- 
que me fui apartando de ellos hasta que entre en 
la escuela de arte. Alii, otro estudiante me abrio 
los ojos cuando me mostro el comic en el que es- 
taba trabajando. Era una mezcla de estilos, pero 

Me sorprendio mucho 
que pudieras ganarte 
la vida con eso; 
dibujando 


tenia algo que jamas habia visto antes. Todavia 
recuerdo esa vineta en la que un detective mi- 
raba directamente al lector a traves de una cor- 
tina veneciana, separandola con los dedos. Wow. 

Tras la escuela de arte, cuando conoci a 
Kevin y a Pete, fue cuando me di cuenta de lo 
que los comics podian llegar a ser. Me sorpren- 
dio mucho que pudieras ganarte la vida con 
eso; dibujando. Eue poco tiempo despues de esa 
primera entrevista que me ofrecieron un tra- 
bajo. El resto es historia. 

^Cual es tu dibujante favorite? Y, ^Cual es 
el comic que te inspira? 

Recuerdo que cuando era un crio me encan- 
taban los comics de Spiderman de Ross Andru. 
Los compraba todos. Y Gil Kane... jeomo dibu- 
jaba ese bomb re! 

Estudiaba todo tipo de publicaciones: comics, 
libros para ninos, revistas como Car-Toons, 
Mad y National Lampoon. Me encantaba el 
arte de Vaughn Bode. 



Cuando empece en Mirage y empece a salir 
con los chicos del estudio, quede re-expuesto 
a los comics. Cuando se publico El caballero 
oscuro de Erank Miller, mi cabeza “exploto”. 
Para mi este libro lleva los comics a un nivel 
superior. La historia, el dibujo, la produccion 
y la presentacion fue lo mas impresionante de 
lo que habia conocido hasta el momento. Me 
quede impresionado con lo que los comics 
podian llegar a ser. 

Seguramente te lo ban preguntado un millon 
de veces, pero, ^Como conociste a Peter Laird, 
Kevin Eastman y los estudios Mirage y empe- 
zaste a formar parte de Las tortugas ninjal 

Si; deberia tener una respuesta estandar pre- 
parada para sencillamente copiar y pegar como 
respuesta. Honestamente creo que podria decir 
que se debio a mi talento, pero simplemente fue 
buena suerte y estar en el momento oportuno. 
Tenia un trabajo de mierda, un dia, un amigo 
que conocia a la mujer de Pete, me pregunto si 
queria conocerlos (a Pete y a Kevin). Hasta ese 
momento yo no habia oido hablar de Mirage o 
de Las tortugas ninja. Solo sabia que estos dos 
tipos se habian auto-editado sus propios comics 
y habian tenido cierto exito. Asi les conoci. Eue 
impactante. Estos tipos estaban corriendo, ju- 
gando con munecos y les pagaban por dibujar 
comics. Nada fue igual despues de eso. 

Hablando de Las tortugas ninja^ ^puedes 
hablarnos del tiempo que trabajaste con estos 
iconicos personajes? 

Me encanta el tiempo que estuve dibujando 
Las tortugas. El estudio, en aquellos dias en 
que Las tortugas ninja estaban en su apogeo, 
era un sitio maravilloso para estar. El grupo que 
se formo alii eramos como una familia, trabaja- 
bamos y jugabamos juntos. Y alii estaban “los 
ventiladores”, la habilidad de Pete y Kevin para 
atraer a la gente adecuada a traves de sus perso- 
najes, y la gran fortuna que siguio fue increible. 
Para ellos parecia que fuera casualidad. 

Trabajar en el comic fue un sueno hecho re- 
alidad. Tuve, o eso creo, una estupenda cone- 
xion con los personajes, como si fueran mios. 
Toda la locura, la concesion de licencias y el 
dinero, estaban fuera de lo que verdadera- 
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mente me interesaba. Yo queria trabajar en los 
comics en bianco y negro y dibujar y escribir 
las historias de estos persona] es. 

Ahora pienso en aquellos dias y me siento 
como si fuera la vida de otro. Ya ni siquiera 
pienso en las tortugas. Supongo que no es una 
sorpresa que la pequena familia Mirage que 
crecio con las tortugas, hayan seguido sus pro- 
pios caminos. Ni siquiera hablo con muchos de 
ellos excepto en alguna rara ocasion. Pese a 
to do me alegra ver que Las tortugas ninja ban 
durado hasta hoy en dia por ellas mismas. 

^Que tienen de fascinante los dinosaurios 
que hace que sean el tema de tus comics a lo 
largo de los anos? 

De todas las cosas que he dibujado, los dino- 
saurios son lo mas divertido. Los cuernos, los 
dientes, las garras. . . todo es como en una loca 
pelicula de ciencia ficcion. A ello se suma la 
magnitud de algunas de estas cosas, no tenemos 
nada con que compararlas a dia de hoy excepto 
tal vez algunas ballenas. Incluso a pesar de las 
ballenas, creo que estas no permanecen el 
tiempo suficiente en la superficie como para 
apreciar su escala. Supongo tambien que, solo el 
hecho de hacer conjeturas sobre lo que fueron 
realmente, lo que comian, como se comporta- 
ban, es suficientemente divertido para pensar e 
imaginar. Si, los dinosaurios son geniales. 

^Cual es el publico de Un paseo por Dino- 
saurland y que reaccion esperas de sus lectores? 

Cuando escribi Un paseo por Dinosaurland 
primero lo veia como un comic para nihos de 8 
a 13 anos. Pense que la presentacion de la evo- 
lucion de los dinosaurios en formato comic re- 
almente llamaria la atencion de los nihos. 

Creo que cuando estaba desarrollando el 
comic e investigando, estaba realmente apren- 
diendo sobre cosas que no conocia. Ahora creo 
que Dinosaurland tiene algo que ofrecer a cual- 
quiera, al margen de su edad, que pueda tener 
interes en el tema de los dinosaurios. 


De todas las cosas 
que he dibujado, 
los dinosaurios son 
lo mas divertido 

No es un libro cientifico, y no es un comic. 
Afortunadamente creo que es un poco de ambas 
cosas: para personas que han descartado a los 
comics por considerarlos tontos, o por otro 
lado, para aquellos que siempre se han sentido 
intimidados por los libros cientificos o los han 
visto como algo aburrido. Quizas con algo como 
Un paseo por dinosaurland, que no es ni una 
cosa ni la otra, cada uno pueda encontrar lo que 
necesita, por lo menos eso espero. 

John, el guia de Un paseo por Dinosaurland, 
tambien aparece en otros de tus comics (Dra- 
gonfly, The Sordid Land, .,), parece ser dife- 
rentes encarnaciones del mismo personaje. 
^Puedes contarnos mas sobre el y si su pare- 
cido con el de una tortuga es deliberado? 

La historia de John es bastante interesante. Pri- 
mero aparecio en un comic que hice hace unos 
anos llamados Dragonfly. El comic se desarro- 
llaba en un ambiente donde habia dinosaurios y 
necesitaba un personaje que fuera fuerte y resis- 
tente con grandes musculos. Tambien necesitaba 
que pudiera resistir el ataque de un dinosaurio 
sin ser eviscerado, asi que lo ideal era que estu- 
viera armado o que tuviera algun tipo de capaci- 
dad defensiva. Estoy seguro que por mi historia, 
mi cerebro fue directo a un hombre tortuga. Ahi 
es donde empezaron los problemas. Sin lugar a 
dudas tiene un gran parecido con Las tortugas 
ninja, pero John era lo suficientemente diferente 
en mi mente para estar bien. Estoy seguro de que 
Pete (Laird) lo vio diferente aunque, en realidad 
mostro su descontento por el personaje. Creo 
que posiblemente arruino nuestra amistad. 

A causa de esto, y otras criticas por parte de 
otros chicos del estudio (y tambien de mi her- 
mana), tome la decision, a causa de John, de 


dejar de trabajar en el comic de Dragonfly. Pero, 
luego llego Dinosaurland, y ahi estaba el perso- 
naje de John otra vez. No se si puedo explicarlo 
de otro modo, el personaje me gusta mucho y 
quizas no queria despedirme de e\ todavia. No lo 
se, parece una locura tener a este tipo recurrente 
en mis recientes historias, pero me he dado 
cuenta que tengo un pequeho grupo de persona- 
jes (una mujer fuerte como protagonista, el 
grandote de John, el perro que habia) a los que 
siempre vuelvo. Tal vez la familiaridad de todo 
me este sirviendo de consuelo. Ah, mientras 
estoy escribiendo esto se me ha ocurrido que 
quizas estos chicos son la familia de reemplazo 
de aquellos otros que perdi. Quien sabe. . . 

Has sido un verdadero defensor del uso del 
crowdfunding durante anos para conseguir 
ver algunas de tus obras publicadas. ^Por que 
prefieres este metodo en lugar de la publica- 
cion tradicional? 

He usado Kickstarter dos veces hasta ahora 
para financiar mis comics, las dos veces con exito. 
La primera vez lo hice, con Dragonfly, porque 
era una experiencia totalmente nueva para mi y 
queria ver de que iba todo eso y si servia como 
modelo de negocio. ^Podria publicar comics a tra- 
ves de Kickstarter? ^Podria ser un modelo de ne- 
gocio viable? En general ha sido una experiencia 
muy positiva y pienso que esta vez he tenido me- 
jores expectativas. Respecto a esta ocasion mas 
reciente, cuando tuve la idea de Dinosaurland, 
siempre tuve en mente que Kickstarter estaria 
presente en el proceso de publicacion. 

Creo que sitios de crowdfunding como Kicks- 
tarter e Indiegogo han permitido que muchos 
proyectos de comic existan y prosperen, donde 
posiblemente antes no podrian haberlo hecho. Es 
algo estupendo. Ser capaz de producir un libro 
totalmente bajo mi control es muy importante 
para mi y el crowdfunding me permite hacerlo. 

^Prefieres trabajar en comics pedagogicos 
( Un paseo por Dinosaurland, Paleo,,,) en 
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lugar de puro entretenimiento? ^Cuales son 
los puntos atractivos de ambos tipos de co- 
mics para ti? 

Me gusta mucho que Paleo y mas reciente- 
mente Un paseo por Dinosaurland tengan un 
contenido educativo. Quizas me acuerdo de 
mi mismo de nino, sentado con mi abuelo le- 
yendo sobre dinosaurios en The Golden Book 
Encyclopedia of Natural Story. Si algo de lo 
que hago puede despertar interes en el lector 
por los dinosaurios y entretenerle despertando 
algunos hechos y conocimientos, entonces lo 
considero un exito. 

Tengo la fantasia de que un dia Un paseo por 
Dinosaurland sera reconocido como una lectura 
recomendada para los chicos que esten interesa- 
dos en los dinosaurios. Es una idea un poco loca 
pero pienso que escribi este comic para mi 
mismo, para el nino que leia la enciclopedia con 
su abuelo. Sin embargo, tambien estoy trabajando 
en el comic The Sordid Land, que no tiene nada 
que ver con la ciencia o los dinosaurios. Se trata 
solamente de un alocado futuro distopico con un 
motociclista y un perro parlante y unas criaturas 
gigantes que buscan la espada de Dios. Tengo la 
necesidad de que debo tener a mis personajes 
simplemente hablando y peleando e interac- 
tuando. Me encanta la diversion que comporta. 

Escucho esto en la radio ^y que es?, es gente 
levantandose frente a la multitud y contando 
historias. Es atrayente y mola ser parte de ello, y 
la ultima vez que lo escuche empece a pensar 
en la historia del hombre y como contar histo- 
rias esta interrelacionado con la cultura y como 
sirve para entretener y transmitir el conoci- 
miento. Ademas es una experiencia compartida 
y un medio para unirnos. Me gustaria ser re- 
cordado como un cuentacuentos. 

^Cual es tu opinion sobre las tabletas digi- 
tales de dibujo y que opinas acerca de la lec- 
tura de comics en soporte digital? 

jAh!, Esta es facil de responder. Las redes 
sociales, asi como internet en general y todo 


lo relacionado con los ordenadores, me con- 
funde y me desorienta. Necesito mucha ayuda 
al respecto. Despues de resistirme durante 
mucho tiempo, he aprendido hace poco a co- 
lorear decentemente con Photoshop. Soy de la 
vieja escuela. Nunca me ha gustado escribir 
con el ordenador. Quiero ver el arte original, 
poder tener la pagina en la mano con sus 
manchas y con el texto escrito a mano, de 
modo que puedes ver que ha estado en con- 
tacto con la mano del artista. Puede que sea 
raro pero es mi sensibilidad sobre el tema. 

Me pasa lo mismo con el color, me gusta 
como luce el acabado del ordenador y la flexi- 
bilidad que te da, asi como la facilidad para 
corregir errores pero me pone un poco triste 
pensar que no es arte original. 

Y para responder a tu pregunta directa- 
mente, no, nunca he usado una Tablet pero 
me gustaria jugar con una de ellas. 

Ademas, mi experiencia con la lectura de 
comics en lectores digitales es muy limitada. 
Soy viejo, y he crecido leyendo los comics en 
la mano, pasando las paginas. Me gusta que 
sean una cosa tangible. Por todo lo dicho, el 
comic en el que estoy trabajando ahora (The 
Sordid Land) existe solo como un webcomic. 
Es perfecto, no tengo expectativa de ganar di- 
nero con d, por lo menos de momento. Mi 
recompensa es poder dibujarlo y e\ feedback 
que estoy teniendo. No podia publicar este 
comic en este momento y colgarlo online no 
me cuesta nada (excepto el tiempo de produ- 
cirlo). Si te paras a pensarlo es maravilloso 
que exista un lugar en el que puedas compar- 
tir tu arte gratuitamente a millones de lecto- 
res potenciales. 

^En que nuevos proyectos estas trabajado? 

Como he mencionado anteriormente, en este 
momento estoy trabajando en The Sordid 
Land. TSL es una reescritura de una historia 
que escribi hace diez ahos. Llevo unas 50 pagi- 
nas dibujadas y tendra unas 80 paginas cuando 


Me gusta como luce el 
acabado del ordenador pero 
me pone un poco triste 
pensar que no es arte original 

este listo. Este libro ha sido muy interesante 
para mi, antes siempre dibujaba el comic entero 
antes de entintarlo. Esta vez dibujo unas 4 o 5 
paginas, luego las entinto y las dejo listas para 
postearlas. Me preocupa que haciendolo de esta 
manera pueda perder de vista la narratividad de 
la historia tal y como deberia leerse en un libro. 
Tengo todos esos pequehos apuntes desperdi- 
gados y me preocupa un poco no estar per- 
diendo la sensacion de conjunto. 

Aqui en los Estados Unidos, la editorial 
Dover Publications esta a punto de reimprimir 
algunos comics antiguos de Paleo. Se va a 11a- 
mar The Complete Collection y tendra algunas 
historias que nunca han sido publicadas aqui. La 
historia de Loner, que ha publicado Tyranno- 
saurus Books, pero aqui no, es una de ellas. 

La gente de Dover tambien me ha pedido 
que haga algo que me parece realmente genial, 
que ven como algo que puede acompahar el 
libro de Paleo. Se trata de un libro para colo- 
rear dinosaurios y creo que se llamara The Jim 
Lawson Dinosaur Coloring Book. Seran 30 
dibujos y ahora estoy trabajando en ellos. Es 
superdivertido y me lo estoy pasando muy 
bien. Saldra en primavera de 2016. 

Ahora que los dinosaurios parecen haberse 
puesto de moda, he empezado a contemplar la 
idea de mi proximo comic. He empezado a 
tener una idea para una novela grafica que veo 
como una antologia, una coleccion de historias 
sobre diferentes dinosaurios. Algunos relatos 
pueden funcionar con la extension estandar de 
un comic y otros tal vez solo sean unas pocas 
paginas. Tengo varios escritos ya y tengo una 
idea para otro. Estoy muy lejos de poder dedi- 
carle mucho tiempo a esto, pero creo que es lo 
que sera mi proximo proyecto de comic real, spu 
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DIVERTIDO HORROR CON EL REY DE LO MACABRO 


por Miguel Martin Cruz 


an pasado 166 anos desde que Edgar 
Allan Poe falleciera en Baltimore en 
extranas circunstancias, tan poco es- 
clarecedoras que aun a dia de hoy se 
sigue especulando sobre la verdadera causa de la 
misma: alcoholismo, diabetes, sifilis e incluso la 
rabia, se han barajado como posibles motives de 
su deceso. Tampoco han sido pocos los que han 
querido ver en aquella muerte prematura una 
trama conspiratoria, y siendo Poe el rey del relate 
corto de terror, hay quien ha vinculado su muerte 
con traumdticas revelaciones sobrenaturales. 

Lo que si parece claro es que el autor deam- 
bulo en un estado de delirio por Baltimore du- 
rante los cuatro dias previos a su inesperado 
final, logrando que su posterior fallecimiento 
quede imbuido para la posteridad en un per- 
manente halito de misterio. ^Que hizo Poe du- 
rante aquellos cuatro dias de alucinacion casi 
constante? ^Tuvieron relacion directa con su fa- 
tidico desenlace aquel siete de octubre de 1849? 

Desde Creaciones Interactivas se nos informa 
de una nueva y tetrica teoria: Poe escribio una 
ultima y aterradora historia que acabo con su 
vida. Un cuento perdido en el tiempo, jamas pu- 
blicado y evidentemente maldito. Un relato que, 
aunque acabara con su vida en el mundo de los 
vivos, le ha permitido quedar anclado al mundo 
espiritual por siempre jamas. Por esta razon el 
profesor Luna, asi como un descendiente directo 
del linaje de los Poe, ha congregado a quince 
personas que le ayuden a descubrir aquel ultimo 
relato del autor de Boston. Quizas entre todos lo- 
gren solucionar el enigma, aunque para ello ten- 
gan que realizar una sesion de espiritismo en la 
que intenten invocar con exito al espiritu de Poe. 

iQUE ES CREACIONES 
INTERACTIVAS? 

Se trata de la productora que esta revolucio- 
nando la forma de entender el teatro en la Co- 
munidad de Madrid, y que tras cuatro 
espectaculos previos de gran acogida entre pu- 
blico y prensa especializada, pueden afirmar sin 
miedo a equivocarse que han dado en el clavo: 
su mezcla de terror y magia ha cautivado a un 
publico necesitado de nuevas experiencias. Ya 
no basta con ver una obra de teatro sentado 
desde la comodidad de una butaca. Ya no basta 
con que el publico adopte una actitud pasiva a 
lo que acontece frente al escenario. Ya no basta 



con imaginar lo que los personajes de la funcion 
experimentan. Gracias a Creaciones Interacti- 
vas, el visitante cobra protagonismo, interactua 
de forma directa en el desarrollo de la trama, 
siente lo que los personajes sienten porque ellos 
mismos forman parte de la aventura. 

Ya han tocado el subgenero de las casas en- 
cantadas, de psicopatas, objetos malditos e in- 
cluso exorcismos. Y siempre con un tratamiento 
psicologico alejado de los meros sustos, otor- 
gando casi to da la importancia del show a la 
ambientacion. Gracias a ella el visitante se mete 
con facilidad en la trama, que te atrapa como 
aquellas viejas historias que escuchabamos 
cuando eramos nihos y que nos hacian tener pe- 
sadillas (sonar, al fin y al cabo) con fantasmas y 
monstruos. Ademas los guionistas siempre se 
guardan un par de golpes de efecto y un final 
sorprendente en la recamara, que te hacen re- 
plantear lo visto hasta ese ultimo instante. 

Los trucos de magia no solo sustentan la 
trama, sino que la hacen avanzar hacia esa con- 
clusion reveladora. La mayoria dejan con la boca 



abierta, consiguiendo esa dosis de verisimilitud 
(^como podria el espectador negar lo que acaba 
de ver con sus propios ojos?) que la obra re- 
quiere. Al fin y al cabo es el propio publico el que 
los Ueva a cabo, sin trampa ni carton. En Creacio- 
nes Interactivas saben mimar este aspecto, ya que 
en los trucajes y la escenografia recae la respon- 
sabilidad de involucrar al espectador. 

Cada detaUe de sus shows esta calculado al mi- 
limetro, incluyendo una serie de misterios que 
motivan al visitante incluso antes de la confirma- 
cion de su reserva. Para empezar, el emplaza- 
miento en que tiene lugar el espectaculo 
permanecera oculto hasta el dia previo a la cita 
(aunque si ya has asistido a alguno de sus traba- 
jos previos puedes adivinar su localizacion. . .). 
Ademas, habra que resolver un acertijo para 
poder entrar definitivamente en el local. . . Y en 
esta ocasion, los visitantes menos duchos en la 
obra de Poe quizas lo tengan mas complicado. . . 
i Siempre les quedara el todopoderoso Google! 

Una vez dentro, tampoco hay que olvidar la 
predisposicion del visitante a disfrutar de una 
aventura fuera de lo comun. Ayudados por la 
ambientacion y la cercania con los carismaticos 
interpretes, es dificil no dejarse sugestionar por 
una estancia plagada de sombras y la tetrica his- 
toria de misterio que le acompaha. La diversion 
esta asegurada, aunque sea a costa de truculentos 
asesinatos: el espectador lo pasara de miedo si 
esta dispuesto a dejarse arrastrar por una trama 
de locura y muerte. Por el momento el boca- 
oreja funciona de lo lindo, llenando cada una de 
las sesiones del calendario pre visto. 

INUOCANDO A POE 

Primero fue La pension maldita, luego Elpsi- 
copata y El coleccionista del mal. El aho pasado 
triunfaron con Ultima Posesion. Ahora le llega el 
turno a una invocacion, pero no una cualquiera. 
Hablamos con nuestro confidente habitual Raul 
de Tomas, fundador de Creaciones Interactivas 
que no solo interpreta el recurrente papel del 
Profesor Luna, sino que tambien escribe y dirige 
cada de uno de sus espectaculos. Es la primera 
vez que hace uso en sus guiones de un personaje 
real, tan reconocible como Edgar Allan Poe. ^A 
que se debe el uso de una figura historica como 
eje central de este nuevo guion? 'Eundamental- 
mente a que Poe es una de las grandes figuras del 
terror. Se ha llevado al cine, evidentemente su lite- 
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ratura es de obligada lectura para un amante del 
horror, y tambien se han hecho amagos en el tea- 
tro llevando algunos de sus relates a escena. Y 
funcionan. Asi que nosotros, en este recorrido que 
hacemos con nuestro personaje el Profesor Luna, 
nos planteamos que estarta bien tener como ex- 
cusa a un autor universal del terror. Y asi ver 
como nos enriquecia el mundo macabro que 
rodea a este brujo y nigromante al que ya se le co- 
noce en algunos ctrculos como Mr. Macabro. Poe 
le va como anillo al dedo'\ Cualquier fanatico de 
la obra del autor encontrara un extra de diver- 
sion adivinando los guinos casi constantes que se 
hacen a varios de sus trabajos mas reconocibles, 
desde El barril del amontillado hasta El foso y 
el pendulo. ''Reletmos la obra de Poe es su casi to- 
talidady encontramos algunos pilares que tentan 
que estar: El Pozo y el Pendulo, El cuervo, El re- 
trato Oval. . . etc. . . Pero otros sefueron sumando 
segun las posibilidades de produccion, guiony 
sobre todo la magia, claro”, nos explica Raul, 
quien ademas nos revela su obra predilecta de 
Poe. “A mi me gusta distinguir entre sus poemas y 
relates. De poemas me quedo con Annabel Lee y 
de relatos. . . bujf, hay mucho, pero me ha vuelto a 
impactar sobremanera la lectura de La verdad 
sobre el caso del Sehor Valdemar. Es magistral. 

En su labor de guionista, Raul de Tomas ha 
tenido que empaparse bien de la obra de Poe. 
No en vano su nuevo espectaculo versa sobre 
un ultimo relato escrito por el autor, y el funda- 
dor de Creaciones Interactivas ha tenido que 
ponerse en su piel para narrar ciertos pasajes. 
“Ha sido un ejercicio de estilo muy divertido, un 
reto tambien (y se ha hecho lo que se ha po- 
dido...), pero sobre todo interpretarlo esfantds- 
tico, los persona] es se vuelven elegantes, ironicos 
en extreme e interesantes. . . Los ensayos han sido 
muy divertidos \ nos cuenta. 

Aunque en sus obras teatrales prima la am- 
bientacion oscura y el terror de tinte psicolo- 
gico, siempre hay espacio para algun truco mas 
efectista que puede provocar algun sobresalto en 
el espectador. Aun asi muchos visitantes, quizas 
ansiosos por sentir en sus carnes una dosis extra 
de emociones fuertes, suelen echar de menos 
algun susto de mas. Con el tiempo los guionis- 
tas han ido puliendo este aspecto, tal y como 
nos explica Raul. 'Desde el espectaculo anterior. 
Ultima Posesion, que conseguimos un trabajo de 
suspense y sustos equilibrado, no hemos vuelto a 
tener esa puntualizacion. Muy al contrario, In- 
vocando a Poe ha sido nuestra obra mejor aco- 
gida desde el inicio. . . Hubo un espectador que 
nos definio una vez como "Terror de buen gusto”. 
Y esa definicion nos encanto. Para hacer Hallo- 



ween, pasajes o gore siempre hay propuestas, 
ocasiones e ideas, y mucha gente que lo hace 
bien... nosotros estamos todo el aho cuidando un 
producto original, distinto, con el terror como ex- 
cusapara una experiencia de ocio unica”. 

Con los ahos tambien se evidencia un paso de 
gigante en cuanto a sus efectos especiales. Valga 
como ejemplo la sesion de espiritismo de su pri- 
mera obra, aquella magnifica La pension mal- 
dita, recuperada para la ocasion como eje 
central de Invocando a Poe. Las diferencias entre 
ambas son evidentes, denotando un perfecciona- 
miento que solo la veterania puede otorgar. "Han 
evolucionado mucho, es cierto”, nos cuenta Raul 
al respecto. "Ahora cuidamos que la puesta en es- 
cena, el montaje tenga una calidad que nos de- 
fina. Y los efectos estdn de nuevo a esa altura. 
Magos y creadores de magia nos han construido 
cosas chultsimas, efectos a medida para este 
show, que no ospuedo contar o me matarian... 
jajaja, asi como hemos vuelto a importar de In- 
glaterra parte del material temdtico de Poe”. 

Si la ambientacion y la magia son los pilares 
fundamentales de esta obra, tampoco podemos 
olvidar un tercer vertice sin el que la funcion 
quedaria coja. Se trata, como es obvio, de los in- 
terpretes. Con solo quince visitantes por sesion y 
una interaccion casi total con ellos, los actores 
tienen que resultar creibles. Y vaya si lo consi- 
guen. Raul de Tomas en su sempiterno rol de 
Profesor Luna resulta perfecto, ironico y con el 
trasfondo oscuro del que sabe mas de lo que apa- 
renta. Le acompaha por tercera vez consecutiva 
Alex Tormo, al que se ha visto en series de televi- 
sion como Isabel o La que se avecina, que aporta 
a sus persona] es una amalgama de matices ver- 
daderamente apabullante. Raul es consciente de 
ello, y se deshace en halagos hacia su colega. 


"Alex es nuestra gran baza. Ha sabido entender 
el funcionamiento de este tipo de espectdculo 
como nadie. No esfdcil encontrar a actores tan 
versdtiles. Que conjuguen un gran nivel interpre- 
tativo, con una capacidad de improvisacion y 
una empatta con el espectador cuando se tiene 
tan cerca y se interpela tanto al mismo. Pero si 
no destaco su calidad como profesional asi como 
humana no estarta haciendo justicia”. 

ELFUTURO 

Invocando a Poe seguira en cartel hasta junio 
de 2016, pero los proyectos de Creaciones Inter- 
activas van mucho mas alia. Realizar una obra al 
aho, sencillamente, se les ha quedado corto. "Es- 
tamos preparando dos novedades para hacer crecer 
elproyecto, cosa que venimos persiguiendo desde 
hace tiempo. La primera es hacer unjuego de 
"room escape” en vivo con temdtica de terror, claro 
esta, pero a nuestro estilo. No sera ni parecido a los 
que inundan ahora Madrid. Pero para eso quedan 
algunos meses. Y a la vez queremos estrenar con 
un nuevo elenco de actores/ actr ices otro espectd- 
culo en paralelo al de Poe, otro espectdculo de Te- 
rror y Magia. Para expandirnos unpoquito. Yo 
creo que nos iremos a Enero con estas dos propues- 
tas. Asi que atentos a nuestra web y Facebook”. 

De momento solo nos queda disfrutar del di- 
vertido horror que ofrece Invocando a Poe. Y, 
por que no, elucubrar sobre estos proyectos al- 
ternativos que se vislumbran en el horizonte. Ya 
que han abierto brecha en el universo literario 
con la figura de Poe. . . ^es posible que exploten 
el filon con algun otro emblema del genero? 
^Los mitos de Cthulhu, tal vez? 

"Acertaste, amigo mio, eljuego interactivo 
serd sobre otro de los grandes, Lovecraft. . . pero 
no te puedo contar mds o si no esta vez soy yo el 
que tendria que matarte a ti... jajajaja !!”, re- 
vela Raul. Y aunque su risa malevola aun re- 
tumba en mis oidos, no puedo hacer otra cosa 
mas que sonreir ante el universo de terrorificas 
posibilidades que Creaciones Interactivas nos 
brindara en el futuro. sfiu 
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HISTORIA DE LA CIENCIA FICCION ESPANOLA 


SEGISMUNDO 
BERMEJO 
Y MERELO 'jbssiisi-. 

por Alfonso Merelo 


1 autor que traemos hoy a esta his- 
toria de la ciencia ficcion espahola 
fue un gaditano, nacido en San 
Fernado -La Isla- en 1832. Se trata 
de Segismundo Bermejo y Merelo, que llego a 
ser Ministro de Marina en el periodo de la 
Guerra de Cuba y el desastre de Cavite. Ber- 
mejo pertenecio la Armada Espahola, ingre- 
sando en la Escuela Naval de San Carlos en 
1846. Su primer buque como capitan fue el 
vapor Alerta. Fue destinado a Las Filipinas a 
combatirla pirateria en sus aguas al mando de 
la goleta Santa Filomena. Posteriormente co- 
mandaria el Buque Escuela Villa de Bilbao. Se 
opuso firmemente a dar apoyo al submarino 
disehado por Monturiol y mas adelante el de 
Peral. No confiaba en la rapidez y validez de las 
naves submarinas. Llego a ostentar el empleo 
de Contralmirante de la Armada y como Mi- 
nistro de Marina se mostro muy optimista 
sobre las posibilidades de la flota espahola 
frente a la norteamericana, lo que a la postre 
llevo al desastre de Filipinas con la derrota en 




la batalla de Cavite. No pudo hacer otra cosa 
que dimitir ante esta accion militar desastrosa. 

Bermejo escribio varios ensayos de contenido 
naval y algunas novelas de ficcion. Hombre cul- 
tivado, leia en ingles, frances y aleman y estaba 
al tanto de las novedades literarias mundiales. 
Conocia la obra de Verne y en sus historias se 
ve clara su influencia. Entre sus obras estan Im- 
presiones de viaje y Frei, escrita en aleman. 

La novela por la que traemos a este autor 
aqui es la titulada El Doctor Juan Perez publi- 
cada en 1880 por Sucesores de N. Ramirez y 
Cia, y solo se puede calificar de insolita, por- 
que es una historia de primer encuentro con 
extraterrestres. Insolita porque es, que yo sepa, 
la primera vez en la historia de la literatura es- 
pahola que se produce un escenario de primer 
contacto. Voltaire, en Micromegas, ya narra 
un encuentro con entidades extraterrestres, 
pero, como ya digo, no conozco ningun refe- 
rente anterior en Espaha. 

La historia comienza en Chiclana de la 
Frontera cuando aparecen accidentados y 
muertos dos extrahos personajes, vestidos es- 
trafalariamente que al parecer han caido del 
cielo desde con una barquilla hecha de un ma- 
terial desconocido. En la barquilla encuentran 
unos libros escritos en un idioma descono- 
cido, lo que hace sospechar al alcalde de Chi- 
clana de que se trata de dos espias. 

Ahos mas tarde, el doctor Perez compra los 
cuadernos en una libreria de lance madrileha 
e, intrigado, comienza a intentar descifrar el 
manuscrito. Despues de decodificar los cua- 
dernos, descubre que se trata de dos cuadernos 
de viaje escritos por dos seres procedentes del 
planeta Vesta. A traves de la reconstruccion de 
los cuadernos el doctor va reconstruyendo la 
odisea de los dos viajeros, llamados Est y Car 
Max. Bermejo se dedica en muchos de los capi- 
tulos a filosofar sobre el origen del universo o 
las teorias diversas sobre la filosofia. Pero sobre 
todo hace hincapie en los descubrimientos tec- 
nicos y tecnologicos. Emplea algunos capitulos 
en hacer didactica sobre las formas de enfren- 
tarse a lo que considera mas adecuado para el 


desarrollo tecnico como es la aviacion. Las co- 
municaciones humanas se desarrollaran 
mucho mejor mediante el trasporte aereo, de- 
jando a un lado el maritimo por ejemplo. 

Con todo, la novela es casi un tratado de di- 
versas ciencias que el autor trata de dar a cono- 
cer a 1 os lectores. Aprovechando una minima 
trama de ficcion, Bermejo se recrea en mostrar 
sus amplios conocimientos en diversas discipli- 
nas. Como ya dije, la inspiracion verniana es 
evidente, y, como en el autor frances, su propo- 
sito es mostrar y aleccionar a sus lectores. Por 
supuesto el desarrollo de personajes es practi- 
camente nulo y, salvo los personajes del princi- 
pio cuando se descubren los cadaveres, se 
imitan a ser los vehiculos que permiten admo- 
nizar al lector. Practicamente la accion no 
existe. Como cuenta el doctor Marcos Eernan- 
dez en su tesis La ciencia Ficcion en Cadiz “la 
ficcion resulta una mera excusa para trasmitir 
los conocimientos cientificos de la epoca en la 
que le toco vivir. Su historia ha sido justamente 
olvidada por la posterioridad” sfui 



EL DOCTOR JUAN 
PEREZ: NOVELA 



Segismundo Bermeio 
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GAME OF THRONES: A TELLTALE GAMES SERIES Q PUBLIRREPORTAJE 





A Telltale Games Series 



uego de Tronos, el fenomeno litera- 
rio y televisivo de los ultimos anos 
que cuenta con millones de fans en 
todo el mundo, da un paso mas en 
el mundo del entretenimiento con el videojuego 
Game of Thrones (A Telltale Games Series) un 
complemento perfecto para la serie. 

Que el estudio Telltale Games haya desarro- 
llado el juego con la estrecha colaboracion de 
HBO (titular de la licencia) y Ty Franck (ayu- 
dante y mano derecha de George R. R. Martin) 
asegura que el videojuego esta en consonancia 
y es canonicamente correcto con el mundo de 
Juego de Tronos (Game of Thrones). Se trata 
de una aventura grafica con una marcada ver- 
tiente narrativa, en la que el jugador partici- 
para activamente tomando sus propias 
decisiones. Estas afectaran al desarrollo de la 
historia, lo que hard posible una aproximacion 
aun mas rica al universo de Juego de Tronos. 

Game of Thrones (A Telltale Games Series) 
cuenta la historia de la Casa Forrester, una fa- 
milia noble del Norte de Poniente, banderizos 





de la Casa Glover, y que siempre han guardado 
una lealtad inquebrantable a los Stark. Aunque 
la Casa Forrester resulta nueva para los segui- 
dores de la serie, a traves de sus cinco miem- 
bros los jugadores podran interactuar con 
algunos de los personajes mas populares como 
Daenerys Targaryen, Tyrion y Cersei bannister, 
Ramsay Bolton, Jon Nieve, Margaery Tyrell, etc. 
El hecho de contar con la licencia oficial de 
HBO no solo posibilita que dichos personajes 
esten representados en el juego de manera que 



guarden gran parecido fisico con los actores 
que los encarnan en la serie, sino que tambien 
cuentan con sus voces originales. 

La historia transcurre paralelamente a los 
acontecimientos mostrados en la serie de tele- 
vision -concretamente, entre el final de la ter- 
cera temporada y el comienzo de la quinta-, 
por lo que en algunos momentos las tramas ar- 
gumentales de juego y serie se entrelazan. De la 
misma forma, algunos de los escenarios mas 
iconicos de la serie, como Desembarco del Rey 
o el Muro, tambien aparecen en el juego, esta- 
bleciendo puntos de conexion claros entre 
ambos. Todo esto le ahade un gran atractivo a 
los fans que podran conocer una nueva histo- 
ria dentro del fascinante mundo de Poniente y 
la posibilidad de interactuar con e\. 

La historia transcurre 
paraieiamente a ios 
acontecimientos mostrados 
en ia serie de teievision 
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FCREVEF. 

cQUIEN HA DICHO QUE SOLO SE VIVE UNA VEZ? 


por Maria Laura Gutierrez Jimenez 


orever es a Los inmortales (1986) 
lo que el Sherlock Holmes de Guy 
Ritchie es a las viejas peliculas del 
britanico detective: una sublime y 
genial excentricidad que, sin mas valor que el 
entretenimiento y el descaro, genera una alta 
dosis de diversion en el espectador. 

Con una formula de exito mas vieja que el 
propio protagonista de la obra, Forever imita la 
combinacion ya usada en otras obras televisivas 

Sublime y genial 
excentricidad que, sin mas 
valor que el entretenimiento 
y el descaro, genera una alta 
dosis de diversion 


como Castle, Bones o Expediente X, donde ele- 
mentos como la tension sexual entre los prota- 
gonistas, las dosis detectivescas de cada nuevo 
episodio y los pequenos (e ingeniosos) momen- 
tos destinados al chiste rapido adornan lo que a 
priori podria parecer una serie policiaca mas, 
convirtiendo la serie creada por Matthew Mi- 
ller en un singular objeto de divertimento. 

ABE'S ANTIQUES 

Forever nos presenta a un hombre conde- 
nado a vivir eternamente, inexplicablemente 
atrapado en el tiempo e incapaz de morir que, 
en su intento por entender (y quiza veneer) a 
la muerte, decide convertirse en medico fo- 
rense y experto necrologico. Todo ello mien- 
tras indaga en los mas compbeados e 




inexplicables casos del departamento de ho- 
micidios de Nueva York. 

Lejos de ser un revival de la ya nostalgica 
serie de los noventa Los inmortales, Forever 
mezcla el drama romantico y los crimenes sin 
resolver con la inmortalidad de su protago- 
nista, dando como resultado una muy reco- 
mendable serie detectivesca. 

lOAN GRUFFUDD Y LOS OTROS 
FANTASTICOS 

A loan Gruffudd (seguramente) le conoces 
por haberle visto junto a Sarah Michelle Cellar 
en la extinta (e incomp rendida) Ringer, una 
serie en la que, junto a quien una vez fuera 
Buffy Cazavampiros, pudimos perdernos por 
un mar de secretos, mentiras y traiciones. 
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Forever ha sido cancelada 
en su primera y al mismo 
tiempo ultima temporada 
de emision 

E incluso puede que le recuerdes por haber sido 
Lancelot en la pesima El rey Arturo. Pero se- 
guro que si hay una obra por la que (posible- 
mente) reconoceras a loan Gruffudd es por 
haber sido Reed Richards, alias “Mr. Fantastico” 
(Los cuatro fantdsticos), el que fuera su rol mas 
cdebre antes de ser Henry Morgan. 

Este ultimo es un medico forense de carac- 
ter inmortal que no busca otra cosa sino la 
muerte. O, en su defecto, el entendimiento de 
la misma. Y es que, como Bill Murray en 
Atrapado en el tiempo, Morgan ha vivido lo 
suficiente como para entender que la vida 
dejo de tener sentido cuando esta dejo de sor- 
prenderle. Y, en su caso, cuando estar con el 
amor de su vida se volvio imposible. 


Descarado, elocuente, irritantemente presun- 
tuoso, e incuestionablemente logico y deductivo, 
Henry Morgan se convierte en el tipo “mas raro, 
lugubre y estrafalario” de la pequena pantalla. O 
al menos asi es como su companera en la ficcion, 
Jo Martinez (Alana De La Gaza) decide descri- 
birlo a los pocos minutos de conocerlo. 

A Alana De La Gaza la has visto en C.S.I. 
Miami, Ley y orden, y si has prestado la sufi- 
ciente atencion en Smallville haciendo de 
Aethyr. Tambien la has visto (o deberias) en la 
infravalorada Do No Harm, y ahora en Forever, 
donde la actriz se encuentra con el que podria 
ser el papel de su vida, el de agente Jo Martinez. 

Directa, independiente, de apariencia indes- 
tructible y eterna companera y complice de 
Morgan en los mas singulares casos de homici- 
dio, la agente Martinez aporta el caracter ro- 
mantico y emotivo que toda serie detectivesca 
necesita. Y lo hace obligando a Morgan a mos- 
trar su lado mas vulnerable y emocional. Y, lle- 
gado el caso, a revelar su mas preciado secreto: 




su inmortalidad, una caracteristica hasta ahora 
solo compartida con Abe (Judd Hirsch). 

Este ultimo, en el rol de “hijo adoptivo” y 
John H. Watson particular de Henry Morgan, 
representa el pasado e historia de Morgan, 
siendo a menudo el encargado de recoger a 
Henry de cualquier rio o mar en el que Morgan 
opte por aparecer desnudo y de vuelta a la vida 
tras cualquier tipo de accidente que le lleve a la 
muerte. Porque es asi, desnudo y en medio del 
agua, como el forense renace tras todas y cada 
una de las muertes a las que ha sobrevivido. ^E1 
origen de tan significativa resurreccion? La pri- 
mera muerte de Morgan, cuando intentando 
salvar la vida a un hombre, fue arrojado al mar 
tras sufrir un certero disparo en el corazon. 

Tambien directa a su corazon se dirigio Abi- 
gail Morgan, el amor de la vida de Morgan. Y es 
que si en toda buena historia debe haber un 
drama romantico, en Forever lo protagoniza 
Mackenzie Mauzy, la encargada de dar vida a 
quien fuera la senora Morgan, Abigail Morgan. 
A esta la conoceremos por medio de flashbacks 
y recuerdos que nos llevaran a conocer el ori- 
gen y fin del amor perdido de Henry Morgan. 

Y por ultimo, y aportando el tono comico y 
ejerciendo de Jimmy Olsen de Henry Morgan, 
Joel David Moore ejerce de Lukas Wahl, aton- 
tado pero bienintencionado companero de tra- 
bajo de Morgan que, ignorante de la naturaleza 
inmortal de su jefe, proporciona los momentos 
mas divertidos y relajados de la inmortal obra. 

TOP TEN INMORTALES 

Y si de persona) es inmortales hablamos re- 
sulta dificil y casi indecoroso no mencionar a 
algunos de los mas relevantes seres de la pe- 
quena pantalla que, como Henry Morgan, con- 
siguen escapar al paso del tiempo y la muerte. 
^E1 mas destacado? El senor del tiempo y heroe 
atemporal de la caja tonta desde hace mas de 
medio siglo, el archiconocido y extraordinario 
Doctor Who. Este, junto al Capitan Jack Hark- 
ness de Doctor Who, se convierte en uno de los 
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inmortales favoritos por todos. Tambien mitico 
resulta el Duncan MacLeod escenificado por 
Adrian Paul en la serie originada tras la version 
cinematografica de homonimo nombre prota- 
gonizada por Christopher Lambert. 

Y, en homenaje a los incondicionales de la 
enigmatica Perdidos, como no mencionar a Ri- 
chard Alpert, uno de los inmortales mas recor- 
dados por todos junto a otros seres de larga vida 
como Claire Rennet de Heroes, Arvin Sloane de 
Alias y, para los aficionados a la hemoglobina y 
otros placeres prohibidos, el heroe de ultratumba 
Bill Compton y el vampiro canalla Eric North- 
man de la enrojecida e intensa True Blood. 

Todos ellos, criaturas de naturaleza (casi) indes- 
tructible que, al contrario que Henry Morgan, 
generaron datos de audiencia lo suficientemente 
altos como para contar con una segunda tempo- 
rada. Algo que, inexplicablemente. Forever no 
ha logrado, viendose cancelada en su primera y 
al mismo tiempo ultima temporada de emision. 

ELEMENTAL, QUERIDO ABE 

Endiabladamente entretenida y altamente es- 
timulante, la serie parece haber encontrado el 
equilibrio perfecto entre lo que parece ser una 
genial reinvencion del ya legendario Duncan 
MacLeod con un muy optimista Sherlock Hol- 
mes 2.0. O lo que es lo mismo, Henry Morgan. 

Un par de siglos es todo lo que separa al 
protagonista de Forever, Henry Morgan, del 
genial (e irreverente) Sherlock Holmes de Ro- 
bert Downey Jr. Ambos, genios y figuras del 
arte de la deduccion, se pasean jocosa y des- 
preocupadamente por los mas enrevesados es- 
cenarios del crimen, resolviendo enigmas y 
respondiendo a preguntas que nadie mas pa- 
rece oir. Pero, sobre todo, fingiendo inmuni- 
dad ante cualquier amenaza capaz de 
perturbar su compleja existencia. 

Quiza a Morgan le falte la picaresca y el des- 
caro del Holmes de Robert Downey Jr., y desde 
luego le falta el caracter canalla y a veces inco- 
rregible del britanico detective, pero el segundo 
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La serie creada por 
Matthew Miller se convierte 
en un singular objeto de 
divertimento 

medico forense de apellido Morgan mas cHebre 
de la pequeha pantalla posee el carisma y misti- 
cismo necesario para hacer que cada nuevo epi- 
sodio suponga una gloriosa oportunidad de 
divertimento y entretenimiento desacomple- 
jado que, tras el fin de su primera temporada, 
deja sin respuesta preguntas como: ^Por que 
Henry Morgan es inmortal? ^Hay alguna forma 
de acabar con la vida de quienes como ei llevan 
escapando de la muerte durante siglos? ^Que 
proposito o razon dieron origen a su longeva 
naturaleza? ^Cuantos inmortales mas habra? ^A 
donde nos habria conducido la serie de haber 
contado con nuevos episodios? La leccion pa- 
rece ser que, en cuestion de series, no existen 
terminos como forever, sfui 
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INAUGURANDO LA DECADA PRODIGIOSA 


por Juan Andres Pedrero Santos 


1 actual revival del cine de los 
ochenta, llega tanto por la via de la 
inspiracion directa en el espiritu de 
las cintas mas emblematicas de 
aquellos anos -Super 8 {Super 8, 201 1, J.J. 
Abrams)- como por la socorrida utilizacion de 
la formula del remake -opcion, por desgracia, 
cuya nutrida representacion tiende hoy hacia el 
infinito-, denota un sentir generacional que, si 
bien tiene mucho de ese romanticismo y me- 
lancolia surgido de la ahoranza de una infancia 
o juventud perdida, se justifica sobradamente 
en su amplitud y profundidad gracias a la indis- 
cutible calidad e importancia de un cine de ge- 
nero que convirtio dicho periodo en la ultima 
de las edades doradas del cine fantastico acaeci- 
das hasta la fecha; to do sin olvidar la ingente 
cantidad de titulos -buenos, regulares, malos y 
detestables, de todo hubo- que se aportaron al 
genero, pues aunque dicen que el tamaho no 
importa, al menos siempre servira para llamar 
la atencion, dando la oportunidad luego de se- 
parar el grano de la paja, con perdon. 

Lo sorprendente de Fundido a negro {Fade to 
Blacky 1980, Vernon Zimmerman), que no hizo 
mas que inaugurar la decada, esta en como cul- 
tiva con precocidad antinatural ese mismo po- 
deroso aliento reivindicativo del cine actual 
respecto al de los ochenta; sin embargo, en su 
caso, respecto al de epocas de gloria que a dicha 
cinta precedieron (el expresionismo aleman, el 
cine de la Universal de los anos treinta, el cine 

La pelicula juguetea en 
los margenes del cine de 
terror sin pasar realmente 
a formar parte de el 


de la Hammer, e incluso, yendo mas alia y sa- 
liendo de la especializacion generica, el cine 
negro de los cuarenta o el western mas vetusto). 
Y lo hace con exquisita idealizacion, respeto, 
reverencia y, sobre todo, con ternura y una 
enorme cantidad de cariho. La anticipacion que 
demuestra Zimmerman le lleva incluso hasta el 
extremo de adjudicar el estatus de icono a una 
cinta que habia sido estrenada tan solo dos 
anos antes de la produccion de su propia peli- 
cula. Hablo, nada menos, que de La noche de 
Halloween {HalloweeUy 1978), de un John Car- 
penter, por entonces simplemente un princi- 
piante prometedor, que iba luego a conseguir 
cumplir sobradamente las expectativas puestas 
en e\ por los aficionados del momento, digno 





merecedor ademas de que, aun a estas alturas, 
se le sigan dedicando ejercicios de evocacion 
como el visto en la maravillosa It Follows {It 
FollowSy 2014, David Robert Mitchell), donde se 
recrean atmosferas e incluso pasajes completos 
de aquella segunda obra maestra carpenteriana 
-la primera es Asalto en la comisaria del dis- 
trito 13 {Assault on Precinct 13 y 1976), para 
quien pueda interesar-. Si Fundido a negro re- 
presents el aho cero del modo en que evolu- 
ciono el genero a partir de un momento muy 
concreto de su historia, sin que en aquel punto 
pudiera intuirse siquiera su devenir en el futuro 
mas inmediato, el paulatino distanciamiento de 
si mismo, ya bien entrada la decada, en virtud 
de la incorporacion del humor como nueva 
carta de presentacion del cine de terror -resul- 
tado de la sobreexplotacion de codigos y tema- 
ticas- ha continuado su desarrollo hasta 
nuestros dias inmerso en esa recuperacion del 
cine ochentero que igualmente representa ese 
ejercicio intenso de metacine que es la muy en- 
cantadora Las ultimas supervivientes {The 
Final GirlSy 2015, Todd Strauss-Schulson), 
donde se recoge el testigo conjunto de La rosa 
purpura de El Cairo {The Purple Rose of Cairo y 
1985, Woody Allen) y Demons {Demoniy 1985, 
Lamberto Bava) -significativa coincidencia en 
el aho de produccion de ambas- para introdu- 
cir a un grupo de jovenes en el interior de una 
pelicula de terror ficticia, cuya similitud con 
Viernes 13 {Friday the 13thy 1980, Sean S. Cun- 
ningham), lejos de esconderse, no hace sino ser 
ampliamente promocionada. Desde Fundido a 
negro hasta Las ultimas supervivientes se ha 
recorrido, por tanto, un largo trecho, cuyo cir- 
culo virtuoso bien podia quedar entre los mar- 
genes por ellas establecidos. 
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Hay peliculas con las que uno conecta inme- 
diatamente, sin mas preambulos, consciente 
como espectador de estar asistiendo, en cierto 
modo, al retrato de parte de aquello que siem- 
pre ha considerado como uno de los elementos 
basicos y fundacionales de su propio 7o, de su 
mas personal e intransferible esencia vital, cau- 
sante de la forma mas primigenia y genuina de 
relacionarse con el entorno. Eric Binford, per- 
sona] e interpretado por un impagable Dennis 
Christopher, lleva hasta el maximo de sus limi- 
tes imaginables esa misma condicion. Pues es 
que Fundido a negro documenta ya en un tem- 
prano 1980 una actitud frente al mundo enton- 
ces todavia pendiente de bautizar por los popes 
de la cultura popular, aceptada y consentida 
despues por la cultura oficial y convertida 
desde ese instante en un elemento mas de la en- 
marahada estructura de referencias posmoder- 
nas dignas de ser explotadas por toda la 
industria puesta al servicio del entretenimiento 
de masas -cine, literatura, television, comic,...-. 
La denominacion que se le asign6,/r/A:/, se en- 
cuentra hoy tan sobada y carente de especifici- 
dad respecto a lo que realmente define que a 
punto esta de perder cualquier sentido primige- 
nio que hubiera atesorado en el pasado re- 
ciente. Esa capacidad magica de Fundido a 
negro, por mucho que seamos capaces de dis- 
tinguir sus defectos, desplaza carencias y limi- 
taciones gracias a la irresistible fuerza de lo 
genuino, de lo honesto, de lo singular. 


Sobre el papel podn'a 
pensarse en “Fundido 
a negro” como uno de 
tantos slashers 


Eric es un joven habitante de Los Angeles -ciu- 
dad que durante aquella epoca, como tantas 
grandes urbes de los Estados Unidos, no refleja 
mas que decadencia, un lindo contraste con el 
de estar convertida en la residencia oficial de la 
industria de los suehos-, apasionado por el 
cine, desplazado socialmente, asediado por sus 
compaheros de trabajo, cuestionado por su 
jefe, sin mucho exito con las chicas y que com- 
parte casa con su invalida tia Eve. Por su parte, 
la citada tia esta doblemente discapacitada, por 
un lado fisicamente, confinada a una silla de 
ruedas, pero del mismo modo se encuentra 
menguada psiquicamente, pues su comporta- 
miento evidencia una frustracion existencial y 
un permanente estado de irritacion que trans- 



mutan su limitacion fisica en una castracion 
emocional -luego sabremos lo que Eric nunca 
supo, la tia Eve es en realidad su madre, lo que 
envilece mas su relacion-. Su trabajo de reca- 
dero en una empresa dedicada al alquiler de 
rollos de peliculas es lo mas cerca que espera 
encontrarse del mundo del cine entendido 
como industria. Aunque sin antecedentes cla- 
ros, la presentacion del personaje evidencia un 
pasado poco feliz -quizas traumatico, incluso 
se sobreentiende una posible relacion inces- 
tuosa forzada por su tia/madre-, un presente 
anodino y un futuro incierto; to do un para- 
digma del original y peyorativo significado que 
el YOCdhXo friki tuvo en su origen, siendo hoy 
ya, por otra parte, un estigma del todo supe- 
rado, una vez, a pesar de su actual desenfoque, 
el adjetivo ha recup er ado la honor abilidad que 
no incluyo entre sus atributos en el instante de 
su nacimiento como categoria cultural y social. 

Pero no todo esta perdido; la verdadera vida 
de Eric esta en el cine, en el reverencial entu- 
siasmo con el que expresa toda su existencia 
en esos terminos: su caotica habitacion parece 
un museo dedicado al septimo arte, cae ren- 
dido de sueho viendo cine en television para 
despertarse del mismo modo, recita frases de 
sus peliculas favoritas como banda sonora de 
su vida, enuncia repartos completos, convierte 
dialogos de cine en respuestas a las preguntas 
de aquellos con quien interacciona -sabedor 
de lo oculto de esas referencias para su interlo- 
cutor-, hace apuestas arriesgadas con sus 
compaheros de trabajo sobre este o aquel deta- 
lle de cualquier pelicula,..., todo bajo la des- 
preciativa vigilancia de su tia. 

Sin embargo, todo parece cambiar cuando 
Eric es recogido en autoestop por un famoso 
productor cinematografico, a quien da la idea 
para un guion del que luego aquel tratara de 
apropiarse, asi como cuando conoce a una 
chica con sorprendente parecido fisico con 
Marilyn Monroe, a quien acerca en Vespa 
hasta el trabajo, conviniendo ambos acudir 
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juntos al cine esa misma noche. Un despiste 
involuntario hace que la chica llegue tarde a 
esa primera cita. Eric, profundamente entris- 
tecido y defraudado, vuelve a su casa para 
descubrirse incapaz de soportar los recurren- 
tes requerimientos de su tia, a la que termina 
lanzando escaleras abajo a bordo de su silla de 
ruedas, imitando con ese acto a Richard Wid- 
mark en El beso de la muerte {Kiss of Death, 
1947, Henry Hathaway), una de sus peliculas 
de cabecera. Liquidado el elemento represor, 
la pasion desatada devendra en locura, inau- 
gurando Eric una serie de crimenes contra 
todos aquellos que le habian tratado mal en su 
historia mas reciente: un compahero de tra- 
bajo que no le quiso pagar la apuesta que per- 
dio, una prostituta que le insulto, el productor 
que quiso aprovecharse de su idea, el jefe que 
tanto le presiono. Y el procedimiento no 
podra ser mas original; disfrazado de diversos 
persona] es (el conde Dracula version Lugosi, 
la momia, el cowboy Hopalong Cassidy, el 
gangster interpretado por Richard Widmark 
en la ya citada El beso de la muerte) vengara 
una a una todas las ofensas recibidas en una 
suerte de huida hacia delante que le llevara, 
de nuevo, a emular a otro de sus iconos, el 
Cody Jarrett (James Cagney) de Al rojo vivo 
{White Heat, 1949, Raoul Walsh), para termi- 
nar sus dias acorralado y acribillado por la 
policia en la azotea del mitico Teatro Chino 
de Hollywood Boulevard. 

Con todo, la pelicula juguetea en los marge- 
nes del cine de terror sin pasar realmente a 
formar parte de e\. Esto es asi puesto que no se 
utilizan los codigos del genero, y la puesta en 
escena, salvo la puntual, fantasmagorica e in- 
quietante aparicion de Eric disfrazado como el 
vaquero Hopalong Cassidy, antes citado, cir- 
cula de forma funcional por un trivial natura- 
lismo, centrado en poner en imagenes el 
retrato agridulce de un ser marginal, desde 
donde se censura, como suele ser habitual, el 
peligro que supone ser diferente, tanto para 
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tragica cuyo protagonista 
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los demas como para uno mismo, eligiendo no 
ensalzar a aquel que elige una opcion de vida 
regida por una escala de valores alternativa a 
la del resto, y donde la realidad no esta preci- 
samente en la cima de la piramide. Sobre el 
papel podria pensarse en Fundido a negro 
como uno de tantos slashers, pues teorica- 
mente tiene muchos de los elementos que 
componen la urdimbre argumental de ese sub- 
genero: joven marginado, personajes periferi- 
cos que de un modo u otro le atormentan, 
infancia traumatica, cierta tension sexual insa- 
tisfecha, una chispa que enciende toda esa 
yesca y asesinatos de ejecucion mas o menos 
creativa y sistematica. Pero no lo es; muy espe- 
cialmente porque no hay sorpresas ni efectis- 
mos, porque no son los otros personajes los 
que nos guian para verse uno a uno sorprendi- 
dos por el asesino, sino que es el demente pro- 
tagonista quien nos lleva de excursion, ademas 
con el punto a su favor de poner al espectador 
en contra de sus futuras victimas, y por tanto 
de su lado. Tampoco se trata de un thriller, 
entre cuyas coordenadas tampoco se situa. 
Fundido a negro es mas un drama de resolu- 
cion tragica cuyo protagonista nos sirve de 
hilo conductor, siendo este el unico integrante 
del elenco con la personalidad adecuada como 
para conseguir nuestra identificacion con su 
persona] e. Desde ese punto de vista, se trata de 
un caso similar, aunque en un tono y con un 
discurso bien distinto, a las tribulaciones del 
Patrick Bateman (Christian Bale) de American 
Psycho {American Psycho, 2000, Mary Ha- 
rron), que igualmente esta tratada con una 
puesta en escena que distancia la cinta de ese 
genero al que la literalidad de los elementos 
que la configuran parece querer acercarla. sfiu 
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ues ya hemos llegado 
a otro fin de ano. Di- 
ciembre, con sus boni- 
tos puentes 
-afortunadamente no disenados 
por Calatrava- y con sus fiestas ti- 
picas religiosas, es el mes del reen- 
cuentro familiar, de la loteria y, joh 
sorpresa!, este ano de elecciones 
generales. Cuando esa revista vea 
la luz no sabremos todavia quien 
ha ganado las elecciones, pero 
estoy seguro que habra sorpresas, 

0 b8ien porque ganaron los mis- 
mos 0 porque los mismos no se 
creeran, y no aceptaran, que hayan 
ganado otros. En cualquiera de los 
casos, la diversion esta asegurada. 

Y puesto que es final de aho, y 
2016 acecha por ahi fuera, es per- 
tinente hacer un breve resumen de 
lo que nos ha deparado este aho 
2016 en cuanto a literatura fantas- 
tica espahola se refiere. 

2016 ha sido el aho de la consoli- 
dacion del sello Fantacsy que ha 
editado en lo que va de aho 10 titu- 
los. Afirmo que algunos de ellos son 
de lo mejor que se ha publicado este 
aho, siendo el porcentaje de autores 
espaholes muy elevado. Destacaria 
los libros de Vaquerizo -Nos mien- 
ten-, Mallorqui -13 monos- o Se- 
rrano -Neimhaim- por tratarse de 
muy buena literatura autoctona. 

Por otra parte, Sportula, una 
magnifica solucion /oia/ cost (sus 
ediciones electronicas son impeca- 
bles con un precio muy competi- 
tivo) impulsada por Rodolfo 
Martinez, ha seguido apostando 
casi en exclusive por los autores 
nacionales, editando una buena 
serie de libros estupendos. Desta- 
car las antologias que se han ve- 
nido prodigando a lo largo de este 
aho como Mariposas en el Oeste 


0 Alucinadas, y tambien ha edi- 
tado novelas como Ecos, de Victor 
Conde, La suerte del dios ham- 
briento de M. C. Arellano o Los 
rostros del pasado de Rodolfo 
Martinez y Felicidad Martinez. 

La Asociacion Espahola de Fan- 
tasia Ciencia ficcion y Terror pu- 
blico este aho tres antologias: 
V/isiones 2014 (Joaquin Revuelta 
Selec.) y V/isiones 2015 (Yayo, 
Cardenas y Vidiella Selecs.), y Fa- 
bricante de Suefios 2012-13 
(Luis Pestarini Selecc.) 

Otras novedades interesantes 
publicadas este aho han sido: Cha- 
llenger (Guillem Lopez), El codice 
de las brujas (Victor Conde), Los 
que suehan (Elio Quiroga ,premio 
Minotauro), Disforia (David Jasso) 

0 La tercera cara de la luna 
(Angel Luis Sucasas). 

A todo esto hay que sumarle 
las novedades que comentamos 
en esta misma columna. Creo que 
2015 ha sido un aho interesante 
en cuanto a literatura espahola se 
refiere. El aho que viene se auspi- 
cia igualmente fuerte en este 
sentido. 

Pero vamos a las novedades de 
estos dos ultimos meses y empe- 
zaremos por la editorial Sportula 
que presenta dos antologias de 
muy diferente factura. La primera 
es la titulada A la deriva en el 
mar de las Lluvias y otros rela- 
tos que tiene edicion de Mariano 
Villarreal. Se trata de una antologia 
de relates de autores internaciona- 
les con emotivas historias acerca 
del ultimo viaje espacial de una 
madura mujer astronauta, de las 
consecuencias de comercializar 
muhecas capaces de superar el 
test de Turing, del uso de la anima- 
cion suspendida para la explota- 


cion comercial de cadaveres, del di- 
ficil camino hacia el entendimiento 
y el perdon, de la subjetividad en el 
terrene de la percepcion, de rela- 
ciones familiares alternativas sur- 
gidas tras un desastre ecologico, 
bellisimas historias de amor en 
clave de poema y nuevas oportuni- 
dades para la humanidad tras la 
completa des truccion de la Tierra. 
La relacion de autores es la si- 
guiente: Mary Robinette Kowal, 

Ken Liu, Will McIntosh, Mike Res- 
nick, Ted Chiang, Rachel Swirsky, 
Carrie Vaughn e Ian Sales. Una mas 
que interesante obra que debe de 
figurar en nuestras librerias. 

La segunda novedad es otra an- 
tologia de relates, esta vez encua- 
drada en un universe muy 
particular, creado por Aguilera y 
Redal, denominado Akasa-Puspa. 

Se trata de Antes de Akasa- 
Puspa y esta coordinada por Juan 
Miguel Aguilera. En esta antologia 
han participado catorce autores es- 
paholes desarrollando sus propios 
relates incursos en este universe 
tan singular y extraordinario. En 
palabras del prologuista Rafael 
Marm: Akasa-Puspa es el juego in- 
acabable de posibilidades cosmi- 
cas, las razas extraterrestres, el 
crisol de cultures terrestres es un 
taplz Inmenso que se amplfo, como 
el pono de Penelope, sin llegor a 
desgorrorse, porque se exponde 
como el universe creotivo que es y 
sobe que no hoce folto que Ullses 
vuelvo porque es Prometeo quien 
Inspiro ol vioje. Juon Miguel nos ho 
contodo varies y buenos histories 
en este escenorlo, pero el esceno- 
rlo es ton grande que lo sobreposo 
Incluso 0 el: uno vez creodos los 
bases de ese universo, slempre 
hoy huecos adelonte y otros que 


rellenar, version es que explorer, 
oventuros que Ir sohondo. Esos 
huecos son llenados de manera 
convincente por estos 14 autores. 

Ahora intenta dormir de Emilio 
Bueso, es una antologia de sus me- 
jores relates; unos anteriormente 
publicados y otros ineditos. Los re- 
lates son los siguientes: Abuela 
(terror rural), Tras una persiana ve- 
neciana (una historia de zombis), 
Innsmouth, Massachussets ( revi- 
sita el pueblo de la famosa obra de 
Lovecraft tras los acontecimientos 
de La sombra sobre Innsmouth), 
Dial (protagonizado por el Principe 
de las Mentiras), El hombre reve- 
nido (el mal suelto en una aldea), 
De lobes y hombres (licantropia), 
Lamphead (pueblos perdidos), Bola 
de mierda (fantasmas con raices en 
la Guerra Civil), Al garete (postapo- 
caliptico), Barrer, quizas sohar (fan- 
tasmas ambientado en Corea), En 
falta las palabras (relate breve 
sobre un mundo helado). La pro- 
xima vez (una critica social). 

Laberinto, de Miguel Ague- 
rralde, editada por Mercurio, es una 
novela de terror con hombres lobo 
de protagonistas. Angel, un repu- 
tado fotografo, sufrio hace unos 
meses un tragico accidente por 
culpa de un desamor. Los medicos 
pudieron salvarle la vida, pero no le 
salvaron la vista. Angel se esta 
quedando progresivamente ciego. 
Consume los dias entre botellas de 
alcohol y el recuerdo de la mujer 
por la que lo perdio todo, mientras 
espera que sus ojos decidan apa- 
garse definitivamente. Hasta que 
una chispa de voluntad, quiza la ul- 
tima, le empuja a volar miles de ki- 
lometres para ir a buscarla. Pero 
Angel se pierde. En las postrime- 
rias de la Guerra Civil nacio en la 
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aldea de Laberinto un nino maldito. 
Sus VGcinos y su familia decidieron 
deshacerse de el para aplacar la ira 
de un dies vengativo. Fue abando- 
nado y dado por muerto en lo mas 
profundo del bosque, pero el sacri- 
ficio no fue suficiente y la maldi- 
cion continue. Hoy Laberinto es un 
pueblo sin vida, guardian de terri- 
bles secretes y una leyenda negra. 
No deberias entrar ahi. 

Estacion once de Emily St. John 
Mandel y editada por: Kailas es una 
novela que gano el premio Arthur 
C. Clarke en 2015. La sinopsis es la 
siguiente: un inesperado virus mor- 
tal acaba con la humanidad tal y 
como la conocemos. Ya no quedan 
trenes ni Internet, ni siquiera ciu- 
dades, solamente asentamientos 
hostiles al visitante ocasional. En 
este desolador panorama un pe- 
queho grupo de actores y musicos 
decide crear la Sinfonia Viajera, con 
el fin de mantener vivo un resqui- 
cio de humanidad. Pero en este 
libro nada es facil y pronto este res- 
coldo de civilizacion tambien se 
vera amenazado por un violento 
profeta. Esta novela va mas alia de 
su argumento y escritura, originales 
y ambiciosos: nos sumerge en un 
mundo distinto y nos obliga a refle- 
xionar sobre el presente, sobre lo 
que tenemos y que valor le damos. 
En definitiva, un homenaje inteli- 
gente y sobrio a los pequehos pla- 
ceres de la vida. Un libro dificil de 
dejar y, mas aun, de olvidar. 

Estrellas del Meteoro esta edi- 
tada por Esdrujula y escrita por 
Victor Sanchez. Se trata de una no- 
vela space opera en la que los hu- 
manos han conquistado parte del 
universo conocido. En esa expan- 
sion se ha olvidado todo vestigio 
de la Tierra. La joven Elsa Layns, 


piloto de transporte, cubre las 
rutas espaciales a bordo de su 
veioz nave de carga aceptando 
cualquier encargo, por peligroso o 
incierto que sea. 

Eso incluye llevar a un extraho pa- 
sajero junto con su hija y un miste- 
rioso cargamento en un viaje lleno 
de peligros, enfrentarse a sus miedos 
mas profundos al invocar el Protocolo 
Ripley, un procedimiento estable- 
cido en el pasado para responder a 
sehales desconocidas de origen no 
humano, y mostrar toda su inteli- 
gencia, destreza y habilidad para 
veneer en el juego y salvar la vida. 

Tambien en Esdrujula se pre- 
sento en la Hispacon de Granada la 
novela sobre viajes en el tiempo 
escrita por Miguel Merino El en- 
viado de Cronos. En el aho 2027, 
el laboratorio experimental de par- 
ticulas CERN, con sede en Ginebra, 
consigue crear una puerta dimen- 
sional capaz de interactuar en el 
espacio-tiempo. Despues de una 
enigmatica visita efectuada por 
miembros de su cupula a las exca- 
vaciones que el arqueologo Alcibia- 
des Vidal esta llevando a cabo en 
el norte de Grecia, este se ve in- 
merso en una voragine de aconte- 
cimientos que lo catapultan a la 
travesia mas extraordinaria jamas 
realizada en la historia de la huma- 
nidad, siendo elegido para viajar al 
aho 338 a.C. e investigar la vida y 
los hechos de Alejandro Magno. 

El objetivo ultimo de Alcibiades 
Vidal sera conocer el lugar en el 
que Alejandro fue enterrado pues, 
junto con el Santo Grial, la Atlan- 
tida y el Area de la Alianza, la loca- 
lizacion de la tumba del macedonio 
sigue siendo uno de los mayores 
misterios pendientes de resolucion 
para la arqueologia moderna. 


Y por ultimo una novedad que 
afecta al mundillo de la ficcion tele- 
visiva. Dentro del Ministerio del 
Tiempo, es un ensayo que coordina 
la profesora Concepcion Cascajosa 
y que ha editado la editorial Leeme. 
El exito de la serie de TVE ha dado 
lugar a este libro que analiza todos 
los elementos que han contribuido 
a hacer de esta serie un referente 
en este aho 2015. Los temas trata- 
dos en el ensayo, debidos a la 
pluma de diversos especialistas 
multidisciplinares, analizan la cien- 
cia-ficcion y fantasia en Espaha, los 
referentes en cine, television y lite- 
rature, la historia e identidad espa- 
hola, las lectures ideologicas o las 
perspectives de genero, las estrate- 
gias transmedia o el fenomeno fan. 
En este ensayo ha colaborado el 
que les escribe con una articulo 
analizando los antecedentes del 
viaje en el tiempo en la literature y 


el audiovisual espahol. Todos los 
derechos de autor y el 1% de los 
beneficios de la venta Iran a FUN- 
DELA, Fundacion para la investiga- 
cion de la esclerosis lateral 
amiotrofica. El libro contiene unos 
codigos OCR gracias a los que se 
pueden ver en el movil entrevistas 
y contenidos adicionales y el nom- 
bre de cade uno de los autores en 
Twitter, lo que subraya la importan- 
cia de las redes sociales para esta 
serie, que consiguio su segunda 
temporada gracias al revuelo oca- 
sionado por los internautas. Reco- 
mendable para todos los 
ministericos. 

Y haste aqui las principales no- 
vedades que nos han llegado estos 
dos ultimos meses. En el mes de 
febrero volveremos con mas nove- 
dades en plenos carnavales y con 
un nuevo gobierno. Que 2016 les 
sea propicio. 
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CROATOAN 

JOSE CARLOS SOMOZA 

Estella Maris 


Jose Carlos Somoza, autor mas que 
conocido por los aficionados a la 
ciencia ficcion y el terror, ha publi- 
cado su ultima novela titulada Croa- 
toan. Somoza es uno de los mas 
imaginativos autores de genero en 
Espaha. En casi todas sus obras nos 
sorprende con teorias y afirmaciones 
cientificas desbordantes de imagina- 
cion, pero siempre bien construidas y 
muy coherentes de manera que se 
pude saborear cierta verosimilitud en 
sus propuestas. El arte hiperdrmatico 
(en Clara y la penumbra), el viaje en 
el tiempo (en Zigzag) o las Filias (El 
Cebo) son algunos ejemplos de disci- 
plines "cientificas" que Somoza des- 
arrolla en sus obras. No es de 
extraha, pues, que en esta ultima 
obra se embarque en una explicacion 
tecnica del comportamiento humano, 
llegando a unos limites realmente 
angustiosos y terrorificos. 

Pero analicemos que es lo que 
nos propone el autor. De momento 
el titulo es una sola palabra y no 
esta elegida al azar o es inventada. 
Esa palabra aparecio escrita en la 
corteza de un arbol en la colonia de 
Roanoke en Carolina del Norte, Es- 
tados Unidos. Fundada en 1583 
todos los habitantes desaparecieron 
sin dejar rastro alguno y con solo 
esa palabra como pista. <jQue ocu- 
rrio? No se sabe, pero Somoza aven- 
tura una explicacion en su novela. 

Un investigador en etologia, Carlos 
Mandel, envia un mensaje de correo 
electronico programado con esta 
unica palabra, a algunos de sus cola- 
boradores y allegados. Dos ahos des- 


pues de su muerte este aviso parece 
estar relacionado con los extrahos 
sucesos que estan ocurriendo en 
todo el mundo y que consisten en 
extrahas acciones de animales y per- 
sonas que se agrupan aparente- 
mente sin ningun tipo de relacion ni 
de fin. Miles de animales aparecen 
muertos en las costas y el resto 
actua de forma desconcertante. Las 
matanzas entre personas se multipli- 
can sin explicacion aparente. Car- 
mela Garces, antigua alumna de 
Mandel, trata de encontrar una causa 
en esta escalada de anarquia sin 
sentido que se extiende como un 
virus maligno y que afecta a una in- 
mensa multiplicidad de personas. El 
profesor Mandel ha organizado un 
pequeho y heterogeneo grupo (uno 
de sus ultimos amantes, un peligroso 
pandillero asexuado, su alumna...) 
que ayudara en la investigacion. 

Somoza es un gran creador de es- 
cenarios y de horrores. Sus descripcio- 
nes de las terribles marchas de 
humanos, y animales, sin sentido ni 
fin son de las mas impactantes que 
he leido. Su habilidad por describir el 
horror estaba ya vista en obras cono 
La dama n° 13, pero aqui creo que se 
supera en muchas de las paginas. 

Se trata de una historia de terror en 
esencia, pero con un componente de 
trhiller y de ciencia ficcion muy acu- 
sado. Porque las extrahas situaciones 
han de ser investigadas y explicadas 
y Somoza se emplea a fondo en estas 
tareas. Es cierto que la teoria que des- 
arrolla es inverosimil pero esta muy 
bien explicada y esto la hace mas cer- 
cana a la ciencia ficcion que a la fanta- 
sia, lo que es muy de agradecer a mi 
juicio. Ya saben que soy mas de este 
genero que del fantastico. 

Uno de los puntos fuertes de esta 
obra es su acentuada visualidad, 
sobre todo en los grandes escenarios. 
Impresionante el capitulo en el que 
las tropas de policia se enfrentan en 
Madrid a estos extrahos "manifestan- 
tes" que se mueven como un todo. 

Los escenarios son brutales y muy ci- 
nematograficos. Lo que me Neva a 
pensar que no me explico como aun 
no se ha llevado alguna de las novelas 
de Somoza al cine. Entiendo que algu- 
nas de sus propuestas son dificiles, y 
esta ultima necesitaria de un altisimo 
presupuesto para poder hacerla, pero 
hay algunas novelas que serian una 
fuente excelente para el cine; sin ir 
mas lejos La dama n° 13 o el Cebo, in- 
cluso Clara y la Penumbra. 

Croatoan es una novela que gusta 
por sus propuestas y por su desarro- 
llo. No debe defraudar a los amantes 
del terror y la ciencia ficcion. 



EL RENACER 
DEL 

MONSTRUO 

SERGIO POLO SANCHEZ 

Editorial Cfrculo Rojo 


Hace unas columnas -mi tiempo en 
Scifiworld lo mido en columnas- ha- 
blaba de que los autores de ciencia 
ficcion no tenian la mas minima inten- 
cion de dedicarle su tiempo a explorar 
la terrible situacion actual de la socie- 
dad en general. Y me estoy refiriendo 
a nuestra sociedad, a nuestros proble- 
mas y a nuestras penurias -las de 
otros paises las dos ya por perdidas 
porque no interesan y para muestra 
basta observar el terrorifico problema 
sirio-. Cuando comentaba la novela 
Nos Mienten, decia que una de las 
manifestaciones de la ciencia ficcion 
era su prospeccion social a futuros 
utopicos 0 distopicos y que en Espaha 
esto no se prodigaba en exceso. 

Traigo a estas lineas una novela cu- 
riosa que me ha resultado interesante 
en cuanto a sus planteamientos y su 
desarrollo. Se trata de El renacer del 
monstruo escrita por Sergio Polo y ya 
en su misma concepcion constituye 
una rareza. El autor, debido a la crisis, 
tuvo que cerrar su empresa en 2012 
y esto le impulse a dedicarse a escribir 
y surgio esta novela que fue un au- 


tentico salto al vacio al ser una autoe- 
dicion en origen. Segun el propio 
autor, se trata no solo de una novela 
sino de una aventura empresarial en 
toda regia que pretende lanzar un 
producto al mercado y que lo va consi- 
guiendo con una buena campaha de 
marketing, en la que predomina su 
presencia en las redes sociales (pue- 
den buscarlo en Facebook). 

Lo primero que tendria que co- 
mentar es que se trata de una disto- 
pia en toda regia, centrada en un 
future cercano en el que las cosas 
no han mejorado sino todo lo contra- 
rio. La idea no es nueva, puesto que 
muchas de las premisas se han visto 
y leido mas de una vez. Pero si que 
es nueva la manera de mezclar 
todas estas realidades iconicas y en- 
cajarlas en una trama que funda- 
mentalmente es de novela policiaca. 
La trama trascurre en el aho 2012 
cuando las elecciones son ganadas 
por los partidos mas radicales de iz- 
quierdas. Esto no se admite ni por 
Europa, manejada por Alemania y 
por una seudo canciller Merkel, ni 
por las oligarquias financieras. Se 
produce un goipe de estado y el par- 
tido socialista aliado con el partido 
de derechas se hacen con el poder 
reprimiendo fuertemente a los ven- 
cedores de las elecciones. Digamos 
que este es el escenario general, 
porque realmente lo que el autor os 
quiere mostrar es una trama policial 
y de espionaje en un entorno de po- 
litica corrupta y arribista. 

La novela me ha interesado al des- 
cribir un entrono politico social muy 
curioso n el future cercano europeo. 
Naturalmente la exageracion es nota- 
ble, 0 al menos yo la veo asi, pero hay 
algunas extrapolaciones que ponen 
muy en entredicho esta sociedad que 
estamos (mal) construyendo. 

Tratandose de una primera obra, 
el autor no sale muy mal parade en 
cuanto a la tecnica de escritura. Si 
se nota un predominio de los dialo- 
gos en el texto que permiten una 
lectura muy agil, pero que permite 
comprobara la bisohez del autor. En 
todo case, es una interesante pri- 
mera obra que destaca, sobre todo, 
por un diseho creible del escenario 
europeo en un future cercano. 
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EXTINCTION 

Distribuidora: Sony Pictures H. E. 

Fecha salida: 04/12/2015 

Nueve anos despues de que una in- 
feccion convirtiese a la humanidad en 
criaturas salvajes, Patrick, Jack y su 
hija Lu sobreviven solos en las afueras 
de Harmony, un rincon olvidado cu- 
bierto por nieves perennes. 


POWERS -TEMPORADAl 

Distribuidora: Sony Pictures H. E. 

Fecha saiida: 02/12/2015 

si el mundo estuviese lleno de su- 
perheroes? Universe paralelo donde la 
gente de la Powers Division, valiente y 
heroica, son responsables de la protec- 
cion de los seres humanos y de mante- 
ner la paz fuera del alcance de villanos. 



FEAR THE WALKING 
DEAD - TEMPORADA 1 

Distribuidora: Entertainment One Films Spain 
Fecha saiida: 09/12/2015 

Drama ambientada en Los Angeles 
que explore el comienzo del apocalip- 
sis zombi a traves de los ojos de una 
familia desestructurada y que com- 
parte universe con The Walking Dead. 



CUATRO FANTASTICOS 

Distribuidora: 20th Century Fox H. E. 

Fecha saiida: 16/12/2015 

Cuatro jovenes inadaptados se tele- 
transportan a un peligroso universe al- 
ternative que les confiere extrahos 
poderes, su vida cambia de forma dras- 
tica debiendo aprender a controlar sus 
nuevas habilidades y trabajar en equipo. 



LES REVENANTS 
TEMPORADA 2 

Distribuidora: Cameo Media 
Fecha saiida: 16/12/2015 

Han pasado seis meses desde que 
los "retornados" desaparecieron en las 
montahas llevandose con ellos a 
Simon, Camille y su madre, a Julie y a 
Victor. No ha habido mas noticias. 



LA VISITA 

Distribuidora: Universal Pictures 
Fecha saiida: 15/01/2015 

Aterradora historia en la que dos 
hermanos pasan un fin de semana en 
la remota granja de sus abuelos en 
Pensilvania. Al poco tiempo los nines des- 
cubren que la anciana pareja esta metida 
en algo profundamente inquietante. 







OTROS 

LANZAMIENTOS 

DESTACADOS 


PIXELS 

Sony 1 18/11/2015 


DEL REVES 
(INSIDE OUT) 

Disney 1 18/11/2015 


OUTLANDER 
TEMPORADA 1 

Sony 1 18/11/2015 


EL PASO 
DEL DIABLO 

La Aventura | 25/11/2015 


ANT-MAN 

Disney | 26/11/2015 


f 
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OUTLANDER 



HOME VIDEO 


LA LLAVE DEL MAL 

Distribuidora: Emon Home Entertainment 
Fecha saiida: 02/12/2015 

Caroline es una joven enfermera ge- 
riatrica que atiende al marido enfermo 
de una anciana en el domicilio de 
ambos: una ominosa y decrepita man- 
sion colonial a las afueras de Nueva 
Orleans que guarda terribles secretes. 



EL SECRETODE ADALINE 

Distribuidora: Entertainment One Films Spain 
Fecha saiida: 09/12/2015 

Adeline Bowman, Neva teniendo 29 
ahos desde hace echo decadas. Con 
una vida solitaria y alejada de quien 
pudiera descubrir su secrete, un en- 
cuentro casual despierta de nuevo su 
pasion por la vida y el amor. 



MISIQN IMPOSIBLE: 
NACION SECRETA 

Distribuidora: Paramount 
Fecha saiida: 11/12/2015 

Con la FMI disuelta y Ethan Hunt 
abandonado a su suerte, el equipo 
tiene que enfrentarse contra el Sindi- 
cato, una red de agentes especiales al- 
tamente preparados. 



HALO: THE FALL 
OF REACH 

Distribuidora: Selecta Vision 
Fecha saiida: 16/12/2015 

Adaptacion animada de "La caida de 
Reach", basada en el universe de la 
saga de videojuegos Halo. Con una hora 
de duracion en total, se estrenara junto 
a las versiones coleccionista de Halo 5. 



EVEREST 

Distribuidora: Universal Pictures 
Fecha saiida: 15/01/2015 

Impresionante recorrido de dos ex- 
pediciones que se enfrentan a una de 
las peores tormentas de nieve que el 
hombre jamas ha conocido durante un 
intento por alcanzar el pico mas alto 
del mundo, el Everest. 



EL CORREDOR DEL LABERINTO: 

LAS PRUEBAS 

Distribuidora: 20th Century Fox H. E. 

Fecha saiida: 20/01/2015 

Thomas y el resto de clarianos ten- 
dran que enfrentarse a su mayor des- 
afio hasta el momento: buscar pistas 
sobre la misteriosa y poderosa organi- 
zacion conocida como CRUEL. 
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Rafael Ruiz-Davila 


BATMAN TIERRA 
UNO VOL Z 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 160 | PVP: 16,95 euros 

Esperadisima secuela de la novela grafica dedi- 
cada al hombre murcielago del universe de Tierra 
Uno, donde sigue su evolucion en una Gotham 
muy distinta, para encontrarse con enemigos 
que todos conocemos... aunque muy cambia- 
dos, como los hermanos Dent o un curioso Killer 
Croc. De lo mejor que ha escrito Geoff Johns junto 
a un siempre magnifico y realista Gary Frank. 



BATMAN:, 

CACOFONIA 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 144 | PVP: 15,95 euros 

Despues de que su etapa en Green Arrow 
fuera una de las preferidas por los lectores, 
el cineasta Kevin Smith (Clerks, Dogma, Red 
State) volvio a DC Comics para guionizar, 
esta vez, al Caballero Oscuro. Y no solo lo en- 
frento a su archienemigo El joker, sino que 
recupero al villano que creo para el arquero 
esmeralda: Onomatopeya. 



LOS PADRES DEL 
DEMONIC 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 272 | PVP: 27 euros 

Entre los ahos 1969 y 1973 se hicieron cargo de 
Batman los integrantes del mejor equipo crea- 
tivo del personaje: Dennis O'Neil y Neal Adams, 
artifices, entre otras, de la Saga de Ra's Al-Ghul. 
Este Grandes Autores de Batman incluye The 
Brave and the Bold #86 y 93 USA, Detective Co- 
mics #395, 397, 400, 404 y 410 USA, Batman 
#232, 234, 237,243, 244, 245 y 251 USA. 


HOUODECH 



CONSTANTINE 7 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 96 | PVP: 8,95 euros 

Ultimo numero de la coleccion en el que des- 
cubrimos el final que correra esta nueva ver- 
sion de nuestro antiheroe favorito, en su 
peripio por el future de ese mundo alterna- 
tive de Tierra 2 y la saga El Fin del Mundo, 
asi como la manera en que su visita (y las 
consecuencias de esta) tendran en el multi- 
verso.. Incluye Constantine #20-23 USA. 





BATGIRL 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 144 | PVP: 13,95 euros 

"La chica murcielago de Burnside" es un 
nuevo comienzo para el personaje, tanto a 
nivel creativo,como estetico y de su historia. 
Harta de los horrores de Gotham, se muda a 
un barrio pijo, comienza una vida mucho mas 
banal, con un atuendo muy acorde a los nue- 
vos tiempos, y unas historias de corte hips- 
ter. Escrita por el dibujante Cameron 
Stewart, incluye Batgirl #35-40 USA. 



AQUAMAN: 

LOS OTROS 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 160 | PVP: 16,95 euros 

Reedicion en tapa dura del segundo arco argu- 
mental de la serie que pretendia renovar la ima- 
gen de Aquaman en las New 52. Geoff Johns 
creo para el personaje un pasado al lado de un 
grupo de antiheroes que recuerdan vagamente 
a La Liga de los Caballeros Extraordinarios de 
Alan Moore, con un magnifico Black Manta como 
archinemesis. Incluye Aquaman #7-13 USA. 



TIERRA 2: EL FIN 
DEL MUNDO 6 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 160 | PVP: 14,95 euros 

Otra cabecera que llega a su ultimo titulo. El 
futuro de Tierra 2, esa realidad desdichada 
que se quedo sin Superman, Batman y Won- 
der Woman en sus origenes tras la primera in- 
vasion de Darkseid, se enfrenta al Dios de 
nuevo con un final a la altura del elenco de 
autores que lo narran. Incluye Earth 2: World's 
End #22-26 USA,y Earth 2 #32 USA. 



LOBO: 

EL ASUNTO QIGLY 

Editoriai: ECC/DC | Paginas: 216 | PVP: 21,50 euros 

Tomo que comienza recopilar los primeros nume- 
ros de la serie regular de Lobo, escrita por Alan 
Grant, asi como su primer Annual, publicado todo 
ello entre 1993 y 1994. El personaje habia co- 
gido tanta fama con sus series limitadas que la 
serie propia era una simple consecuencia logica, 
dando lugar a una historias tan divertidas como 
miticas. Incluye Lobo #1-6 y Lobo Annual 1 USA. 



HELLBLAZER DE 
GARTH ENNIS 3 

Editoriai: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 504 | PVP: 40 euros 

Tercer y ultimo volumen que recopila de ma- 
nera Integra todas las historias que Garth 
Ennis escribio para el mago de Liverpool, pu- 
blicadas originalmente en el subsello para 
lectores adultos Vertigo, junto a el, Steve 
Dillon (Preacher), entre otros. Incluye Hell- 
blazer nums. #72-83 y #129-133 USA, He- 
artland USA. 



BRIAN WOOD 

nOR+MLAnOERS 


NORTHLANDERS: 
EL REGRESO DE SVEN 

Editoriai: (ECC/DC-Vertigo | Paginas: 248 | PVP: 24 euros 

Otra mitica serie de Vertigo que por fin se re- 
edita en formato de lujo de manera Integra. 
Brian Wood, autor de DMZ y especialista en 
culture nordica, compone una nueva Edda que 
aglomera una serie de relates para darnos una 
imagen global a la vez que cercana veraz del 
mundo vikingo en todo su esplendor y mise- 
ria. Incluye Northlanders #1-10 USA. 
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BATMAN CONVERGE 
EN FLASHPOINT 1 (de2) 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 152 | PVP: 14,50 euros 

"Convergence" es un macro evento que aglu- 
tina la mayoria de las series DC en un multi- 
verso conglomerado usando antiguas etapas 
de la editorial. Centrado en Batman, esta dedi- 
cado a Harley Quinn, Batgirl y Batman y 
Robin. Incluye Convergence: Batgirl #1-2, 
Convergence: Batman and Robin #1-2, Con- 
vergence: Harley Quinn #1-2 USA. 



SUPERMAN CONVERGE 
EN HORA CERO 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 152 | PVP: 14,50 euros 

"Convergence" es un macro evento que aglutina 
la mayoria de las series DC en un multiverso 
conglomerado usando antiguas etapas de la 
editorial. Centrado en Superman, esta dedicado 
a Superboy, Supergirl Matrix, el Kal de Kingdom 
Come y a Acero. Incluye Convergence: Superboy 
#1-2, Convergence: Supergirl Matrix #1-2, Con- 
vergence: Superman, The Man of Steel #1-2 USA. 



EL UNIVERSO DC 
CONVERGE EN CRISIS 
EN TIERRAS INFINITAS 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 208 | PVP: 18,95 euros 

"Convergence" es un macro evento que aglutina 
la mayoria de las series DC en un multiverso con- 
glomerado usando antiguas etapas de la edito- 
rial. Dedicado a diferentes personajes incluye 
Convergence: New Teen Titans #1-2, Conver- 
gence: Swamp Thing #1-2, Convergence: The 
Flash #1-2, Convergence: Hawkman #1-2 USA. 



LIGA DE LAJUSTICIA 
OSCURA# 11 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 104 | PVP: 9,95 euros 

La andadura de la Liga de la Justicia Oscura 
llega a su terrible final, su enfrentamiento a 
las Casas de los Secretos y de los Misterios 
los ha hecho desperdigarse a lo largo y 
ancho de la realidad sin saber si podran vol- 
ver a unirse... Y en medio de todo, como 
siempre, John Constantine. Incluye justice 
League Dark #37-40 USA. 



GOTHAM CENTRAL 
3 (DE 4) 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 224 | PVP: 22 euros 

"De patrulla por el Infierno" es el tercer tomo 
de esta serie limitada escrita de manera im- 
pecable por Greg Rucka y Ed Brubaker, na- 
rrando el dia a dia de los policies de la ciudad 
mas peligrosa del universe DC, y especial- 
mente las desventuras de los miembros de la 
Unidad de Crimenes Mayores. Incluye Gotham 
Central #23-31 USA. 



ORIGENES SECRETOS 4: 
BATGIRL/CONSTANTINE 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 112 | PVP: 13,50 euros 

Cuarto volumen que recopila el origen de los 
protagonistas del Universe Dc de los New 
52. en esta ocasion Con Batgirl, Constan- 
tine, Poison Ivy, Omac, Paloma, Halcon, Ca- 
nario Negro, Guy Gardner y Firestorm. 

Incluye Secret Origins #10-11, y DC Uni- 
verse Presents... #0 USA. 



BATMAN: 

ARKHAM CITY 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 168 | PVP: 15,50 euros 

De la mano del guionista Paul Dini (Batman: 
Amor loco, y co-creador del personaje Harley 
Quinn), y de un buen elenco de dibujantes, llega 
la adaptacion al comic del famoso videojuego, a 
la zaga de la edicion que recientemente ha te- 
nido el mas novedoso Arkham Knight. El tomo 
incluye Batman: Arkham City #1-5 USA y Bat- 
man: Arkham City Digital Chapters #1-5 USA. 



LOS INVISIBLES 5 
(DE 7) 

Editorial: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 240 | PVP: 23 euros 

Con "Contar hasta la nada" llegamos al ecua- 
dor de la segunda parte de esta magna obra 
del guionista britanico Grant Morrison, donde 
el grupo de ocultistas viaja a traves del 
tiempo y del espacio desentrahando miste- 
rios. Incluye The Invisibles vol. 2 #5-13 USA 
y Vertigo Winter's Edge #1 USA. 



BATMAN: MAN BAT 

Editorial: ECC/DC | Paginas: 160 | PVP: 14,95 euros 

Man-Bat es conocido como uno de los enemi- 
gos fisicamente mas brutales de Batman, un 
hombre convertido en un monstruo antropo- 
morfico mas parecido a un murcielago... Pero 
el Manbat de esta historia inscrita en la co- 
leccion de relates alternatives Otros Mundos, 
es muy diferente, y fue narrada en 1995 por 
Jamie Delano (guionista original de Hellbla- 
zer) yjohn Bolton (The Sandman). 



BLANCO HUMANO 
1 (DE 4) 

Editorial: ECC/DC-Vertigo | Paginas: 200 | PVP: 18,50 euros 

"Encuentro casuales" es el subtitulo que se ha 
dado al primer tomo que recoge la reedicion de 
esta famosa coleccion obra de Peter Milligan, 
que fue incluso Nevada a la pequeha pantalla 
con bastante exito de publico. Blanco Humane 
nos presenta la historia de Christopher 
Chance, una especie de "escudo humane" que 
protege a sus clientes de supuestos enemigos. 
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EL PLANETA DE 
LOS SIMIOS 1 

Editorial: Aleta/Boom! | Paginas: 112 | PVP: 12,95 euros 

Precuela de la pelicula original de 1968 "El Pla- 
neta de los Simios", que narra lo que le ocurrio 
al mundo y a la humanidad 1300 anos antes de 
la llegada del Coronel Taylor: Una guerra total 
de los simios ya como especie dirigente, contra 
una humanidad cada vez mas desprotegida e 
indefensa, pero una humana criada por un an- 
ciano simio podria marcar la diferencia. 

TOMB RAIDER 

Editorial: Aleta/DarkHorse | Paginas: 144 | PVP: 15,95 euros 

"En tiempo de brujas" es el primer volumen 
de la renovacion del personaje protagonista 
del videojuego Tomb Raider, la arqueologa 
Lara Croft, justo a tiempo para que vaya pa- 
rejo a la salida de la ultima entrega del 
mismo. Y a los mandos, Gail Simone, guio- 
nista que tiene en su haber series de tanta 
calidad como Batgirl, Secret Six o Birds of 
Prey. Incluye Tomb Raider #1-6 USA. 

ASSASSIN'S 
CREED: EL CAKR 

Editorial: Planeta | Paginas: 48 | PVP: 12,95 euros 

Segunda entrega del Cicio Z de esta adapta- 
cion al formato de la bande dessinee del fa- 
moso videojuego que continua con el sucesor 
de Desmond Miles tras la muerte de este, Jona- 
than Hawk, en busca del traidor de su celula. Y 
todo esto mientras El Cakr, su retrosujeto, un 
assassin en el antiguo Egipto, se enfrenta a 
una conspiracion. Por Corbeyran y Defali. 

5 CENTIMETROS 
POR SEGUNDO 

Editorial: Planeta | Paginas: 472 | PVP: 16,95 euros 

Adaptacion a manga de la pelicula de anime 
homonima de Makoto Shinkai, realizada junto 
a Yukiko Seike. Una chica y un chico en el ins- 
titute, una chica y un chico enamorados, que 
se separan, pasa el tiempo... pero vuelven a 
encontrarse con el paso del tiempo. Una histo- 
ria de amor a lo largo de los ahos, sobre el pri- 
mer amor, el olvido y el tiempo. 

CERVANTES. , 

LA GNSONACION 
DELGENIO 

Editorial: Dibbuks | Paginas: 192 | PVP: 20 euros 

El aho que viene se cumpliran 400 ahos de la 
muerte de Miguel de Cervantes, autor, entre otras, 
de la novela mas traducida del mundo: El Quijote. 
Por ello, Dibbuks saca a la venta esta biografia re- 
alizada por GOL en la que se desentrahan los mo- 
mentos de la vida del hombre para explicarnos 
como se forjo la leyenda del Manco de Lepanto. 



RAI 

Editorial: Aleta/Valiant | Paginas: 112 | PVP: 12 euros 

En el aho 4001, nuestro mundo esta devastado 
por las guerras, el holocausto y la radiacion. Pero 
Japon no, el Pais del Sol Naciente es ahora un gi- 
gantesco satelite artificial en eterna orbita sobre 
la Tierra. Un mundo de moderno cyberpunk 
donde todo es controlado por Padre y que tiene 
a su mayor defensor en la misteriosa figura del 
espadachin conocido solo como Rai. Una nueva 
y magnifica serie de Valiant que Aleta trae al 
mercado espahol. Incluye Rai #1-4 USA 

VINLAND SAGA 6 

Editorial: Planeta | Paginas: 228 | PVP: 12,95 euros 

Nueva entrega del manga de Makoto Yuki- 
mura en el que se narra la historia de Thor- 
finn, el joven vikingo que busca vengar la 
muerte de su padre, el poderoso guerrero 
Thors, a manos de Askelaad, el mercenario 
para el que trabaja. Un seinen que ya ha en- 
ganchado a millones de japoneses y que tiene 
una documentacion historica inmejorable. 


CAPUCCINO 

Editorial: Planeta | Paginas: 192 | PVP: 8,95 euros 

Wataru Yoshizumi, la mangaka que alcanzo la 
fama mundial con Marmalade Boy, vuelve 
con un titulo breve y autoconclusivo llamado 
Capuccino; la historia de dos chicos que 
estan juntos desde la universidad y que 
nunca han dudado de su amor... hasta que se 
van a vivir juntos. 


EL LEGADO 
DEL ZODIACO: 
CONVERGENCIA 

Editorial: Planeta/Disney | Paginas: 480 | PVP: 20 euros 

Un chico americano de origen chino llamado Ste- 
ven Lee, 12 superpoderes desperdigados por el 
mundo procedentes de los simbolos del zodiaco 
chino, una trama a nivel global... y Steven en 
medio de todo. Novela ilustrada, ideada por Stan 
Lee y realizada por Stuart Moore y Andie Tong. 

BRIBONES 2 

Editorial: Dibbuks/Amigo | Paginas: 136 | PVP: 16 euros 

Por fin, la esperadisima continuacion del jBri- 
bones! (Rogues!) de El Torres, Mega a nues- 
tras manos. Esta vez, RYP y Galindo son 
sustituidos en el apartado grafico por la di- 
bujante de estilo manga Lolita Aldea en una 
aventura de barbaros, si, pero en el mar, a 
bordo de un barco lleno de almas en pena y 
en un viaje que los llevara por el norte de 
Bram y que pondra en peligro la amistad de 
este con Weasel. 
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BATTLEFRONT 


BATTLEFRONT 


Genero: 

Accion en 


HOLLODECH 




VIDEOJUEGOS 




'Lanzamiento: 

19/11/2015 


primera persona 
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J* Distrifeuidor: 

Electronic Arts 

Plataforma: 

PS4|XboxOne|PC 




umergete en tus fantasfas de combate de Star Wars. Los ominosos pasos de un AT-AT retumban por el helado Hoth. Las fuerzas rebeldes 
disparan blasters y las motos speeder imperiales sobrevuelan los frondosos bosques de Endor. Los combates aereos entre escuadrones de X- Wings 
y cazas TIE Henan el cielo. Sumergete en las epicas batallas de Star Wars que siempre has sonado y crea tus momentos heroicos. 

Lucha en nombre de la Rebelion o del Imperio en variadas partidas multijugador de hasta 40 jugadores, o en emocionantes desafios basados en las 
peliculas, ya sea en solitario, a pantalla dividida o en cooperativo en linea. Star Wars Battlefront combina accion epica y galactica con impactantes 
recreaciones de los planetas, armas, personajes y vehiculos mas emblematicos del universo Star Wars, ademas de los sonidos originales de las peliculas, 
para brindar a los fans la experiencia definitiva, autentica e inmersiva que deseaban. SPUt 






Nombre 

David Prowse 


Profesion 

Actor y culturista 

Nacionalidad 

Inglaterra, Reino Unido 

Fecha de nacimiento 

01 de julio de 1935 

Se le conoce for... 

Dar la percha a uno de los villanos mas 
carismaticos del cine, Darth Vader. 

Algunos titulos... 

- El retorno del Jedi 

- El imperio contraataca 

- La guerra de las galaxias 

- La bestia del reino 

- Espacio: 1999 

- Frankenstein y el monstruo del infierno 

- La naranja mecanica 

- El horror de Frankenstein 
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Soy un hombre muy afortunado 


TU PRIMER RECUERDO RELACIONADO CON EL 

fantAstico... 

Cuando me vi maquillado como Frankenstein por 
primera vez 

De pequeno querias ser... 

Culturista 

De pequeno te asustaba... 

Ir al medico, Tuve que pasar una larga temporada 
rodeado de ellos, 

DiSFRUTASTE COMO NUNCA VIENDO... 

La naranja mecanica 

Tu ESCENA FAVORITA DE CIENCIA FICCION ES... 

La escena en la que Vader confiesa a Luke que 
es su padre 

lY DE TERROR? 

Cuando Jack Nicholson rompe la puerta en "El 
resplandor" 

Un referente fantAstico. 

"Dracula" de Terence Fisher 

^Un director? 

Stanley Kubrick 

^Un actor? 

Peter Cushing 

^Una actriz? 

Carrie Fisher 

iUNA SERIE DE TV? 

Monty Python Flying Circus 

^Una pelicula a descubrir? 

I am your father 

La pelicula mAs rara que hayas visto es... 

No sabria decirte... 

lY LA PEOR? 

No veo malas peliculas 

^Un libro? 

Straight from the force's mouth 

^ExISTE VIDA DESPUES DE LA MUERTE? 

No 

lY EN OTROS PLANETAS? 

Lo unico que puedo decir es que en Alderaan ya 
no hay vida, 

^QuE es lo MAS RARO que te ha SUCEDIDO NUNCA? 

Descubrir en la proyeccion de "Star Wars" que 
habian doblado mi voz, 


^Que personaje te gustaria ser y porque? 

Volveria a ser Green Cross Code Man, por todo lo 
que supuso en la prevencion de accidentes en UK 

Darias lo que fuese por conseguir... 

Una invitacion para asistir a la Convencion Oficial 
de Star Wars en Londres 2016 

^LaS peliculas en el cine 0 EN CASA? 

Ahora, en casa, 

iSTAR Wars o Star Trek? 

^Hace falta que te responda a eso? 

Tu COMIDA FAVORITA ES... 

Me gusta mucho el marisco, 

lY BEBIDA? 

Una copa mitad de vino bianco dulce y mitad 
limonada 

^Eres supersticioso? 

No 

^El destino estA escrito? 

Cada uno forja su propio destino 

Si pudieses hablar con alguna personalidad 

FALLECIDA ^A QUIEN ELEGIRIAS Y QUE LE 
PREGUNTARIAS? 

Quizas hablaria con Irvin Kershner sobre las 
nuevas peliculas de Star Wars, 

^Que tipo de musica sueles escuchar? 

Me encantan los musicales, De hecho, he ido a 
clases de canto, 

Te pone las pilas... 

Ir a convenciones internacionales de ciencia 
ficcion cada fin de semana. 

No SOPORTAS... 

La prepotencia 

En tu tiempo libre te gusta... 

Leer en una caseta de madera que tengo en el 
jardin 

4TIENES ALGUNA MANIA 0 COSTUMBRE A LA HORA DE 
TRABAJAR? 

Como buen britanico, mi gran mania es ser puntual 

^En que estAs trabajando ahora? (Que nos 

PUEDAS CONTAR CLARO) 

Estoy promocionando "I am your father" y sigo 
viajando cada fin de semana a un lugar distinto 
del mundo a una convencion de ciencia ficcion 

^QUE PROYECTO te gustaria LLEVAR a CABO EN UN 
FUTURO NO MUY LEJANO? 

Volveria a ser Darth Vader 




Topo EN Comics, Jue&os, Fantasm y 
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